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1. SINOPSIS

Nakon katastrofe koja je izbrisala sav zivot na planetu Zemlji, zajednica robota odlucuje
obnoviti uni§tene gradove kako bi sacuvala uspomenu na ljudski rod. Njihov rad napreduje iz

dana u dan sve dok se jedan od robota iznenada ne poc¢ne kvariti.

Taj kvar manifestira se u obliku crne spodobe koja ga neprestano prati, ometa u radu i fizicki
maltretira. Od straha da je zaraZen ra¢unalnim virusom, robot se odluci izolirati od svojih kolega
kako se virus ne bi prosirio. Zatvara se u svoju garazu uporno odbijajuci pokusSaje drugog robota

da mu pomogne.

Jedne noc¢i on se odluci obracunati sa svojim demonom. Nakon duge i neuspje$ne borbe,
iscrpljen pada natlo gdje ga pronalazi drugi robot. Kada se probudi, saznaje da se cijelo vrijeme
i ostali roboti nose s istim problemom, a rjesenje nije izolacija, ve¢ udruzivanje i medusobno

pomaganje.



2. SCENARIJ

GLITCH

SCENA 1. EXT. PRAZNA ULICA - JUTRO

Tmuran i opustoSen prostor s ponekom rusSevinom, bez 2zZivih biéa i
vegetacije. Siroka cesta i poderani jumbo-plakati ukazuju da je ovdje
nekoé¢ bio veliki grad. Jedan od plakata prikazuje reklamu za robote.

Iznad tog prizora leti mehanicéka ptica.

U sljedeé¢im kadrovima vidimo robote slicéne onima s plakata kako
obnavljaju zgradu. Jedna skupina prenosi gradevinski materijal, a
ostali stoje na zidu i slazu cigle. Medu tom drugom skupinom nalazi
se robot u plavom kaputu koji odudara od ostalih svojim umornim i
mrzovoljnim pogledom. Ispred gradilista stoji njihov voda - wvisoki
robot koji nosi ljubicéasti kaput.

Ptica preleti iznad njih i sleti na najvisi dio konstrukcije. Robot u
plavom kaputu na trenutak se zagleda u nju.

SCENA 2. EXT. GRADILISTE - PREDVECER

Vrijeme prolazi i prikazuje se ubrzan proces kako zgrada postaje sve
visa i viSa, a roboti neprekidno rade.

Robot u plavom kaputu marljivo i brzo gradi zid. Kadrovi naizmjenicéno
prikazuje rast zgrade, robotov rad, zupcanike kako se okreéu u njegovoj
glavi, njegov POV i pticu koja ih promatra. Ti kadrovi se izmjenjuju
sve brze i brze, sve dok se rad zupc¢anika ne poremeti i nastane kratki
spoj u njegovom mozgu.

Sve se zatamni, a robot stane i zbunjeno se zagleda u prizor koji se
odvijao pred njim: gomila kvadratiéa u obliku rac¢unalnog glitcha pocéne
se nagomilavati na jednom mjestu sve dok se ne spoji u oblik visoke
humanoidne crne figure. UplasSen, robot se ne pomakne s mjesta.

Kadar se zacrni. I zacduje se kucanje.

Robot otvori o¢i i vidi da je na njegovo rame sletjela mehanicka ptica
koja ga je udarala kljunom da ga povrati u stvarnost. On se prene i
primijeti da svi drugi roboti gledaju u njega. Voda mu se priblizi i
stane ga skenirati zelenom svjetlosnom zrakom iz svog oka. Robot u
plavom kaputu se prene, ljutito sakrije lice i wudalji se kako bi
nastavio s radom.

SCENA 3. INT. STAMBENI KONTEJNER - VECER

Unutrasnjost kontejnera u kojemu stanuje robot u plavom kaputu. Vidimo
police s knjigama, fotografije, radio i mnoge druge ostatke nekadasnje
ljudske civilizacije. Zidovi su oblijepljeni novinskim ¢lancima koji
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izvjeséuju o razvoju tehnologije, pocetku rata i nuklearnom oruzju.
Neki isjec¢ci iz novina upuéuju na neuspjele eksperimente spasavanija
covjecanstva.

Velika metalna vrata naglo se otvore i robot ude. Za njim doleti
mehanic¢ka ptica. Kada sleti na stol, on ju potapsSe po glavi i umetne
prikljucak kabela u njezin trup da joj napuni bateriju. Dode do police
s knjigama i stane izucavati priruénik s uputama za koristenje robota
svoje vrste. Iz njegovog oka izade zelenkasta svjetlost koja prikaze
hologramsku projekciju njegovih sjeéanja. Projekcija sadrzi onu crnu
figuru sastavljenu od glitcheva. Robot =zamisSljeno gleda u nju i
istovremeno trazi u knjigama bilo kakve podatke o tom stvorenju.

Nakon duge neuspjele potrage, robot sklopi knjigu i ustane od stola,
no u tom trenutku ponovo se prikaze crna figura, odgurne ga i on padne
na policu s knjigama.

Dok je lezao, doleti mu ptica i u kljunu donese kabel. Robot shvati
da mu je vrijeme prikljuc¢iti se na punjacé. Kad uzme punjac¢ u ruke,
prene ga sigurnosno upozorenje i zacuje se robotski glas.

ROBOTSKI GLAS

Warning: System error detected.
Connecting to the shared network may
result in spreading the wvirus to other
users.

Prizor zamjenjuje crno-bijela skica koja objasnjava slijed njegovih
misli. On vjeruje da je zaraZen virusom i njegov lik na skici prikazan
je okruzen glitchevima u obliku kvadratic¢a. Kraj njega se nalazi kabel
koji vodi prema glavnom centru za napajanje na koji su spojeni svi
ostali roboti. Kada se spoji na kabel, kvadratié¢éi se prenesu iz
njegovog tijela i doputuju do drugih robota. Postupno se stvara sve
vise i vise kvadratiéa, sve dok ne prekriju cijeli kadar. Tada se
robot povrati u stvarnost.

Prene se iz svojih misli i naglo odbaci kabel daleko od sebe.

SCENA 4. EXT. PROSTOR KRAJ GRADILISTA - JUTRO

Sunce izlazi i obasjava praznu ulicu. Umjesto kuéa, na ulici se nalaze
kockasti blokovi s metalnim vratima. Poslagani su jedni do drugih i
svaki blok ima svo]j broj napisan iznad vrata. To su kontejneri u kojima
Zive roboti. Roboti izlaze iz njih i odlaze prema gradilisStu. Vrata
svih kontejnera otvore se, osim jednoga - kontejnera broj 033. Dok se
svi roboti kreéu, voda stoji i promatra gomilu. Zatim mu pogled padne
na zatvoreni kontejner kao da c¢eka da se vrata otvore, no to se ne
dogodi.

Vrijeme ubrzano prolazi, sunce zalazi, a zgrada raste sve visa.



SCENA 5. INT. STAMBENI KONTEJNER - PREDVECER

Unutar sobe sjedi robot u plavom kaputu naslonjen na zid. Djeluje
iscrpljeno i ima umoran i tuZan pogled. Nasuprot njemu nalazi se visoka
crna spodoba i promatra ga kao da ga drzi pod kontrolom.

Do robota doleti ptica i zbunjeno ga pogleda nagnuvsi glavu u stranu.
Robot slegne ramenima i pokazZe rukom prema spodobi, ne znajuéi da
nitko osim njega ne mozZe vidjeti to crno stvorenje. Ptica to protumacdi
kao znak da ode te odleti.

SCENA 6. EXT. GRADILISTE I OKOLICA - NOC

Kasna je noé¢. Ulice su prazne, a stambeni kontejneri zatvoreni. Vrata
kontejnera broj 033 polako se otvaraju, a kroz njih proviri robot u
plavom kaputu. Sporim koracima izide i krene prema gradilisStu na kojem
sada stoji zgrada znatno visSa nego kada je zadnji put radio na njoj.
DoSeta do nje i sjedne uza zid tuzno oborivsi glavu.

Iz njegovih océiju izade zelena svjetlost - hologramska projekcija
sjeéanja, i prikaZzZe scenu iz prosSlosti kada je robot sa svojim drustvom
radio na zgradi.

SCENA 7. EXT. GRADILISTE U PROSLOSTI - DAN

Prizor iz prosSlosti. Vidimo robota u plavom kako slaze cigle, a do
njega je voda koji se smijeSi dok mu pokazuje Sto da radi. Ostali
roboti poslagani su oko njih i dodavaju materijale.

Jedan od robota koji stoji iznad njih slucajno ispusti metalnu Sipku
koja padne na glavu robota u plavom kaputu. Na trenutak svi zastanu,
ali tada robot u plavom kaputu prasne u smijeh i svi ostali se stanu
smijati.

SCENA 8. EXT. GRADILISTE - NoOC

Robot jos uvijek sjedi na istom mjestu u istom polozaju, gledajuéi u
hologramsku projekciju. Javi se upozorenje da mu je baterija pri kraju
i projekcija se ugasi. On ostane sjediti.

Kraj njega se ponovo stvori crna spodoba, no on ne reagira. Pomirivsi
se sa sudbinom, samo sklopi o¢i, a ona ga odgurne u zid.

Na vrhu zida poloZena Jje metalna Sipka koja se zatrese kada robot
udari o zid i padne mu na glavu. Udarac natjera robota da se prene i
pred o¢ima mu se ukazZu slike njegovih prijatelja i dogodovstina kroz
koje su skupa prosli. Brzo se ,odvrte"“ lica svih robota, zaustavivsi
se na vodi - njegovom najbliZem prijatelju.

Ohrabren svojim uspomenama, robot se pridigne i pogleda spodobu, sada
odlucénim pogledom. Zna da ¢e mu se uskoro isprazniti baterija, ali
barem ¢ée se u svojim posljednjim trenucima suprotstaviti monstrumu
koji mu je sve oduzeo. UzevsSi metalnu Sipku u ruke, zaleti se prema
spodobi i njihova borba zapocéne. Stvorenje se naceri kao da zZeljno
isScéekuje obracdun i njegove o¢i sada poprime crveni sjaj.



Robot se zatréi, udari Sipkom i stvorenje se rasprsSi u tisuée crnih
kvadratié¢a. Ali za tren se ponovo stvori iza njega.

Spodoba se nekoliko puta zaletjela prema njemu, no on Jje uspjesSno
Sipkom obranio svaki njen udarac. Medutim, svaki put kada bi on nju
pokusao udariti, ona se nije ni trudila izbjeéi njegov napad. Znala
je da joj ne mozZe nista: ako je i udari, ona ¢e na trenutak nestati i
ponovo se stvoriti pred njim.

SCENA 9. EXT. GRADILISTE - JUTRO

Zora Jje. Robot nepokretan lezi na tlu, a iznad njega stoji crna
spodoba. Jos jednom mu se ukaZe upozorenje da je baterija prazna i on
se ugasi. U tom trenutku spodoba naglo nestaje, a robotu se priblizi
voda i zabrinuto ga pogleda.

SCENA 10. INT. STAMBENI KONTEJNER - JUTRO

Kontejner vode robota. Za razliku od kontejnera broj 033, ovdje je
veée osvjetljenje, a na zidovima se nalaze razni arhitektonski nacrti
za zgrade. Na podu lezi robot u plavom kaputu prikljucéen kabelom u
struju. Kraj njega dode ptica i on se probudi.

Pridigne se i kad primijeti da je prikljucéen za kabel, uplasi se i
brzo ga istrgne. U sobu ude voda i uzme kabel te mu ga opet ponudi.
Ovaj odbije na Sto voda sjedne do njega i gestikuliranjem ruke zatrazi
da mu objasni Sto se dogada. Ovaj na to slegne ramenima i ukljucéi
hologramsku projekciju svojih sjeéanja. Projekcija pokaze isjecke
njegove borbe sa spodobom, koja se odvijala te veceri. Visoki robot
se okrene prema njemu, lagano ga udari u glavu i nasmije se. Zatim
ukljucéi vlastitu projekciju sjec¢anja i robot se Sokira kad vidi da i
ona takoder prikazuje istu spodobu.

Na projekciji wvidimo kratku scenu u kojoj crna spodoba napada vodu,
no u tom trenutku pojavljuju se ostali roboti koji mu pruzaju ruku.
Kad on prihvati njihovu pomoé, spodoba nestaje, a na njenom mjestu
ukazu se slova ,ERROR DELETED". Projekcija zavrsSava.

Robot u plavom ostane iznenaden, a lice mu poprimi osjeé¢aj velikog
olaksSanja. Voda mu stavi ruku na rame i nasmijesSi mu se.

Iznenada, na ulazu u kontejner ukaZe se crna spodoba koja djeluje
bijesno. Voda mu pruzi ruku. Robot pridigne pogled i stane naizmjenice
proucavati spodobu pa ruku svog prijatelja. Crna figura zaleti se
prema njima. Robot brzo primi vodu za ruku. Pogledaju jedan u drugoga.
Visoki kimne glavom i obojica istovremeno zatvore oci. Spodoba doleti
do njih postajuéi sve veéa i vec¢a, ali ¢éim se sudari s njima, rasprsi
se i nestane.

Roboti nastave sjediti u istom polozaju sve dok se ne oglasi obavijest
i zacduje se robotski glas:

ROBOTSKI GLAS:

Error deleted.



Roboti otvore o¢i i, uvjerivsi se da je opasnost prosSla, nasmijeSe se
jedan drugom. Do njih doleti ptica i sleti na ruku robota u plavom.

SCENA 11. EXT. VRH ZGRADE - DAN

Visoka zgrada na kojoj su radili roboti sada je dovrsSena. Svi roboti
stoje na krovu zgrade i slave uspjesSno obavljen posao. Robot u plavom
stoji naslonjen na ogradu krova drzeé¢i pticu na ruci. S njegove lijeve
strane stoji voda. Robot podigne ruku i ptica odleti. Neko vrijeme su
gledali za pticom, a zatim se zagrle.

Kamera prati pticu dok se wudaljava i prikazuje Siru sliku cijele
gradevine. Ptica uz glasan mehanicéki krik ispusti niz zwvuénih wvalova
koji otputuju u svemir.

SCENA 12. EXT. SVEMIR

U prvom planu satelit lebdi u svemiru, a u pozadini vidimo Zemlju. Sa
Zemlje dopre zvuéni signal i doleti do satelita. Unutar satelita nalazi
se ekran na kojem vidimo rijec¢i: ,Project: Restoration of Humanity.
FATLED". Kada satelit registrira zvuéni signal, rije¢ ,FAILED"“ se
izbrise i umjesto nje se pojave rijecé¢i: ,Phase 1: SUCCESS"“.



3. REDATELJSKA MOTIVACIJA

Ideja za radnju ovog filma postupno se nadogradivala kroz godinu dana, a sve je
zapocelo jednostavnim pitanjem: trebamo li se sami nositi sa svojim problemima ili je u redu
traziti pomo¢? Kakav god odgovor bio, iz toga nastaje jo$ jedno pitanje: jesu li ljudi spremni
pomagati ili nam je u prirodi da cuvamo sami sebe? Na to se jo§ moze nadovezati i ono klasi¢na

filozofska dilema: §to uopc¢e znaci biti Covjek?

Prica prati pojedinca koji se osjeéa izdvojenim od ostalih jer se boji da nitko nece imati
razumijevanja za njegove probleme. Da bude jo§ gore, ti problemi otezavaju mu obavljanje
posla $to umanjuje njegovu produktivnost. U suvremenom kapitalisticCkom drustvu pojedinci
koji se nose sa sliénim problemima ¢esto se osje¢aju manje vrijednima — njihova vrijednost
mjeri se prema poslovnoj uéinkovitosti i uspjehu, a ako nisu korisni drugima, onda su nebitni.
U ovom filmu naglasavam ideju da bi u svijetu, bez obzira na razvojne mijene, dobrobit svakog

pojedinca trebala bila prioritet.

Na pocetku filma roboti nastoje imitirati ljudsko drustvo kakvo je neko¢ postojalo: oni
svakodnevno odlaze na posao gdje rade od jutra do veceri dok ih nadredeni nadgleda i zadaje
zadatke. Glavni lik samo je jedan od mnostva radnika koji se ni po ¢emu ne isti¢e. Usprkos
tome, kada upadne u probleme, voda robota prvi to primjeéuje i spreman mu je pomoc¢i. Svima
su dobro poznate znanstveno-fantasti¢ne price koje govore o negativnim posljedicama umjetne
inteligencije 1 prikazuju mrac¢nu distopiju liSenu svake nade u bolju buduénost. ,,Glitch*
preokrece tu naraciju nude¢i idealizirani prikaz drustva u kojem se roboti ponasaju onako kako

se ljudski rod trebao ponasati dok je joS postojao.

Film obiluje mnostvom detalja. Neki od njih klju¢ni su za razumijevanje cijele price, a drugi su
skriveni u pozadini i male su Sanse da ih se uo¢i iz prve. To je namjerno osmisljeno kako bi se
film mogao gledati viSe puta jer §to se vise gleda, nacin na koji funkcionira taj svijet postaje
sve jasniji. No onaj najbitniji dio prie jasan je iz prve: robot se boji da je zarazen virusom te
se izolira od ostalih kako i njih ne bi doveo u opasnost. Na kraju saznajemo da je imao potpuno
iskrivljenu sliku stvarnosti i da povezivanje s drugima nije problem nego rjesenje. Prica ipak
otvara mnoga pitanja pa vjerujem da je bitno pro¢i kroz scene i detalje koji se naizgled ¢ine

nedorecenima.

Glavni zadatak robota u filmu jest obnavljati urusene zgrade u kojima su neko¢ zivjeli ljudi.

Uistinu, to se ¢ini kao besmislen posao s obzirom da je covjecanstvo izumrlo, a roboti se sasvim
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dobro snalaze u svojim malim kontejnerima. Medutim, gledatelj nakon nekog vremena moze
sam do¢i do zakljucka zasto je to tako. Unutar njihovih kontejnera nalaze se mnogi predmeti
koje je ljudska rasa ostavila iza sebe: isjecci iz novina, knjige, figurice... Veza izmedu robota i
covjeka sli¢na je kao ona izmedu Covjeka 1 bozanstva koje Stuje. Roboti grade gradove kao Sto
1 ljudi grade crkve i hramove. U kontekstu ovog filma, ¢ovjecCanstvo (ili barem sjecanje na

njega) daje robotima smisao zivota, daje im poticaj da stvaraju.

Crna spodoba glavni je negativac ove pri¢e i najmisteriozniji lik koji nema odreden cilj ni
karakter. To¢nije, on ¢ak nije ni pravi lik nego metafori¢ni prikaz teSkog mentalnog stanja.
Vracajuéi se na pocetak filma, mozemo zakljuciti da problemi glavnog lika zapravo nisu
zapoceli pojavom tog jezovitog stvorenja. Robot u plavom kaputu ve¢ se u prvom kadru isticao
svojim umornim i mrzovoljnim pogledom. O¢ito je da se veé¢ od prije nosio s problemima koje
je drzao u sebi sve dok naposljetku njegovi mehanizmi vise nisu mogli podnijeti pritisak 1

pojavila se greska u njegovom sustavu u obliku crnog monstruma.

lako spodoba moze predstavljati bilo koju vrstu problema, ona prvenstveno aludira na mentalne
bolesti. Nju jedino glavni lik moze vidjeti i osjetiti, bas kao §to su u stvarnom svijetu mnoge
mentalne bolesti nevidljive, a svjestan ih je samo pojedinac koji pati od njih. Zbog toga drustvo
¢esto ne pokazuje puno empatije prema takvom pojedincu, a i sam pojedinac boji se zatraziti

pomo¢ od straha da ¢e biti osudivan.

Gledatelj bi se mogao zapitati zaSto crna spodoba ima humanoidni oblik. Isprva je bila
zamiSljena kao nedefinirana crna mrlja, no kako su drugi aspekti price poceli dobivati dublju
simboliku, tako je i dizajn monstruma dobio vecu ulogu. On podsjeéa na Covjeka zato §to su
ljudi u filmu sami bili odgovorni za svoje izumiranje. Covjek je demon, njegova destruktivna
narav je prevladala i unistila sve. U robotima postoji strah da bi 1 njihova vrsta mogla doZivjeti
istu sudbinu. Oni su ipak stvoreni na sliku 1 priliku ¢ovjeka, zato 1 tjeskoba koju osjecaju i

problemi s kojim se nose poprimaju ljudski oblik.

Posljednja scena odudara od ostatka filma pa vjerujem da i ona zasluZuje objasnjene. Iznenada
smo iz tmurnog postapokalipti¢nog prostora prebaceni u svemir gdje vidimo satelit koji lebdi
iznad Zemlje. Do njega dolazi signal i nosi vijest da za eksperiment obnove covjecanstva, koji
je dotad bio zabiljezen kao neuspjeh, ipak postoji nada. Ta nada ponovo se rodila kada su roboti

dokazali da ¢e se u dobru i u zlu drzati zajedno i da ni jedan pojedinac nece biti odbacen.

To ujedno upucuje i na znacenje uloge mehanicke ptice koja je kroz cijeli film pratila glavnog

junaka. Model ptice podsjeca na goluba, $to asocira na biblijsku pri¢u o Noinoj arci. Nakon $to
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je potop unistio iskvareni ljudski rod, golubica je na arku donijela maslinovu granu kao simbol
ponovne obnove ¢ovjecanstva. Tako je i u ovom filmu mehanicka golubica prenijela signal i

time postala simbol nade i vjere u preporod ljudske rase.

Bitno je napomenuti da je naziv eksperimenta u originalu ,,Restoring the Humanity*. Namjerno
sam koristila rije¢ ,,humanity*, a ne ,humankind®. Iako se oba pojma mogu prevesti kao
,,CovjeCanstvo, pojam ,humanity* oznaCava ne samo ljude kao fizicka stvorenja, nego i
ljudskost — onaj dublji smisao naseg postojanja, nasa suosjecajnost prema drugima, ljubav i
zudnju za povezanos¢u. Likovi u filmu ¢ak nisu ni ljudi, no oni u sebi sadrzavaju sve te

vrijednosti i kroz njih ¢e zazivjeti duh ¢ovjecanstva.

Sebic¢nost, pohlepa i osjecaj nadmoci dovele su do izumiranja ljudske rase. Usprkos toj mra¢noj
premisi, ,,Glitch* je vrlo optimistican pogled na koncept robota. Ovi roboti uce na greskama
svojih stvoritelja i zele osigurati bolju buducnost, a prvi korak prema toj buduénosti jest

medusobno razumijevanje i solidarnost.



4. VIZUALNI DIZAJN

Roboti u filmu dolaze u raznim oblicima 1 veli¢inama pa je za glavnog lika bilo potrebno
osmisliti dizajn kojim ¢e se isticati u gomili. Svaki robot ima svoju boju koja ga obiljezava. Za
njega je to je plava — boja koja predstavlja depresiju i melankoliju. Njegovo lijevo oko ima

......

nemogucnost da vidi pravu istinu.
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Voda robota znatno je visi od ostalih. Ruzi¢asta boja djeluje optimisti¢no i umirujuce. Oblik

glave i donje ¢eljusti napravljen mu je tako da uvijek djeluje nasmijano.

U pozadini prevladavaju zagasite boje koje naglasavaju atmosferu pustosi. Roboti su prikazani
u pastelnim nijansama ¢ime se isticu u odnosu na okolinu. Crtez je jednostavan i sadrzi malo
detalja. Kod akcijskih scena detalji se jo§ viSe reduciraju i obrisne crte jo§ jace dolaze do

izrazaja ¢ime kadrovi podsjecaju na scene iz stripa.
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