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1. �6�$�ä�(�7�$�. 

 

Ideja je diplomskoga rada prostudirati pokret kroz vizualne medije - jednim dijelom rekreirati 

�V�W�D�U�H���Q�D�þ�L�Q�H���S�U�L�N�D�]ivanja �S�R�N�U�H�W�D���P�H�K�D�Q�L�þ�N�R�P���D�Q�L�P�D�F�L�M�R�P���S�R�P�R�ü�X���]�R�H�W�U�R�Sa, a drugim koristiti 

suvremene pametne spravice (gadgete) i �S�U�R�J�U�D�P�V�N�H���S�R�G�U�ã�N�H����softvere) kojima se tradicionalno 

�Q�D�þ�L�Q�M�H�Q�H���I�D�]�H���S�R�N�U�H�W�D otisnute �J�U�D�I�L�þ�N�R�P tehnikom visokoga tiska, stop-animacijom, prevode 

u digitalnu animaciju.  

Pokret se �V�W�R�O�M�H�ü�L�P�D �S�U�L�N�D�]�L�Y�D�R�� �Q�D�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �Q�D�þ�L�Q�H�� a razvoj tehnologije otvorio je nove 

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���L���W�H�K�Q�L�N�H���]�D���Q�M�H�J�R�Y�R���Y�M�H�U�Q�L�M�H���G�R�þ�D�U�D�Y�D�Q�M�H.   

 

 �ÄHtio sam stvoriti �V�W�D�W�L�þ�Q�X���V�O�L�N�X���S�R�N�U�H�W�D�����S�R�N�U�H�W���M�H���D�S�V�W�U�D�N�F�L�M�D�����G�H�G�X�N�F�L�M�D���D�U�W�L�N�X�O�L�U�D�Q�D���X�Q�X�W�D�U��

same slike, bez da znamo �V�S�X�ã�W�D���O�L���V�H��ili ne stvarna osoba (objekt) jednako stvarnim 

�V�W�X�E�L�ã�W�H�P.�³  1 

Marcel Duchamp  (1. slika) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
1 Cabanne, Pierre. 2009. Dialogues with Marcel Duchamp. Hachette. UK. str. 30. 

1. slika: Marcel Duchamp, Akt silazi niza stube br.2, 1912. 
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Od prvih po�]�Q�D�W�L�K���X�P�M�H�W�Q�L�þk�L�K���G�M�H�O�D���X�R�þ�D�Y�D�P�R �W�H�å�Q�M�X���]�D���S�U�L�N�D�]�R�P���S�R�N�U�H�W�D��r�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���P�H�W�R�G�D�P�D��

�L���Q�D�þ�L�Q�L�P�D: od preklapanja, preko niza, do odabira najreprezentativn�L�M�H�J���W�U�H�Q�X�W�N�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�Ja 

pokreta. �,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�P���L���E�R�O�M�L�P���X�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H�P��anatomije i funkcioniranja oka razvijaju se i prve 

naprave koje koriste tromost oka sa svrhom prikazivanja kontinuiranoga pokreta. Daljnjim 

�U�D�]�Y�R�M�H�P�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�K�� �Q�D�S�U�D�Y�D���� �N�D�R�� �L�� �U�D�]�Y�R�M�H�P�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D���� �Q�D�V�W�D�M�X�� �S�U�Y�H�� �V�O�R�å�H�Q�H animacije, 

�S�U�H�W�H�þ�H �G�D�Q�D�ã�Q�M�L�K���I�L�O�P�R�Ya. 

Konj je �]�D�K�Y�D�O�D�Q���P�R�W�L�Y���]�D���V�W�X�G�L�U�D�Q�M�H���S�R�N�U�H�W�D�����D���X�S�U�D�Y�R���M�H���0�X�\�E�U�L�G�J�H�R�Y�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�Dnje pokreta 

�]�D�S�R�þ�H�O�R snimanjem konja u trku. �ä�L�Yotinja nevjerojatnoga sklada, krhk�R�V�W�L�� �L�� �V�Q�D�J�H�� �Q�D�M�Y�L�ã�H��

�L�P�S�U�H�V�L�R�Q�L�U�D���X���W�U�N�X���L�O�L���V�N�R�N�X�����/�D�N�R�ü�D���N�U�H�W�D�Q�M�D���W�D�N�R���Y�H�O�L�N�R�Ja tijela na tankim nogama inspirirala 

je mnoge umjetnike od najranije poznate umjetnosti do danas. �3�U�D�Y�D���V�Q�D�J�D���L���P�R�ü���N�R�Q�M�D��upravo 

�V�H���Y�L�G�L���N�D�G�D���V�H���N�U�H�ü�H���M�H�U��ne postoji zamrznuti trenutak u kojem se to �P�R�å�H��prikazati. 
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1.2 SUMMARY  

 

The main idea of the thesis is to analyse and present physical movement through visual media 

�± �U�H�F�U�H�D�W�L�Q�J���R�O�G�H�U���P�H�W�K�R�G�V���R�I���Y�L�V�X�D�O�L�V�L�Q�J���P�R�Y�H�P�H�Q�W���Y�L�D���P�H�F�K�D�Q�L�F�D�O���D�Q�L�P�D�W�L�R�Q���X�V�L�Q�J���Ä�]�R�H�W�U�R�S�H�³��

and also using modern devices (gadgets) and different software solutions that enable the 

conversion of clasically made images (cardboard relief-printing) of different movement phases 

being digitally animated. 

For centuries, many different techniques have been used to visualise movement, but today, 

using new advances in techology there are greater possibilities for its more accurate 

presentation. 

�ÄI wanted to create a static image of movement: movement is an abstraction, a deduction 

articulated within the painting, without our knowing if a real person is or isn't descending an 

equally real staircase���³��2 Marcel Duchamp 

 

There is a tendency, even from the very first artwork, to visualise movement using different 

modalities: beginning with overlapping images, through sequencing, to choosing a single 

moment that is most indicative of a certain movement. Through research came better 

understanding of the anatomical and physiological workings of the human eye which enabled 

the development of devices that use the persistence of vision to create an illusion of fluid 

motion. By further improvement of simple devices, including the invention of cameras, first 

complex animations ware created, which laid down the foundation for todays' motion pictures. 

The horse proved to be a grateful subject for movement studies which was first shown by 

Muybridges research of movement that began with photographs of a galloping horse in a 

sequence of shots. It is an animal of exquisite harmony of movement, with great strenght and 

almost equal fragility, that is most captivating while galloping or jumping. The ease with which 

it moves its brobdingnagian body standing on diametrically brittle legs has inspired many an 

artist since the beginning of art itself through present day. Horses' true strenght and sheer power 

can only be seen during continuous movement because there is no single momemt that captures 

its beauty. 

                                                           
2 Cabanne, Pierre. 2009. Dialogues with Marcel Duchamp. Hachette. UK. str. 30. 
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2. UVOD 

 

Odab�L�U���P�R�W�L�Y�D���]�D���G�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G���G�R�ã�D�R je sasvim log�L�þ�Q�R���L���R�þ�H�N�L�Y�D�Q�R����Gotovo petnaest godina 

radim s konjima i aktivno sudjelujem �X���N�R�Q�M�L�þ�N�R�P���V�S�R�U�W�X�� a sada se napokon ta moja velika 

strast i ljubav sjedinila �V�� �X�P�M�H�W�Q�R�ã�ü�X���� �=�E�R�J���V�W�U�D�K�D�� �G�D�� �Q�L�V�D�P�� �G�R�Y�R�O�M�Q�R�� �Y�M�H�ã�W�D�� �S�U�L�N�D�]�D�W�L�� �V�Y�X��

�Y�H�O�L�þ�D�Q�V�W�Y�H�Q�R�V�W�� �N�R�Q�M�D���� �J�R�G�L�Q�D�P�D�� �V�D�P�� �L�]�E�M�H�J�D�Y�D�O�D�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L��se motivom konja u svojim 

radovima. Tek na drugoj godini preddiplomskog studija, provod�H�ü�L���O�M�H�W�R���Q�D���L�P�D�Q�M�X s konjima, 

�R�G�O�X�þujem se za studiozno promatranje i skiciranje konja dok slobodno hoda i pase. Usporedo 

�V�D�P�� �S�U�R�X�þ�D�Y�D�O�D�� �D�Q�D�W�R�P�L�M�X�� �N�R�Q�M�D��u mnogim �S�U�L�U�X�þ�Q�Lcima���� �V�W�U�X�þ�Qim �X�G�å�E�H�Q�Lcima �L�� �V�O�L�þ�Qim 

knjigama u nastojanju da �S�U�H�F�L�]�Q�R���S�U�L�N�D�å�H�P���N�R�Q�M�D���X���V�Y�L�P���Q�D�þ�L�Q�L�P�D���N�U�H�W�D�Q�M�D���� 

 

Ideja uporabe �N�R�Q�M�D���N�D�R���P�R�W�L�Y�D�����S�U�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���S�R�]�L�F�L�M�D���Q�R�J�X���X���J�D�O�R�S�X���W�H��multipliciranje 

�P�R�W�L�Y�D���X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���I�D�]�D�P�D���S�R�N�U�H�W�D���X���M�H�G�Q�R�P���N�D�G�U�X �W�Y�R�U�H�üi krdo konja u trku, potaknula je moju 

�å�H�O�M�X�� �]�D�� �G�D�O�M�Q�M�L�P�� �L�]�X�þ�D�Y�D�Q�M�H�P�� �P�R�W�L�Y�D�� �N�R�Q�M�D�� �X�� �S�R�N�U�H�W�X�� Uslijedila je serija radova s 

�H�N�V�S�H�U�L�P�H�Q�W�L�U�D�Q�M�H�P�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K formata �L�� �Q�D�þ�L�Q�D�� �R�W�L�V�N�L�Y�D�Q�M�D�����1�D�V�W�D�M�D�O�L�� �V�X�� �U�D�G�R�Y�L�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K��

kompozicija, a svima je bilo �]�D�M�H�G�Q�L�þ�No �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���S�U�L�Y�L�G�D���S�R�N�U�H�W�D���L���E�U�]�L�Q�H���N�D�R���N�R�G���N�R�Q�M�L�þ�N�L�K��

�X�W�U�N�D���� �%�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �V�X�� �U�D�G�R�Y�L�� �L�S�D�N�� �S�U�L�N�D�]�L�Y�D�O�L�� �M�H�G�D�Q�� �]�D�P�U�]�Q�X�W�L�� �W�U�H�Q�X�W�D�N���� �R�G�O�X�þ�L�O�D�� �V�D�P�� �R�W�L�V�Q�X�W�L��

svaku fazu pokreta zasebno te izraditi stop-animaciju. Spajanje radova u animaciju bio je 

�O�R�J�L�þ�D�Q�� �V�O�L�M�H�G���P�R�J�D�� �G�R�W�D�G�D�ã�Q�M�H�Ja rada zbog �þ�H�J�D je uslije�G�L�O�R�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �Q�D�þ�L�Q�D 

prikaza konja u pokretu. Posebno me zainteresirala povijest nastanka animiranoga filma te 

�U�D�]�Q�R�Y�U�V�Q�R�V�W���X���Q�D�V�W�R�M�D�Q�M�X���G�D���V�H���S�U�L�N�D�å�H���S�R�N�U�H�W���R�G���V�W�D�W�L�þ�Q�L�K��slika. �0�H�ÿ�X���Q�D�M�V�W�D�U�L�Me naprave za 

iluziju pokreta svrstava se zoetrope. Jednostavnom izradom dobila se skica zoetropa unutar koje 

se vrlo �M�D�V�Q�R���P�R�J�D�R���Y�L�G�M�H�W�L���W�H�þ�D�Q���S�U�L�N�D�]���N�R�Q�M�D��u galopu �Q�D�V�W�D�R���R�G���S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�L�K���R�W�L�V�D�N�D����Sve su 

to integralni dijelovi diplomskoga �U�D�G�D�� �L�� �G�M�H�O�R�P�L�þ�Q�L��prikaz razvoja animacije, a inspirativna 

�U�D�V�N�R�ã���N�U�H�W�D�Q�M�D konja �S�U�X�å�D �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W��prikazivanja istoga m�R�W�L�Y�D���Q�D���P�Q�R�ã�W�Y�R���U�Dz�O�L�þ�L�W�L�K���Q�D�þ�L�Q�D��  
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3. TEORIJSKI DIO  

 

 

3.1  Iluzija pokreta kroz povijest  

 

Prije gotovo 35 000 godina u �S�H�ü�L�Q�D�P�D���V�X���R�V�O�L�N�D�Y�D�Q�H���å�L�Y�R�W�L�Q�M�H���V���Y�L�ã�H���Q�R�J�X���V�X�J�H�U�L�U�D�M�X�ü�L���Q�D���W�D�M��

�Q�D�þ�L�Q���N�U�H�Wnje (2. slika). �1�D�M�G�L�Q�D�P�L�þ�Q�L�M�D���V�D�þ�X�Y�D�Q�D���]�L�G�Q�D���V�O�L�N�D��Freska toreadora iz 1500. pr. Kr. 

�X���S�D�O�D�þ�L���.�Q�R�V�R�V���Q�D���.�U�H�W�L (3. slika) prikazuje igre s bikom, takozvane tauromahije. Na slici se 

nalaze tri lika koja prikazuju jednu osobu u tri faze pokreta �X���V�N�R�N�X���S�U�H�N�R���E�L�N�R�Y�L�K���O�H�ÿ�D. U prvoj 

fazi skoka lik je prikazan s lijeve strane bika i hvata se njemu za rogove. U drugoj fazi nalazi 

se iznad bika u trenutku preskakanja preko njego�Y�L�K���O�H�ÿ�D, a u �W�U�H�ü�R�M��se �I�D�]�L���G�R�þ�H�N�X�M�H���Q�D���Q�R�J�H��

�L�]�D���E�L�N�D�����ã�W�R���G�R�þ�D�U�D�Y�D���G�H�V�Q�L���O�L�N�� 

 

Stari Grci oslikavali su vaze motivima likova �X�� �N�O�M�X�þ�Q�L�P�� �W�U�H�Q�Xtcima pokreta. Panathaenska 

amfora iz 530. pr. Kr. p�U�L�N�D�]�X�M�H�� �S�H�W�� �V�L�O�X�H�W�D�� �X�� �W�U�N�X�� �V�� �F�L�O�M�H�P�� �S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�D�� �S�R�N�U�H�W�D�� �D�W�O�H�W�L�þ�D�U�D��

�S�R�N�X�ã�D�Y�D�M�X�ü�L��time �G�R�þ�D�U�D�W�L���N�U�H�W�Dnje u trku.  

Nizove �V�O�L�N�D�����W�R�þ�Q�L�M�H���U�H�O�M�H�I�D�����S�R�]�Q�D�M�H�P�R���L�]���U�L�P�V�N�R�Ja doba. Reljef�Q�L���V�W�X�S�R�Y�L���V�D�G�U�å�H���Q�H�S�U�H�N�L�Q�X�W�L��

niz, neprekinutu sliku, omotanu oko stupa prikazu�M�X�ü�L���V�S�L�U�D�O�Q�L���W�R�N���W�U�D�N�H te �V�W�Y�D�U�D�M�X�ü�L���Q�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q 

�N�U�R�Q�R�O�R�ã�N�L���N�R�Q�W�L�Q�X�L�W�H�W���S�U�L�N�D�]�D��  

 

2. slika: �6�S�L�O�M�V�N�L���Q�D�þ�L�Q���S�U�L�N�D�]�D pokreta, 
35000 pr. Kr. 

3. slika: Freska toreadora, oko 1500. pr. Kr., 
Pala�þ�D���.�Q�R�V�R�V�����.�U�H�W�D 
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�2�G���U�H�Q�H�V�D�Q�V�H���G�R���P�R�G�H�U�Q�H���X�P�M�H�W�Q�R�V�W�L���S�R�N�U�H�W���V�H���G�R�þ�D�U�D�Y�D�R���L�]�E�R�U�R�P���M�H�G�Q�R�Ja trenutka i ekspresije 

koja �Q�D�M�E�R�O�M�H�� �G�R�þ�D�U�D�Y�D��kretanje prikazanoga.  �0�Q�R�J�L�� �F�U�W�H�å�L�� �X�P�M�H�W�Q�L�N�D�� �V�D�G�U�å�H���S�U�L�N�D�]�� �Y�L�ã�H��

trenutaka unutar jednoga �S�R�N�U�H�W�D�����/�M�X�E�L�W�H�O�M���N�R�Q�M�D���L���N�R�Q�M�V�N�L�K���X�W�U�N�D���(�G�J�D�U���'�H�J�D�V���Q�D���F�U�W�H�å�X��Jockey 

on a Rearing horse (4. slika) prikazuje konja koji se propinje, a tri prednje noge sugeriraju 

�U�D�]�O�L�þ�L�We faze pokreta.  

 

 

 

 

 

 

 

�6�O�L�N�D�U�V�W�Y�R�� �I�X�W�X�U�L�]�P�D�� �X�V�Y�D�M�D�� �V�L�P�X�O�W�D�Q�H�� �Y�L�]�X�U�H�� �L�� �L�]�U�D�å�D�Y�D�� �S�U�R�V�W�R�U�� �L�� �Y�U�L�M�H�P�H��prikazom mnogo 

trenutaka pokreta. Slika Akt silazi niza stube Marcela Duchampa naslikana 1912. (1. slika) 

�G�L�Q�D�P�L�þ�Q�D���M�H���Y�H�U�]�L�M�D���D�Q�D�O�L�W�L�þ�N�R�Ja kubizma, bliska futurizmu, �M�H�U���V�P�M�H�ã�W�D���Y�U�H�P�H�Q�V�N�L���V�Pijenjene 

�I�D�]�H�� �S�R�N�U�H�W�D�� �Q�D�� �L�V�W�X�� �V�O�L�N�X�� �W�H�� �R�V�W�D�Y�O�M�D�� �G�R�M�D�P�� �Y�L�ã�H�V�W�U�X�N�H�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���� �$�S�V�W�U�D�N�W�Q�H�� �O�L�Q�L�M�H�� �V�W�Y�D�U�D�M�X��

�U�L�W�P�L�þ�N�L���R�V�M�H�ü�D�M���N�U�H�W�D�Q�M�D���N�U�R�]���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���S�R�O�R�å�D�M�H���W�L�M�H�O�D���G�R�N���V�H���V�S�X�ã�W�D���Q�L�]���V�W�H�S�H�Q�L�F�H�����$utor navodi 

�N�D�N�R���M�H���S�R�N�U�H�W���X���R�N�X���S�U�R�P�D�W�U�D�þ�D���N�R�M�L���J�D���S�U�H�W�Y�D�U�D���X���V�O�L�N�X�� 

�(�D�G�Z�H�D�U�G���0�X�\�E�U�L�G�J�H�� �V�P�D�W�U�D�� �V�H�� �R�F�H�P�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H�� �S�R�N�U�H�W�D���� �6�S�R�M�L�R�� �M�H�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �V�� �W�U�H�Q�X�W�Q�R�P��

tehnologijom te rasporedo�P�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D�� �]�D�E�L�O�M�H�å�L�R���S�R�N�U�H�W�� �X�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P�� �W�U�H�Q�Xtcima. Snimio je 

�Y�L�ã�H od 100 000 fotografija kako bi prikazao pokrete �å�L�Y�R�W�L�Q�M�D���L���O�M�X�G�L�����1�H�N�R�O�L�F�L�Q�X���S�R�N�U�H�W�D���V�Q�L�P�L�R 

je �L�]���Q�H�N�R�O�L�N�R���P�R�W�U�L�ã�W�D���R�G�M�H�G�Q�R�P���S�U�L�N�D�]�X�M�X�ü�L���V�D�V�Y�L�P���G�U�X�J�D�þ�L�M�L���R�G�Q�R�V���S�U�H�Pa gibanju u vremenu 

i prostoru (5. slika). 

 

 

 

 

 

4. slika: Edgar Degas, Jockey on a Rearing   
horse, 1890. 

5. slika: Eadweard Muybridge, Middleton with Rider, 1879. 
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�3�U�Y�L�� �S�R�N�X�ã�D�M�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�D�� �L�O�X�]�L�M�H pokretne slike nastao je dvjestotinjak godina ranije, 1640-ih 

godina. Athonasius Kircher osmislio je Laternu magicu. Pomicanjem oslikanoga stakla 

proji�F�L�U�D���V�H���Q�D���]�L�G���S�U�L�N�D�]���þ�R�Y�M�H�N�D���X���K�R�G�X����Laterna magica �E�L�O�D���M�H���X���ã�L�U�R�N�R�M��uporabi �G�R���S�R�þ�H�W�N�D��

���������V�W�R�O�M�H�ü�D kada dolazi do boljih saznanja o funkcioniranju ljudskoga oka. Peter Mark Roget 

�R�W�N�U�L�R���M�H���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�X���G�D���O�M�X�G�V�N�R���R�N�R���Q�D�N�U�D�W�N�R���]�D�P�U�]�Q�H���R�Q�R���ã�W�R���Y�L�G�L�����8�S�U�D�Y�R���]�E�R�J���W�R�J�D���P�R�å�H�P�R��

vidjeti iluziju pokre�W�D���S�R�P�L�þ�X�ü�L slike.  

To saznanje dovelo je do izuma The wheel of life, poznatijega kao Zoetrope, koji se pojavio u 

SAD-u oko 1860-�L�K�����8�U�H�ÿ�D�M���M�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�R���G�X�J�D�þ�N�H���W�U�D�N�H���V�D���V�H�N�Y�H�Q�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P���S�U�L�N�D�]�R�P���S�R�N�U�H�W�D��

�W�H���S�R�P�L�þ�D�Q���F�L�O�L�Q�G�D�U���þ�L�M�L�P���E�L���V�H���R�N�U�H�W�D�Q�M�H�P���V�O�L�N�H��spojile u jednostavnu animaciju. Nedugo nakon 

toga pojavio se i The flipper book, do danas naj�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�L���Q�D�þ�L�Q���]�D���S�U�L�N�D�]���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����5�D�G�L���V�H��

�R���Y�H�ü�R�M���N�R�O�L�þ�L�Q�L���F�U�W�H�å�D���N�R�M�L���V�X���S�R�Y�H�]�D�Q�L���X���E�O�R�N���W�H���V�H���Q�M�L�K�R�Y�L�P���E�U�]�L�P���O�L�V�W�D�Q�M�H�P���R�V�W�Y�D�U�X�M�H���G�R�M�D�P��

pokreta. Animatori se �L�� �G�D�Q�D�V�� �þ�H�V�W�R�� �N�R�U�L�V�W�H��tim �Q�D�þ�L�Qom �]�D�� �S�U�L�N�D�]�� �L�O�L�� �S�U�R�Y�M�H�U�H�� �S�U�L�M�H�� �S�R�þ�H�W�N�D��

izrade digitalne animacije. 
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3.2  Konj kao motiv u umjetnosti  

 

Konji su �Y�U�O�R�� �þ�H�V�W motiv u umjetnosti i pojavljuju se od samoga �S�R�þ�H�W�N�D, od zidnih slika u 

�S�H�ü�L�Q�D�P�D�� �L�]�� �S�D�O�H�R�O�L�W�D���� �S�U�H�N�R �D�Q�W�L�þ�N�H�� �X�P�M�H�W�Q�R�V�W�L�� �J�G�M�H�� �M�H�� �N�R�Q�M�� �E�L�R�� �R�P�L�O�M�H�Q�� �P�R�W�L�Y�� �Q�D�� �Y�D�]�D�P�D�� �L��

�Q�R�Y�F�L�P�D�����G�R���U�H�Q�H�V�D�Q�V�H���N�R�M�D���M�H���R�å�L�Y�M�H�O�D���P�R�W�L�Y���N�R�Q�M�D���X���X�P�M�H�W�Q�R�V�W�L. Alta�P�L�U�D���þ�X�Y�D���P�Q�R�J�H���S�U�L�N�D�]�H��

�N�R�Q�M�D�� �Q�D�V�W�D�O�H�� �L�]�P�H�ÿ�X�� ������ �������� �L�� ������ �������� �Jodina prije nove ere (6. slika)���� �� �8�� �S�H�üini Chauvet 

nalazimo pr�L�N�D�]�H���J�O�D�Y�D���N�R�Q�M�D���Q�D�V�O�L�N�D�Q�H���Q�D���Y�U�O�R���]�Q�D�þ�D�M�Q�R�Pe �P�M�H�V�W�X�����L�]�Q�D�G���R�O�W�D�U�D�����=�D�N�O�M�X�þ�X�M�H�P�R��

da se motiv konja oslikavao ne samo u �G�H�N�R�U�D�W�L�Y�Q�H���V�Y�U�K�H���Y�H�ü��i iz vjerskih i duhovnih razloga. 

�/�M�X�G�L���V�X���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�O�L���å�L�Y�R�W�L�Q�Me koje su vidjeli, �S�D���W�D�N�R���F�U�W�H�å�H���N�R�Q�M�D���Q�D���S�H�üinama �P�R�å�H�P�R���V�Patrati 

�Y�D�å�Q�L�Pa �]�D���S�U�H�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H���L���X�R�þ�D�Y�D�Q�M�H���H�Y�R�O�X�F�L�M�H���N�R�Q�M�D���N�D�R���Y�U�V�W�H���� 

�.�D�R���å�L�Y�R�W�L�Q�M�X���L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�Ja partnera konja su prepoznali i prikazali stari Grci. Na frizu Partenona 

nalazimo konja u mnogim prikazima, od borbe do povorke, uvijek studiozno oblikovanih u 

�Y�L�V�R�N�R�P�� �U�H�O�M�H�I�X���� �3�U�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�H���D�Q�D�W�R�P�L�M�H�� �L�� �S�R�N�U�H�W�D�� �N�R�Q�M�D�� �X�R�þ�D�Y�D�P�R�� �Q�D��pompejskom mozaiku 

The Battle of Issus iz 310. godine prije nove ere (7. slika). Kod svakoga �N�R�Q�M�D�� �X�R�þ�D�Y�D�P�R��

r�D�]�O�L�þ�L�W�H���S�U�R�S�R�U�F�L�M�H�����E�R�M�H����pokrete�����þ�D�N��i emocije.  

   

 

 

 

 

 

 

Jedan od najzna�þ�D�M�Q�L�M�L�K�� �X�P�M�H�W�Q�L�N�D�� �V�Y�L�K�� �Y�U�H�P�H�Q�D Leonardo da Vinci studiozno je promatrao 

anatomiju���� �ã�W�R�� �P�R�å�H�P�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �L�]�� �P�Q�R�J�L�K���F�U�W�H�å�D�� �N�R�Q�M�D (8. slika). Ipak, jednoga umjetnika 

m�R�å�H�P�R���L�]�G�Y�R�M�L�W�L �N�D�R���Q�D�M�Y�H�ü�H�Ja �V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���]�D���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H���D�Q�D�W�R�P�L�M�H���N�R�Q�M�D�����þ�L�M�L���M�H���J�R�W�R�Y�R���F�L�M�H�O�L��

opust temeljen na prikazima konja, a to je engleski slikar George Stubbs. Godine 1766. izdao 

je knjigu The Anatomy of the Horse �V���������G�H�W�D�O�M�Q�D���F�U�W�H�å�D���D�Q�D�W�R�P�L�M�H�����N�R�V�W�X�U�D���L���P�X�V�N�X�O�D�W�X�U�H konja. 

Njegova najpoznatija slika Whistlejacket  �L�V�W�L�þ�H���Y�D�å�Q�R�V�W���L���V�Y�X���O�M�H�S�R�W�X���N�R�Q�M�D���V�P�M�H�ã�W�D�M�X�ü�L���M�X���Qa 

�S�O�D�W�Q�R���Y�H�O�L�þ�L�Q�H�����������[�����������F�P����9. slika). 

6. slika: Konj, �ãpilja Altamira,    
oko 15 000. pr. Kr.  

7. slika: Bitka kod Ise, mozaik iz Pompeja, 
oko 315. pr. Kr. 
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I Eadwearda Muybridga je upravo konj �S�R�W�D�N�Q�X�R�� �Q�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �L�� �S�U�L�N�D�]�� �S�R�N�U�H�W�D���� �1�D�L�P�H����

Muybridge je fotografirao krajolike, a na zanimanje za pokret naveo ga je Leland Stanford, 

�S�R�V�O�R�Y�Q�L�� �þ�R�Y�M�H�N�� �L�� �Y�O�D�V�Q�L�N�� �N�R�Q�M�L�þ�N�R�Ja �W�U�N�D�O�L�ã�W�D���� ������������ �J�R�G�L�Q�H�� �S�O�D�W�L�R���M�H�� �0�X�\�E�U�L�G�J�X�� �G�D�� �U�L�M�H�ã�L��

misterij: postoji li tr�H�Q�X�W�D�N���N�D�G�D���V�X���V�Y�D���þ�H�W�L�U�L���N�R�S�L�W�D���X���]�U�D�N�X�����.�D�N�R���E�L���Q�D�ã�D�R���R�G�J�R�Y�R�U�����0�X�\�E�U�L�G�J�H��

razvija instalaciju �]�D�� �V�Q�L�P�D�Q�M�H�� �S�R�N�U�H�W�D���� �6�D�V�W�D�Y�O�M�D�� �Q�L�]�� �R�G�� �S�H�G�H�V�H�W�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D���U�D�V�S�R�U�H�ÿ�H�Q�L�K�� �Q�D��

�V�W�D�]�L���X�V�S�R�U�H�G�R���V���N�U�H�W�D�Q�M�H�P���N�R�Q�M�D�����D���V�Y�D�N�L���D�S�D�U�D�W���V�H���D�N�W�L�Y�L�U�D���N�D�G�D���N�R�S�L�W�R���S�R�Y�X�þ�H���å�L�F�X�����7aj niz 

�I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D�� �S�R�N�D�]�X�M�H�� �G�D�� �V�X�� �V�Y�D�� �N�R�S�L�W�D�� �X�� �]�U�D�N�X�� �X�� �W�U�H�Q�X�W�N�X�� �N�D�G�D�� �N�U�H�W�D�Q�M�H�� �S�U�H�O�D�]�L�� �L�]�� �S�R�Y�O�D�þ�H�Q�M�D��

prednjih nogu �Q�D���R�G�J�X�U�L�Y�D�Q�M�H���V�W�U�D�å�Q�M�L�Pa�����0�X�\�E�U�L�G�J�H���V�H���]�D�L�Q�W�H�U�H�V�L�U�D�R���]�D���S�U�L�N�D�]���S�R�N�U�H�W�D���L���S�R�þ�Ho 

�S�U�L�N�D�]�L�Y�D�W�L���R�V�W�D�O�H���å�L�Y�R�W�L�Q�M�H���L���O�M�X�G�H���X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���Q�D�þ�L�Q�L�P�D���N�U�Htanja. Da �E�L���M�D�Y�Q�R�V�W�L���S�U�L�E�O�L�å�L�R���V�Y�R�M�H��

�V�O�L�N�H�����R�V�P�L�ã�O�M�D�Y�D���]�R�R�S�U�D�N�V�L�V�N�R�S�����G�R�U�D�ÿ�H�Q���]�R�H�W�U�R�S�����N�R�M�L���S�U�Rji�F�L�U�D���V�O�L�N�H���N�D�N�R���E�L���V�H���ã�W�R���U�H�D�O�L�V�W�L�þ�Q�L�M�H��

prikazalo kretanje. Ako se fotografije konjskoga galopa, snimljene s jednake udaljenosti (a pri 

�þemu svaka prikazuje jednako razumljivi prikaz konja u galopu) �S�R�Y�H�å�X���S�R���U�H�G�X���L���V���M�H�G�Q�D�N�L�P��

�U�D�]�P�D�F�L�P�D�����V�W�Y�D�U�D�W���ü�H���M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�X���D�Q�L�P�D�F�L�M�X���N�R�Q�M�D���X���J�D�O�R�S�X����Njegovi radovi mogu se svrstati 

�P�H�ÿ�X���S�U�Y�D���E�L�R�P�H�K�D�Q�L�þ�N�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���L���S�R���P�Q�R�J�R���þ�H�P�X �V�X���S�U�H�W�H�þ�D���G�D�Q�D�ã�Q�M�H�Ja filma. 

 

 

 

8. slika: Leonardo da Vinci, Study od 
Horse, 1482. 

9. slika: George Stubbs, Whistlejacket, 1762. 
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4. OPIS RADOVA  

 

4.1 Konj u fazama pokreta 

�3�R�O�D�]�L�ã�W�H su �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���I�D�]�H���S�R�N�U�H�W�D���N�R�Q�M�D���S�U�H�Q�H�V�H�Q�H���Q�D��kartonske matrice u manjem formatu. 

�,�]�D�]�R�Y�� �S�U�Y�H�� �L�]�U�D�G�H�� �P�D�W�U�L�F�D�� �L�]�� �N�D�U�W�R�Q�D�� �W�H�� �S�U�Y�L�� �U�X�þ�Q�L otisci, a zatim i otisci �Q�D�� �J�U�D�I�L�þ�N�R�M�� �S�U�H�ã�L����

�G�R�Y�H�O�L���V�X���G�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���U�H�]�X�O�W�D�W�D���L novih �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L��za ostvarivanje dojma pokreta. Za svaku 

fazu pokreta potrebno je izraditi �Q�R�Y�X���P�D�W�U�L�F�X�����D���]�D���W�H�þ�D�Q prikaz pokreta potrebno je �ã�H�V�Q�D�H�V�W��

trenutaka unutar jednog galopskoga koraka.  

�*�D�O�R�S���M�H���Q�D�M�E�U�å�H���N�U�H�W�D�Q�M�H���N�R�Q�M�D�����2�Y�L�V�Q�R��o tome u koji galop �N�R�Q�M���N�U�H�ü�H�����]�D�S�R�þ�L�Q�M�H �V�W�U�D�å�Q�M�R�P��

�Y�D�Q�M�V�N�R�P���Q�R�J�R�P�����]�D�W�L�P���L�V�W�R�G�R�E�Q�R���V�O�L�M�H�G�H���X�Q�X�W�U�D�ã�Q�M�D���V�W�U�D�å�Q�M�D���L���S�U�H�G�Q�M�D���Y�D�Q�M�V�N�D���Q�R�J�D���W�H���S�U�H�G�Q�M�D��

unutarnja noga �þ�L�Q�H�ü�L���W�U�R�W�D�N�W�Q�L korak.  

�8���V�Y�R�M�L�P���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�L�P�D���0�X�\�E�U�L�G�J�H���M�H���N�R�U�L�V�W�L�R���I�L�O�P���V�D���G�Y�D�Q�D�H�V�W���G�R���G�Y�D�G�H�V�H�W���V�Q�L�P�D�N�D za prikaz 

jednoga koraka. Sve je �V�Q�L�P�N�H���V�P�M�H�V�W�L�R���Q�D���M�H�G�D�Q���S�D�S�L�U���S�D���V�H���S�R�N�U�H�W���P�R�å�H���þ�L�W�D�W�L���S�R�S�X�W���W�H�N�V�W�D���� 
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�2�W�L�V�F�L�� �Q�D�� �]�L�G�X�� �W�D�N�R�ÿ�H�U se �G�R�å�L�Y�O�M�D�Y�D�M�X�� �Q�D�� �M�H�G�Q�D�N�L�� �Q�D�þ�L�Q�� �W�H�� �V�H��izravno mogu povezati s 

�0�X�\�E�U�L�G�J�R�Y�L�P���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�P���S�R�N�U�H�W�D����Sve matrice otisnute su �O�R�J�L�þnim slijedom pokreta na zid 

unutar pet stupaca i devet redova, �D���V�D�G�U�åe �ã�H�V�Q�D�H�V�W���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���W�U�H�Q�X�W�D�N�D���X���N�R�M�L�P�D���V�H���N�R�Q�M���Q�D�O�D�]�L��

�N�D�G�D�� �V�H�� �N�U�H�ü�H�� �G�H�V�Q�L�P�� �J�D�O�R�S�R�P���� �7�D�N�R�� �P�R�å�H�P�R�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �þ�H�W�U�G�H�V�H�W i pet otisaka na zidu 

prikazuje dva i pol koraka galopa.  

Ti su motivi bili  �X�Y�R�G�� �L�� �Q�H�R�S�K�R�G�D�Q�� �S�R�þ�H�W�D�N�� �]�D�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �R�V�W�D�O�L�K�� �U�D�G�R�Y�D���� �6�Y�L�� �R�W�L�V�F�L�� �X�Q�X�W�D�U��

diplomskoga �U�D�G�D���U�X�þ�Q�R���V�X���R�W�L�V�N�L�Y�D�Q�L����kako za �P�H�K�D�Q�L�þ�Ni, tako i za digitalni privid pokreta.  
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4.2 Zoetrop instalacaija  

 

Nakon zidnoga prikaza pokreta u fazama, rekonstrukcija zoetropa nametnula se kao jedan od 

�P�R�J�X�ü�L�K�� �L�� �O�R�J�L�þ�Q�L�K�� �S�U�D�Y�D�F�D�� �X�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�� Izabranih jedanaest faza pokreta otisnuti su na 

kontinuirani papir koji popunjava unutarnju stranu cilindra zoetropa.  

Zoetrop je drveni �F�L�O�L�Q�G�U�L�þ�D�Q���R�E�M�H�N�W���V�P�M�H�ã�W�H�Q���Q�D���N�Xg�O�L�þ�Q�L�P���O�H�å�D�M�H�Y�L�P�D���N�D�N�R���E�L se bez trenja i s 

�O�D�N�R�ü�R�P���R�N�U�Hta�R�����3�U�R�U�H�]�L���Q�D���S�O�D�ã�W�X���]�R�H�W�U�R�S�D���V�O�X�å�H���G�D���V�H���N�U�R�]���Q�M�L�K���S�U�R�P�D�W�U�D���W�U�D�N�D���V���R�W�L�V�F�L�P�D���� 

�1�D�L�]�P�M�H�Q�L�þ�Q�D�� �L�]�P�M�H�Q�D���S�O�R�K�H�� �S�O�D�ã�W�D�� �L�� �S�U�R�U�H�]�D��stvara privid te�þ�Q�R�Ja pokreta konja u galopu 

�L�V�N�R�U�L�ã�W�D�Y�D�M�X�ü�L �W�U�R�P�R�V�W���R�N�D���G�D���]�D�G�U�å�D�Y�D���V�O�L�N�X���W�H���S�R�Y�H�å�H���V�O�L�N�H���X���M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�X���F�M�H�O�L�Q�X���L�O�L���S�R�N�U�H�W�� 
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4.3 Animacija i kontinuirani friz  

 

Digitalna animacija nastala je �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�P putem. Svaka faza pokreta otisnuta je na kontinuiranu 

traku te f�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�Q�D���L���U�H�G�R�V�O�L�M�H�G�R�P���V�O�R�å�H�Q�D kako bi prva faza pokreta odgovarala posljednjoj. 

�1�D���W�D�M�����Q�D�þ�L�Q���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���L���S�R�N�U�H�W���P�R�J�X���N�R�Q�W�L�Q�X�L�U�D�Q�R���W�H�ü�L���R�V�W�D�Y�O�M�D�M�X�ü�L���G�R�M�D�P��mnogih galopskih 

skokova.  

Animacija prikazuje konja u trku. Ka�P�H�U�D���S�U�D�W�L���R�E�M�H�N�W���V�Q�L�P�D�Q�M�D�����W�R�þ�Qije, otisak konja nalazi se 

uvijek na istome mjestu, a razlikuje se po fazi pokreta u kojoj je konj prikazan.  

Naredna animacija prikazuje skupinu od triju konja u kojoj kontinuirano prolaze kroz kadar. 

Kao suprotnost animaciji jednoga konja �X���R�Y�R�M���V�H���N�R�Q�M�L���S�R�P�L�þ�X���X�Q�X�W�D�U���N�D�G�U�D�����D��kadar �]�D�G�U�å�D�Y�D��

�L�V�W�X�� �S�R�]�L�F�L�M�X���� �2�Y�D�N�D�Y�� �W�L�S�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �Q�H�ã�W�R��je �W�H�å�L�� �]�D�� �L�]�U�D�Gu jer �V�H�� �L�G�X�ü�D�� �I�D�]�D�� �S�R�N�U�H�W�D�� �P�R�U�D��

nastavljati na prethodnu, a ujedno i pomicati unutar kadra, kao i razlikovati u trenutku 

prikazivanoga.   

Osim �ã�W�R�� �Gjeluje poput �G�X�J�D�þ�N�H�� �X�W�U�N�H�� �N�R�Q�M�D, kontinuirani friz radni je materijal za digitalnu 

animaciju. Na svitku papira otisnuti su svi kadrovi potrebni za izradu digitalnih animacija 

�]�D�G�U�å�D�Y�D�M�X�ü�L���Q�D�]�Q�D�N�H���]�D���N�D�G�D�U���L���E�U�R�M���S�R�N�U�H�W�D���� 
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5. �=�$�.�/�-�8�ý�$�.  

 

�3�R�N�U�H�W���M�H���V�Y�R�M�V�W�Y�H�Q���V�Y�L�P���å�L�Y�L�P���E�L�ü�L�P�D���L���]�D�W�R���M�H���U�D�]�X�P�O�M�L�Y�D���I�D�V�F�L�Q�D�F�L�M�D���X�P�M�H�W�Q�L�N�D���N�U�R�]���S�R�Y�L�M�H�V�W��

�N�R�M�L�� �V�X�� �W�H�å�L�O�L�� �W�R�� �S�U�H�Q�L�M�H�W�L�� �Q�D�� �V�W�D�W�L�þ�Q�X�� �S�O�R�K�X���� �0�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �L�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� �N�R�M�H�� �V�X�� �V�H�� �S�U�X�å�L�O�H�� �X��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P�� �W�U�H�Q�X�W�N�X�� �U�H�]�X�O�W�L�U�D�O�H�� �V�X�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P�� �Q�D�þ�L�Q�L�P�D�� �]�D���G�R�þ�D�U�D�Y�D�Q�M�H�� �S�R�N�U�H�W�D���� �3�R�þ�H�W�N�R�P��

dvadesetoga �V�W�R�O�M�H�ü�D�� �L�]�X�P�O�M�H�Q�D�� �M�H�� �Q�H�N�R�O�L�F�L�Q�D�� �S�R�P�D�J�D�O�D�� �]�D�� �S�U�L�Y�L�G�� �N�U�H�W�D�Q�M�D���� �D�� �W�H�P�H�O�M�L�O�D�� �V�H�� �Q�D��

�S�U�L�Q�F�L�S�X���W�U�D�N�H���V�W�D�W�L�þ�Q�L�K���F�U�W�H�å�D���N�R�Mi se brzom izmjenom povezuju u jednostavnu animaciju. 

Pokret je sastavljen od mnogo zamrznutih trenutaka kako bi djelovao prirodno. Za animaciju je 

potrebna po jedna �V�O�L�þ�L�F�D�� �V�Y�D�N�R�Ja trenutka pokreta �W�H�� �X�N�R�O�L�N�R�� �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �L�� �]�D�Y�U�ã�D�Y�D�� �L�V�W�L�P��

�W�U�H�Q�X�W�N�R�P�����V�W�Y�D�U�D�W���ü�H���S�U�L�Y�L�G���N�R�Q�W�L�Q�X�L�U�D�Q�R�Ja kretanja.  

Diplomski rad �X�M�H�G�L�Q�X�M�H���P�H�K�D�Q�L�þ�N�X���L���G�L�J�L�W�D�O�Q�X���D�Q�L�P�D�F�L�M�X���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���V�H���P�R�W�L�Y�R�P���N�R�Q�M�D���X���J�D�O�R�S�X�� 

Prikazuje nastajanje stvaranja animacije, od pojedinih �F�U�W�H�å�D�� �L�O�L��otisaka svakoga koraka do 

�N�R�Q�D�þ�Q�R�Ja spoja u pokret. Mehani�þ�N�R�P���D�Q�L�P�D�F�L�M�R�P���S�R�P�R�ü�X���]�R�H�W�U�R�S�D �P�R�J�X�ü�H��je vidjeti svaku 

�V�O�L�þ�L�F�X���N�R�M�D���M�X �V�D�þ�L�Q�M�D�Y�D���L���Y�U�W�Q�M�R�P���V�S�D�M�D���X���L�O�X�]�L�M�X���S�R�N�U�H�W�D�����-�H�G�Q�D�N�L���S�U�R�F�H�V�����V�D�P�R���X�]���S�R�P�R�ü���Q�R�Y�L�M�H��

tehnologije, potreban je za stvaran�M�H���G�L�J�L�W�D�O�Q�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����6�O�L�þ�Q�R�V�W�� �D�O�L���L���N�R�Q�W�U�D�V�W���L�]�P�H�ÿ�X���G�Y�Dju 

�Q�D�þ�L�Q�D���S�U�L�N�D�]�D���M�H�G�Q�D�N�R�Ja �P�R�W�L�Y�D���X���S�R�N�U�H�W�X���P�R�J�X�ü�H���M�H���L�ã�þ�L�W�D�W�L���L�]���F�M�H�O�R�N�X�S�Q�R�Ja rada. 

Povijesno gledano, o�G���V�W�D�W�L�þ�Q�R�Ja �F�U�W�H�å�D���G�R���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�D���W�L�K���L�V�W�L�K���F�U�W�H�å�D���]�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H iluzije pokreta 

�S�U�H�ã�O�L�� �V�P�R�� �G�X�J put do razvoja animacije. Do tada, ako �V�H�� �å�H�O�L�R�� �S�U�L�N�D�]�D�W�L�� �S�R�N�U�H�W����morala se 

odabrati faza toga pokreta koja ga najbolje opisuje. Razvo�M�H�P�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D�� �R�P�R�J�X�ü�H�Q�R�� �M�H��

kontinuirano snimanje i raz�O�D�J�D�Q�M�H���S�R�N�U�H�W�D���Q�D�� �Y�L�ã�H�� �I�D�]�D���� �6�S�R�M�� �W�L�K�� �I�D�]�D���� �X�]�� �S�R�P�R�ü�� �Q�D�S�U�D�Y�D�� �]�D��

prikaz pokreta, dovodi �G�R�� �S�U�Y�L�K�� �S�U�L�Y�L�G�D�� �S�R�N�U�H�W�D���� �,�V�W�D�� �P�H�W�R�G�D�� �S�U�L�N�D�]�D�� �S�R�N�U�H�W�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �M�H u 

stvaranju animiranih filmova, sve do razvoja �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H animacije. Danas smo gotovo 

neprestano kroz razne medije �R�N�U�X�å�H�Q�L���S�R�N�U�H�W�Q�L�P���V�O�L�N�D�P�D�����G�R���W�H���P�M�H�U�H���G�D���V�P�R���L�K���J�R�W�R�Y�R���S�U�H�V�W�D�O�L��

�]�D�P�M�H�ü�L�Y�D�W�L��il i im pridavati posebnu pozornost. 

Radovi diplomskoga �U�D�G�D���X�N�D�]�X�M�X���Q�D���S�R�þ�H�W�N�H��stvaranja privida pokreta. Rekreiranjem naprave 

�]�R�H�W�U�R�S�D���� �N�R�M�D�� �M�H�� �P�H�ÿ�X�� �S�U�Y�L�P�D�� �R�P�R�J�X�ü�L�O�D�� �S�U�L�Y�L�G�� �S�R�N�U�H�W�D���� �R�V�Y�M�H�ã�ü�X�M�H�P�R�� �Q�D�þ�L�Q�H�� �Q�D�V�W�D�Q�N�D��

pokretne slike. Preko razlaganja pokre�W�D���Q�D���P�Q�R�ã�W�Y�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���V�O�L�N�D���N�R�M�H���V�X���S�R�W�U�H�E�Q�H���]�D iluzije 

pokreta do uporabe stop-animacijom za ostvarivanje ra�þ�X�Q�D�O�Q�H animacije, ovi nas radovi 

upoznaju s �Q�D�þ�L�Q�R�P���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D���S�U�Y�L�K iluzija pokreta. 
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