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OPIS KONCEPCIJE FILMA
Animirani film

3Duh iz lokve”



Sa ovim filmom sam se htjela pozabaviitdrakcijom dvaju likova inspiriranim
+UYDWVNRP QDURGQRP SUHGDMRP 6SHFLILPQR ODOLN
UD]QLP GUXJLP QD]JLYLPD L YDULMDFLMDPD RG SULpPpH GR
DOL ]DGUADYDMXuL QHNH JHQHUDOQH SUHSR]J]QDWOMLY
GREURB®BUGQB]H W]Y GMHWLUL L SDWXOMFL WH a8DEROLN
EOL]LQL YRGD L POLQRYD NRML pHVWR SURXJURNXMX C
NRQFLSLUDQMH L GLIDMQLUDQMH OLNRYD X VOLpPQRP GX
medija animaciH 3ULPLMHWLOD VDP GD X WDNYLP SULpLFDPD
VOXpDMHP |DSDGDMX LOL EDU L]JUD]JLWR VSHFLILpQLP =
QHpHJ @8WR QDL]JOHG VH QH pLQL NDR QDURpPLW SUREO'L
onda situacija posHQR SRpQH HVNDOLUDWL ODOHQR ELUH X O
NUXKD &dWR PR aHtjemRadnh d& koVidXG X MHGQRVWDYQL DOL XSF
VSHFLILPQLP GHWDOMLPD NRML VX UHOH¥@WMORL QMLKR
b H V pkepoznatljiv motiv kod svakojakih patuljaka komplementarnaome sam
RGOXpLOD GD wpotpRnossajeddd&lenedofd & Vidocira na polja kojim

YROL ®PDWOQRVPL MH GD OLNRYL 8DEKNXP VRYSRLW X PRON RI® LI QEXL (
spominje da se znade pretvdritX PDJDUpLUD BdgoMd) Slendant MidbpitD

u dizajn njegove glavel ] G XefsH@ G XaLP X&aLPD WH LJUDAHQLP VMHN X
NRMD V HsBdinaigldveH trouhaVOXaL NDR VPMHUQLFD ]D QMHJR
kada stoji mirno uspravljene glavgtvara se kontinuirani U~KNHNDNYD SRpPpHWQD
SRJLFLMD X NRMX VH XYLMND GL VHD G N R QWU BG R X O REL
rotaciji glave.Za vodenduha saiitjelasNRPELQLUDWL HOHPHQMH ULEH Al
tom GD SUHYL3AH QH QDJLQMH \BDjaR AMHEG®QRP RPE WR K HNV UV N
ULEOMH QRVQLFH L XWWDR & MDERR haQivaDorké/afo

IMXGVNH SURSRUFLMH FLMH O Hoja @QDuvgétpundstiqiirdpiND WDP QD
VOXaL NB WIMHARMXPpQR SRVWL({PHYXEQ M HIBRY QIR S\VRHaKW
male, slatke formei zD Y U §dostasneNRMD PRAaH E INj¢govs bdjgvsH W Q M D
WDNRVYHU RGUD] H) MHD RYHV R N IRe¥h@ HD PRREAHR L RARpYDUH
razliku od Malikovekopnene & X-¥#¢Rne.3RAWR MIHV NEONVKAOPLYR QD LQWHUD
dvaju OLNRYD RGOXpLOmwtpumBti BHRGXEGLYBRWL YDQ NOMXpQLK
kojima su oni u interakcijiLOL QD NRMH REBEWRDMK SREOMWQR QDJ
QDpLQRaji sQ bkoM bojanisa bijelom bojom pozadinkoja im prodire preko

ILQLMH X XQXWUDAQMRVW .RQWUDVWQR WRPH NDGD M
prelijevaju van i sukladno animirajiz pokete
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SINOPSIS

ODOLN VH 8HiUH SXWHOMNRP LIMIA®IR RIGFEANE pLEEDY WRIMH N R
XSDGD X ORNYX X NRMRM VH NULMH PDOM&ZAgled RGHQG XK
VLPSDWLpPDQ PDOL VWYRU ODOLN JD SRpQH KUDQLWL G
RGOD]L D YRGHQGXK JD SRPLQMH SUDWLWLLLLNYUBDMWL P X
GRN QH SULMHWL FLMHOX ODOLNRYX NR&DUX RWHWL OC
.DGD VSD]JL NXULFX X GDOMLQL VNUHUH VD SXWD L SRC
3UROD]L SRNUDM NXiH JGMH VH VX&H SDSUIbhFH L pH&Q
QDYH ]D QMHJRYLP SHWDPD DOL VSHFLILPQR L]JEMHJIDYI
SUHPD XGDOMHQRP VHOX QD EUH&XOMNX WH WDGD &XUQ
JD RGOXpXMH ]DXVWDYLWL WH SR SXWX SULMHWL VD VQ!
obOLAQMX ULMHNX SURPLMHQLY&L MRM SXWDQMX SUHPD
RGQHVH ODOLN VH XVSLMHYD XKYDWLWL ]D REOL&QMH \
QDVWDYOMD QHRPHWDQ SXW SUHPD VHOX ODOLN PX ]Y
NRADUX VINRMRQRP SULMH KWLR SRMHVWL 3RKOHSQL YR
SULOLNX ]D SRQXYyHQLP ]DORJDMpLUHP SR SXWX ODOL!
UDJMDSOMHQLK XVWD VWRML LVSRG VWDEOD QH ]QDMHX
PHAQMDND YRGBQ&XKpHAMMMNRAE QD 4WR PX SRpLQMH EL
VPDQMXMH VYH GRN QH L]EDFL SUD]QX NRADUX NRMX 0DC
ODORJ YRGHQGXKD RGQRVL ULMHpQD VWUXMD GRN PX 0D
ODOLN VH SRWRP VSXAWD QL ¥ Dik@iRio\kdo $labDdiQRP NRED
XEU]JR VKYDUD GD PR&H LiL VDPR X VPMHUX VWUXMH NF
8EUJR VH VXVUHiX SOXWDMXiL QD LVWRP SXWX JGMH 0D
L] VYRMH NDSLFH L LGH MHVWL 1DIjakaR te/RGNHIKG XK SRpQ
RGYUDWL SOMXVNRP 23DPXUHQL YRGHQGXK VH SRYODp!
JULFNDMXUL VYRMX KUDQX X NRADUL QDVWDYOMD SXW
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SCENARIJ

EXT. PUTELJAK + DAN

ODOLN VH aHUH SXWdiekdpbdljR P , ] VYRMH NRaDULFH YDGL SHFLYR L
SRpQH JD AYDNDWL S3XWHP SRVWHSHQR SDGDMX NRPDGLUL KUDQH N
SWLDpLFBne kljuckaju mrvice pokraj jedne lokve koja se najednom

]JDGUKWL L SUHSODAL LK ,] ORNYH L]JYLUH SDU RpLMX ODOLN ]DpX
sebe i ugledava malog vodenduha u lokvi. Vodenduh dozivanjem

LPSOLFLUD GD a8HOL MHVWL QD @4WR PX RYDM SRpQH EDFDWL YHUH
Mai YRGHQGXK QH SUHVWDMH PROMDNDWL aWR ODOLN LJQRULUD
ga pozdravlja i nastavlja svojim putem. Vodenduh JD SR pL Qpvhititi

VD VYRMRP SRPLPpQRP ORMNXYRRWHMQR NUDGH VYH YLAH KUDQX
NRabDUH GRN RYDM QH SULPMHUXMH QDJOR UDVWXMaikVYDNLP REUF
RVMHWL SULMHWQMX L RNUHQH VH VSD]JLYAL VDG YHOLNRJ YRGH!
VRERP 9RGHQGXK PX SRNXab RWHWL L SRMHVWL FLMHOX NR&aDUX ¢
VYRMLP SUVWLPD DOL MX ODOLN XVSLMHYD RVORERGLWL L X SDQ|
=DXVWDYL VH MRa MHGQRP QD SXWX QDNdQdQidiagyi& XGDOMHQ

je vodenduh, a ovaj polako i sigurno ide za njim. Malik se nanovo

IDVWUDA&AL L SRWUpL GDOMH

(;7 ,0%1-( 6% .8028 DAN

Malik AXUL SXWHOMNRP L XVSXW VSD]L LPDQMH VD NXURP QD EULI

VWUDQH WH RGOXpL VNUHQXWL VD SXWD 3JUBRAERUL BUHBPOGX
N XUuL

(;7 2.2 .80(+DAN

ODOLN SURWUpPL LVSRG SURJRUD JGMH VD NURYD YLVH VX&HQH SD
PHAQMDN L ]DyH ]D XJDR 8EU]JR WLP LVWLP SXodeHdhWaWLJIQH L

JD XSRUQR SUDWL X VWRSX 1MX&L L JOHGD QDRNROKARdDOL VH ]JUL
GRYH GORIZQMDN L]IEMHJDYD JD 1DSUDYLY&AL NUXJ RNR NXiH L YLUHuL
VXSURWQRJ XJOD ODOLN XRpDYD QMHJRYX VODERVW 9RGHQGXK ]DV|
SULPMHUXMH VHOR SXQR PLULVD QD EUH&XOMNX X GDOMLQL WH Vi

zaputi. Malik to vidi L SRpQH SDQLpDULWL DOL VHbIKEU]JR XR
RGOXpXMH JD ]DXVWDYLWL



EXT. PUT DO SELA - DAN

9RGHQGXK XSRUQR NURpPpL SXWHP ND VHOX O0ODOLN JD GRVWLaH L
odvratiti, prvo mahanjem pa onda guranjem ali VRGHQGXKD RQ YL&H QH
zanima. Malik se ljuti i odlazi VXSURWQLP VPMHURP QDWUDJ GR NXUuUH
X]LPD VQRS pHaAaQMDND L SRQRYR VH YUDUD SUHG GXKRP NRML VH VD
]DXVWDYOMD RG VWUDKD ODOLN VWRML QDVUHG SXWD L QH GD PX J
]JDRELYH 'XK JXEL &4LYFH L PDJLMRP ]D]JLYD REOLaAQMX ULMHNX |
pomete. Rijeka odn ese zbunjenog Malika i razdvoji ga od snopa

pHaAaQMDND V NRMLP VH RNLWLR DOL NR&DUD MH VUHURP MR& XYLMF
8EU]JR XRpL RVDPOMHQ ko ypmuD BaEOMRjeme se uspije uhvatiti

za njega dok ga rijeka pogurava te se stade penjati.

EXT. NA STABLU = DAN

ODOLN VH pYUVWR GUAL ]D JkfexXe hasiSieka. Sada veliki

VRGHQGXK SURSOLYD LVSRG QMHJD L QHRPHWDQR QDVWDYOMD SXW
VD VHORP ODOLN ]Dy¢deadshu QD &a&WR VH RYDM ]DXVWDYL L RNUHQH
SRWRP SRGLAH VYRMX NR&DUX X ]PDMNep@i X yHRAHQ GXK VH aAHOL
GRpHSDWL b uBdt@og obroka te se bahato namijesti ispod stabla i

UDJMDSL XVWD ODOLN ]DPDKXMH L EDFD NRAaADUX SXQX VNULYHQRJ
prema vodenduhu koji u jednom zalogaju sve proguca. 9RGHQGXK VH SRpQH
NRPHADWL VD NLVHOLP L]JUD]JRP QD OLFX D ODOLN L&8fweONXMH UH]XOV
PX SR]JOLMH L SRpQH VH GHIRUPLUDWL dveV @&k @Mdpluan L

RVWDWDN N Malk WHnaglo nagne sa granom i uspije ju nogom u

JUDNX XKYDWLWL 1HPRUQL YRGHQGXK VH SRNXaDYD RSLUDWL ULMH
DOL JD XEU]JR RGQRVL ODOLN PX SRGUXJGaMsigumosliDPDaH
VWDEOD 7DGD VH SRpQH YSEX&EWMBWO®R VD SUD]J]QRP NRADURP NRMD P>
PR4H SRVOXALWL NDRSRE®®NYYD MX QDPMMHVWKWW]R VKYDuUD GD

VH QL RQ QH mpiratH ULMHFL L GD UH JD RGQLMHWL LVWLP SXWHP ND

malog vodenduha.

(;7 1% 5,-(y12STRUJI - DAN

Malog VRGHQGXKD SUHSXaWHQRP ULMHPQRM VWUXML XEUJR VWLAH
SRWLAWHRRHIL X VYRMRM NR &bkl za3Rojom kapicom i iz YXpH

SHFLYR V NRMLP MH SULMH ]DPLMHQLR pH4AQMDN védedMHY &L SHFLYR
VH X]JEXGL L SRpQH PROMDNDWL @alik DWRti Plxskom.

=DGRYROMQR SRpQH JULFNDWL VYRMX KUDQX REABRRDHI IG BEMK H

zaranja pod vodom
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1. | DUH 1Z LOKVE |

SR

Malik Sece puteljkom.

3 sec

BL

Kosara se njiSe u skladu sa hodom
i pojavljuje se naslov.

3 sec

BL

Izvlaci pecivo iz kosare i dize
je prema gore.

1 sec

11



2. | DUH IZ LOKVE I

KR

Malik Zvace pecivo.

4 sec

PB

Mrvice od hrane padaju puteljkom.

1 sec

PB

Neke upadnu u lokvu po putu.

= o 0.5 sec
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