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1. SINOPSIS

Nakon §to mu je pobjegao no¢ni autobus, mladi¢ odluci prosetati se do kuce i usput naide na
zagonetnu prodavaonicu riba.

2. REDATELJSKA KONCEPCIJA

“Riblja hrana” moj je prvi autorski film. Koncept i radnja filma bazirani su na stereotipnom
tropu cudovisnog filma strave. U takvim filmovima tipic¢an je oblik radnje u kojem glavni
likovi zalutaju 1 slu¢ajno naidu na krvolo¢no cudoviste te mu pokuSaju pobjeci kako bi spasili
vlastiti zivot. Htjela sam prikazati vlastitu verziju takve klasicne fabule, ali nastojeci
izbjegavaju¢i kliSeje horor Zanra. Bilo mi je interesantno staviti sam prostor u kojem se
radnja odvija u ulogu grabezljivca zajedno sa samim likom ¢udovista. Odlucila sam se
koristiti motivom ribljeg akvarija jer povlaci zanimljivu vizualnu i narativnu crtu. Akvariji u
odredenim scenama filma podsjecaju na ekrane televizora. To podsvjesno lika jo§ vise
privlaci istrazivanju i promatranju prostora, kao da ga ribe zovu da ih dode promatrati.
Takoder mi je zanimljivo kako usprkos ¢injenice da su sami akvariji malene i ograni¢avajuce
nastambe, svojom brojnoscu i veli¢inom stvaraju osjecaj kao da se ribe koje ih nastanjuje
slobodno kre¢u kroz prostor. Motiv vode mi je takoder bio veoma bitan jer sam htjela liku
stvoriti fizicku prepreku koja mu otezava bijeg iz prodavaonice.

Centralna tema “Riblje hrane” prelazak je glavnog lika iz poznatog, sigurnog prostora u
nepoznat, “tudi” prostor 1 njegov odnos prema njima. Odlucila sam taj proces i njegove
opasnosti prikazati koriste¢i se bojom kao narativnim sredstvom. Pri tome sam se odlucila
kloniti jakih kontrasta svjetla i sjene sve do djela filma kada se ugase sva svjetla u
prodavaonici kako bi to izazvalo veci Sok. Takoder, odlucila sam se koristiti sa samo tri boje
prilikom dizajniranja likova i prostora. Posto je glavni lik ljubicast, prostor kojem on pripada
takoder je prikazan u ljubiCastim tonovima. Lik se stapa sa svojom okolinom i ne osjeca
opasnost $ecuéi se praznim ulicama u kasnim noénim satima. Stovise, one u njemu bude
osjecaje spokoja 1 nostalgi¢nosti. Njegova minimalna reakcija na propusteni autobus i gotovo
automatska odluka pjeSacenja prema kuci govori nam da se ve¢ viSe puta nasao u sli¢noj
situaciji. Priblizavajuci se ducanu, paleta boja okoliSa mijenja se prema tamno plavoj. Tom
koloristickom odlukom referencirala sam se na vlastiti strah od morskih dubina kako bih
stvorila osje¢aj nelagode. Ribe i neonski znak duc¢ana odlucila sam prikazati u zarkim
tonovima crvene 1 narancaste iz dvaju razloga; zato Sto jasno vizualno iskacu od harmonicnih,
hladnih tonova svoje okoline 1 zbog kulturnih znacenja koja su tim bojama pripisana.
Narancasta boja univerzalna je “boja opreza” jer je najcesce koriStena boja u znakova
opasnosti 1 vremenskih upozorenja. Crvena boja uz simboli¢ko znacenje opasnosti takoder 1
vizualno asocira na krv. Lik ne razmiSlja o skrivenim znacenjima svijeta oko sebe nego samo
upada u iluziju ugodnog iskustva. Stoga ga iznenadno pojavljivanje Sarenih svjetlecih riba
samo jo$ dublje uvuce u nepoznati prostor. On ne percipira samog sebe kao uljeza niti uopce
realizira da je kroc¢io u nepoznato. On tek primjecuje promjenu vlastitog okoliSa u trenutku
kada ribe nestanu iz akvarija. Tada se zbunjeno okrece oko sebe u mraku ne sje¢ajuéi se kako
je je tamo dospio. Njegovo nepripadanje prostoru u kojem se nalazi dolazi do vrhunca u
scenama njegovog bijega od cudovista. [ako je sada opet koloristicki stopljen s prostorom



kroz njegovo kretanje vidimo da je on i dalje uljez kojeg ekosustav unutar prodavaonice
pokusava odstraniti.

Za kreiranje glazbe u filmu koristila sam se ponajvise elektroni¢kom glazbom pomijesanom s
podmorskim zvukovima. Htjela sam se fokusirati na zvukove vode i elektroni¢ke zvukove
zato $to se Cesto koristim tim vizualnim motivima u filmu (uli¢na svjetla, neonski znakovi,
osvjetljenje u akvarijima itd.) Spajanjem motiva elektronike i vode pojacava se osjecaj
surealnosti situacije.

3. SCENARN I KNJIGA SNIMANJA

1. kadar // No¢ni autobus napusta autobusnu stanicu.
Kadar se zamraci.

2. kadar // Autobusna stanica usred no¢i. Uli¢na lampa
osvjetljava prizor poput reflektora. U kadar leZzerno
uSeta mladic i stane pored table sa rasporedom voznje.




3. Gornji rakurs prema tabli. Sljede¢i no¢ni autobus
stiZze za sat vremena.

4. kadar // Mladi¢ odluci odsetati prema kuci umjesto
¢ekanja. On napusta autobusnu stanicu stavljajuci
slusalice u usi.

5. kadar // Mladi¢ opusteno Se¢e mra¢nim ulicama
slusajuci glazbu.




6. - 9. kadar // Detalji no¢nih ulica.



10. Kadar // Mladi¢ prolazi pored prodavaonice riba.
Iznenada se neonski znak prodavaonice upali. Mladi¢
zacudeno stane i pogleda prema izlogu.




11. Kadar // Detalj izloga prodavaonice. U izlogu se
nalazi veliki akvarij pun svjetlucavih crvenih riba.
Mladi¢ zapanjeno promatra ribe kako plivaju u
akvariju.

12. Kadar // Mladi¢ ¢uje zvuk $kripanja vrata i
pogleda prema desno.

13. Kadar // Vrata prodavaonice polako se otvaraju.
Mladi¢ im prilazi i ude u prodavaonicu. Kadar se
zamraci.



14. Kadar // Unutar prodavaonice je golemi labirint
sastavljen od akvarija. U svakom od akvarija plivaju
svjetlucave crvene ribe. Njihov sjaj obasjava
prostoriju. Mladi¢ je opcinjen prizorom i krene
razgledavati prostoriju.

15. - 16. Kadar // Detalji akvarija s ribama.



17. Kadar // Mladi¢ promatra jedan akvarija kad
odjednom ribe zatitraju i nestanu. Prostorija je
mracnija bez njihovog sjaja. Mladi¢ se trgne iz
“hipnoze” i pogleda oko sebe.

18. Kadar // Akvariji, posljednji izvori svjetlosti,
krec¢u se postepeno gasiti. Prostorija pada u mrak.



19. Kadar // Mladi¢ nervozno hoda po mraku.

20. Kadar // I1za mladi¢evih leda upali se svijetlo.

21. Kadar // Mladi¢ se okrene. Izvor svjetlosti
maleni je akvarij koji stoji udaljen od ostalih.
Obasjava mladi¢a poput reflektora. Mladi¢ pride
akvariju.




22. Kadar // Mladi¢ ¢ucne pred maleni akvarij. U
akvariju se nalazi crna morska trava.

23. Mladi¢ promatra morsku travu u akvariju. Ona
se odjednom krene meskoljiti. Mladi¢ se zacudeno
naginje blize staklu. Cuje se pljuskanje vode. Iz
akvarija iskace golemo ¢udoviste i mladi¢ se
uplaseno odgurne od akvarija.



23. - 24. Kadar // Mladi¢ bjezi od cudovista.
Uspaniceno tréi kroz labirint. Cuje se rika
¢udovista koja odzvanja kroz prostoriju.

25. Kadar // Iz akvarija krene curiti, zatim $ikljati
voda. Prostorija je ubrzo poplavljena.




26. Kadar // Mladi¢ svom snagom tréi kroz vodu.

27. Kadar // Donji rakurs prema mladi¢u kako se
probija kroz vodu. Razina vode u prostoriju
rapidno raste. Mladi¢ uzima duboki dah i zaranja
u vodu.




28. Kadar // Gornji rakurs prema mladi¢u dok
uranja. On se odgurne od jednog akvarija i
zapliva.

29. Kadar // Mladi¢ pliva prema izlazu prostorije.
Prostorija tone u tamu.

30. Kadar // Frontalni plan mladi¢a kako pliva.
Iza njega u daljini se priblizava cudoviste.




31. Kadar // Cudoviste sustigne mladié¢a. Ono se
obavije oko njega i izduZi svoje tijelo u oblik
Siljka. Ono probode mladi¢a kroz trup i rasjece
njegovo tijelo na sitne komadié¢e. Cudoviste
otpliva dalje dok se ostatci mladi¢evog tijela
podizu prema povrsini vode. Razina vode u
prostoriji krene se spustati zajedno sa mladi¢evim
ostatcima koji plutaju na povrsini. Kadar se
zamraci.






4. MODEL LISTA

32. Kadar // Akvarij u izlogu prodavaonice
prazan je. On se napuni vodom u kojoj plutaju
mladi¢evi ostatci. U akvariju se ponovo pojave
svjetlucave ribe i krenu se hraniti mladi¢evim
ostatcima. Kadar se zamraci.












