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1. Uvod

Poucavanje predmeta Likovna umjetnost u srednjim skolama predstavlja kompleksan
izazov nastavnicima u suvremenim odgojno-obrazovnim procesima. Reformiranje
dosadasnjeg odgojno-obrazovnog sustava s ciljem modernizacije Skolstva, rezultiralo je,
izmedu ostalog, izradom Nacionalnog okvirnog kurikuluma za predskolski odgoj i
obrazovanije te opcée obvezno i srednjoskolsko obrazovanje® (dalje NOK) odnosno Kurikuluma
za nastavni predmet Likovne kulture za osnovne skole i Likovne umjetnosti za gimnazije u
Republici Hrvatskoj? (2019., dalje Predmetni kurikulum). Suvremeni modeli obrazovanja
predstavljaju odmak od tradicionalnog nacina uéenja i poucavanja U kojem je naglasak
stavljen na teorijsko savladavanje gradiva iza kojeg slijedi provjera znanja u usmenom ili
pisanom obliku. Otvorenost odgojno-obrazovnog sustava prema koriStenju razli¢itih metoda u
nastavi uvelike doprinosi ostvarenju pozitivnih ciljeva Cjelovite kurikularne reforme
hrvatskoga odgoja i obrazovanja zapocete 2015. godine. Novi modeli poucavanja, izmedu
ostaloga, sluze kako bi u¢enicima omogucili organiziranje zanimljivijeg i svestranijeg procesa
ucenja u kojem je naglasak na istrazivanju. Promjene i novine uvedene kroz Predmetni
kurikulum Likovna umjetnost vezuju se i uz pitanja integracije aktivne te istrazivacke nastave
odnosno primjene novih nastavnih metoda u radu. Ovim radom daje se prijedlog modela za
izvodenje projektne nastave koji nastavnicima moze sluziti kao prirucnik za izvodenje
suvremene nastave likovne umjetnosti u skladu sa novinama koje donosi implementacija
novog kurikuluma. Uklju¢ivanje prakti¢énog rada u nastavu likovne umjetnosti nastavnicima
omogucuje Inovativniji pristup nastavi, a ujedno se smanjuje dominantna zastupljenost
frontalnog nacina rada koji je ponekad nuzan i neizbjezan u nastavi Likovne umjetnosti u
srednjim Skolama, no u prevelikim koli¢inama rezultira pasivnim pristupom procesu ucenja.
Nove pedagoske prakse, odnosno modele poucavanja, Karakterizira prisutnost sadrzaja iz
neposrednog okruzenja ucenika te njihovo kriticko promisljanje s ciljem prepoznavanja
problema i traZenja rjeSenja. Likovno obrazovanje proSiruje estetske 1 intelektualne
sposobnosti metodama usmijerenim na konkretne aktivnosti, a jedna od takvih metoda jest

projektna nastava.®

! Nacionalni okvirni kurikulum za predskolski odgoj i obrazovanje te opée obvezno i srednjoskolsko obrazovanje
(dalje NOK), Ministarstvo znanosti, obrazovanja i sporta, 2011.

2 Odluka o donosenju Kurikuluma za nastavni predmet Likovne kulture za osnovne skole i Likovne umjetnosti za
gimnazije u Republici Hrvatskoj (dalje Predmetni kurikulum), NN 7/2019, Ministarstvo znanosti i obrazovanja,
2019.

3 Usp. Vera Turkovié, Likovno obrazovanje: nove pedagoske prakse, Metodike u suvremenom odgojno-
obrazovnom sustavu, Zagreb, Akademija odgojno-obrazovnih znanosti Hrvatske, 2013., str. 3.



2. Struktura rada

U okviru ovog diplomskog rada ponuden je prijedlog Prirucnika za izvodenje
projektne i prakticne nastave predmeta Likovna umjetnost prema novom predmetnom
kurikulumu. NOK propisuje tematski pristup razli¢itim ciklusima ucenja i pouc¢avanja ovog
predmeta. Prema dosadasnjem Nastavnom programu za Likovnu umjetnost (2015),* projektna
nastava kao metoda teze je ostvariva i najcesce se odnosi na aktivnosti izvan redovne nastave.
Rezultati pojedinih istrazivanja pokazali su kako projektna 1 izvanucionicka nastava
zauzimaju najniZe rangove primjene,® a razlog tomu jest zahtjevnost prilikom organizacije.
Unutar novog Predmetnog kurikuluma odredene su tri domene u organizaciji sadrzaja
kurikuluma pomocu kojih se nastoji integrirati projektnu metodu u redovnu nastavu.
Istrazivanje stvaralackog procesa putem koristenja razlicitih likovnih 1 vizualnih materijala sa
ciljem izrazavanja ideja te poticanja kreativnog misljenja odnosno inovativnosti u likovnom
izrazavanju vezuje se uz domenu Stvaralastvo i produktivnost. Sadrzajno srediSte domene
Dozivljaj i kriticki stav vezuje se uz razvoj analitiCkoga 1 kritickoga misljenja kojemu prethodi
aktivno promatranje i raspravljanje o likovnom stvaralastvu u vidu razli¢itih pristupa, stavova
i ideja koji karakteriziraju odredeno vizualno okruzenje. Temelj domene Umjetnost u
kontekstu jest poticanje razumijevanja likovne umjetnosti kao integralnog dijela kulturoloske
povijesti civilizacije.® Kako je navedeno u kurikulumu, domene odnosno koncepti
predstavljaju gradivnu strukturu nastavnog predmeta, a unutar pojedine domene odredeni su
odgojno-obrazovni ishodi. U formulaciji modela projekata vodila sam se ishodima zadanima
Predmetnim kurikulumom Likovna umjetnost. U prvom dijelu ovoga rada naglasak je na
teorijskom uvidu u temu, a odnosi se na razvoj, prednosti i izazove koji se vezuju uz pojam
projektne nastave kao metode suvremenog Skolovanja, dok je drugi dio rada, u ovoj formi,
razdijeljen na Cetiri cjeline. Svaka cjelina ujedno jest prijedlog projekta za pojedini razred
srednje skole te se dijeli u dvije manje cjeline: teorijski dio i metodicku razradu. Teorijski dio
pruza uvid u istrazivanje pojedine teme te sluzi kao uvod u metodicku razradu pojedinog
projekta. Metodi¢ka razrada projektnih tema opisuje tijek, ciljeve, ishode, predmetne i
medupredmetne korelacije, prijedlog vrednovanja i1 finalni rezultat pojedinog projekta. U
prijedlozima projekata za prvi i drugi razred srednje Skole naglaSava se veca angaZiranost

nastavnika u vidu postavljanja ciljeva i tema projekta te organizaciji same izvedbe

4 Nastavni planovi i programi za gimnazije i strukovne §kole, Glasnik Ministarstva kulture i prosvjete, 2015.
% Usp. Vesna Buljubasi¢ Kuzmanovié, Ana Petrovi¢; Metodicko oblikovanje nastave iz perspektive ucitelja i
nastavnika; Zivot i $kola: Casopis za teoriju i praksu odgoja i obrazovanja, vol. 15 br. 31., 2014., str. 83.

& Nacionalni kurikulum nastavnoga predmeta Likovna kultura i Likovna umjetnost, 2016., str. 5.



prvenstveno radi uceniCke dobi i ¢injenice da je vecini uCenika potrebno odredeno vrijeme
prilagodbe na razlike izmedu osnovnoskolskog i1 srednjoskolskog modela obrazovanja.
Projekti predloZeni za izvodenje u treCem i Cetvrtom razredu postavljeni su na nacin da ih
uCenici rade samostalnije, a dodatnu kontekstualizaciju dobivaju od nastavnika tijekom
izvedbe. 1z vlastitog iskustva, upoznata sam sa ¢injenicom kako je prakti¢ni rad u kontekstu
nastave Likovne umjetnosti poprilicno zanemaren te se naglasak stavlja na predavanja iz
teorije i povijesti umjetnosti. U okviru ovog diplomskog rada predlozena su Cetiri projektna
plana za nastavu u srednjim Skolama sa Cetverogodi$njim programom nastave Likovne
umjetnosti. Projektni planovi mogu se izvoditi usporedno sa redovnom nastavom jer zadaci i
vjezbe predloZeni u kontekstu navedenih projekata u¢enici mogu raditi samostalno U izvan
ucionice i u sklopu ucionicke nastave. Sadrzaj projektnih planova pruza nastavnicima uvid u
moguca rjeSenja odredenih problema prisutnih prilikom organizacije projekata u nastavi
Likovne umjetnosti u vidu vremenske organizacije provedbe projekta i odabira aktualne teme
koja omogucuje interdisciplinarnost u modernoj nastavi. Prijedlozi projektne nastave prate
tematski koncept propisan predmetnim kurikulumom pojedinog razreda stoga se svaki
predlozeni Skolski projekt odvija u vremenskom razdoblju koji nastavnik sam moze odrediti

unutar odredene Skolske godine.

Bilo da je rije¢ o organizaciji nastavnog sata, sata ponavljanja ili projektne nastave,
kvalitetno oblikovani nastavni proces ukljucuje integraciju medupredmetnih tema u nastavu
Likovne umjetnosti. Vaznost medupredmetnih tema polazi prvenstveno od ¢injenice da
njihovo provodenje pridonosi medusobnom povezivanju odgojno-obrazovnih podrucja i
nastavnih predmeta u skladnu cjelinu’. Odrzivi razvoj, Gradanski odgoj i obrazovanje,
Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije, Uciti kako uciti, Osobni i socijalni
razvoj, Zdravlje i Poduzetnistvo jesu nazivi medupredmetnih tema koje propisuje NOK.
Nastavnik ima slobodu u odabiru nac¢ina na koji ¢e provoditi pojedine medupredmetne teme, a
ucinkovitost razvoja medupredmetnih kompetencija ucenika veca je kada se, osim ugradbe u
pojedine predmete, ostvaruju zajednic¢kim projektima ili modulima.® Poticajno je da se u
suvremenoj nastavi Likovne umjetnosti naglasava i provodi koncept ucenja rukama te
manipuliranje originalnim nastavnim materijalima u svrhu stvaranja kreativne i aktivne
obrazovne okoline za iskustveno ucenje uz pedagoski dobro odmjereno vodenje nastavnog

procesa.’ Prijedlozi uceni¢kih projekata, predloZeni u okviru ovog diplomskog rada,

"Usp. NOK, 201 1. Ministarstvo znanosti, obrazovanja i $porta RH, str. 23.
8 Usp. Isto, str. 23.
® Usp. Isto, str. 12.



osmiSljeni su na nacin da sintetiziraju predvidenu teorijsku nastavnu gradu sa prakticnim
vjezbama koje za cilj imaju odredeni produkt. Osuvremenjivanje nastave predmeta Likovna
umjetnost provodi se sistematicki te kako je shodno samoj struci, uz potpuno povjerenje u

ucenicke kreativne sposobnosti.

3. Projektna nastava kao metoda suvremenog poucavanja

Organizacija projektne nastave jedno je od mogucih didaktickih rjeSenja suvremenog
Skolstva. Pojam projekta u didaktickim radovima, Meyer (2002: 180) definira kao »zajednicki
pokusaj nastavnika 1 uc¢enika da zivot, u€enje 1 rad povezu tako da se druStveno znacajan i s
interesima sudionika povezan problem zajednic¢ki obradi (=proces) i dovede do rezultata
(=produkt) koji za sudionike ima uporabnu vrijednost. Pri tom se teZi uravnoteZenom odnosu
izmedu misaonog i tjelesnog rada«.!® Projektna nastava u svom pojmovnom odredenju
podrazumijeva organizaciju 1 provodenje odredenog plana odnosno namjere te shodno tome
nastavnici 1 ucenici postavljaju zajednicki zadatak koji moraju svladati u zadanom vremenu, a
postupak se odnosi na ukupan nastavni tijek od faze zajednickog planiranja do prezentacije
rezultata projekta.!* Ravitz i sur. (2012) opisuju projektnu nastavu kao koncept stvaranja
uvjeta u kojima uéenici mogu uéiti sloZenija znanja i vjestine koje su im neophodne za zivot u
21. stolje¢u. Ona predstavlja izazov za ucitelje i Skole, a poteSkoce na koje nailaze pri njezinoj
implementaciji su brojne.'? Projektna nastava u suvremenom $kolstvu predstavlja odmak od
tradicionalnog odgojno-obrazovnog obrasca jer uéenik ima moguénost odluciti kako ¢e raditi
za razliku od frontalnog modela predavanja u kojem nastavnik zadaje odredene upute kako se
odredeni problem treba rijesiti stoga se kroz takav tip rada ucenicka samostalna aktivnost i
razvoj kritickog miSljenja bitno smanjuje. Projektna nastava nije pojedinacna metoda, ve¢ se
sastoji od brojnih razli¢itih metoda, a pritom 1 faze tradicionalne frontalne nastave mogu imati
svoje mjesto.'® Projektna je nastava zapravo oblik problemske nastave u kojoj je naglasak na
istrazivanju mogucih likovnih i drugih rjeSenja. Prije pocetka izvedbe bilo kojeg projekta
vazno je postaviti ¢vrstu strukturu i postaviti pitanja koja se odnose na konkretan problem.

Vazno je pitanjima poticati ucenike na formuliranje vlastitih stavova te prema njihovim

10 Usp. Ines Viskovié, Projektna nastava kao podrucje unapriedenja kvalitete skole, Skolski viesnik: ¢asopis za
pedagogijsku teoriju, svibanj 2016., str. 362.

11 Usp. Wolfgang Mattes, Nastavne metode: 75 kompaktnih pregleda za nastavnike i ucenike, Zagreb, 2007., str.
108.

12 Usp. Ines Viskovié: Projektna nastava, 2016., str. 381.

13 Usp. Wolfgang Mattes, Nastavne metode, 2007., str. 108.



odgovorima zakljuéiti u kojem smjeru ¢e se sadrzaj zadataka razvijati. Dakako, s obzirom da
je rije¢ o kompleksnom nacinu rada vazno je odrzati optimalnu razinu motiviranosti ucenika
kako bi projekt bio Sto uspjeSniji na viSe razina. Za kvalitetan razvoj kreativnog misljenja
ucenicima je potrebno pruziti nastavne sadrzaje koje im omogucuju aktivno ucenje. Imajuci to
na umu, projektna, problemska i istrazivatka nastava omogucuju stvaranje fleksibilnog
prostora za provodenje razli¢itih aktivnih metoda u¢enja usmjerenih na poticanje intrinzicne
motivacije sa ciljem stvaranja odredenog produkta, rjeSenja problema ili pronalaska
specifi¢nih informacija. Nastava orijentirana na ucenika predstavlja budu¢nost obrazovanja sa
trenutacne pozicije medutim priklonjenost tradicionalnim metodama ucenja 1 poucavanja
prisutna je i dalje iz Cega se mozZe zakljuciti kako se cijeli odgojno-obrazovni sustav nalazi u

periodu tranzicije!* iz jednog na¢ina rada u drugi.

Promjene u odgojno obrazovnom sustavu uvode se polako. Tako je rije¢ o suvremenoj
metodi, projektno uéenje ima dugu tradiciju, a u moderno doba suocava se sa revalorizacijom
na viSe razina. Zacetci projektnog ucenja opisuju odgojno-obrazovne teorije sa pocetka
dvadesetog stoljeca koje postavljaju pitanje na koje nafine je moguée ucenicima pribliZiti
nastavno gradivo te kako integrirati njihove osobne interese i ciljeve predmetnih kurikuluma.
Iako su vjesti ucitelji oduvijek znali upotrebljavati bitne karakteristike nastavnog projekta,
navedeni termin u terminologiji odgoja i obrazovanja pojavljuje se tek pocetkom 20. stoljeca.
Utemeljuje ga John Dewey (1859. — 1952.) u okvirima obrazovnog koncepta problem-
metode. Njegove ideje razraduje i materijalizira Wiliam Heard Kilpatrick (1871. — 1965.) kao
projekt-metodu. Kao predstavnici ameri¢kih pragmatista, smatrali su da ucenici u $koli
moraju stjecati kompetencije koje ¢e im biti potrebne u Zivotu. Pojam projekta shvacao se kao
odredene aktivnosti ucenika koje se zasnivaju na biranju i planiranju, te se odvijaju u
okolnostima koje su sli¢ne stvarnome Zivotu, a ne radu u Skoli (Kilpatrick, 1918.; Zlebnik,
1962).1° Uz Deweya i Kilpatricka brojni su drugi reformni pedagozi u SAD-u (npr. H.
Parkhurst, K. Washburne i dr.) zagovarali projektno i problemsko uc¢enje umjesto sjedilacko-
slusalacke nastave u ucionici koja je pripremljena za takve didakticke scenarije. Umjesto

ucenja napamet onoga Sto su ucitelji predavali ili Sto je bilo napisano u knjigama, zagovarali

14 Usp. Vera Turkovi¢, Umjetnicko obrazovanje u tranziciji: Likovno obrazovanje u Europskom obrazovnom
sustavu, Metodika: casopis za teoriju i praksu metodika u predskolskom odgoju, Skolskoj i visokoskolskoj
naobrazbi, vol. 10, br. 18, 2009., str. 8.

15 Usp. Ines Viskovié, Projektna nastava, 2016., str. 383.



su programe U kojima ucenici istrazuju, otkrivaju, rade u grupama, rjesavaju stvarne ili

zamisljene probleme, rade na razli¢itim projektima u $koli ili u prirodi u blizini $kole.®

3.1. Organizacija projektne nastave
Uspjesna realizacija projekta ovisi, izmedu ostaloga, o kvalitetnoj prethodno osmisljenoj

strukturi rada. Osim planiranja, osmiSljavanja i zajednickog dogovora oko etapa i faza rada
vazno je naglasiti kako je fleksibilnost prilikom izvedbe izrazito pozeljna jer se interesi
ucenika odnosno sudionika u radu mogu mijenjati i modificirati tijekom provedbe projekta.
Odredene temeljne znacajke poput definiranja vremenskog trajanja, mjesta i materijalnih
mogucnosti za provedbu projekta potrebno je odrediti unaprijed te prema njima planirati
daljnje korake u izvedbi. Nastavnik ima mogucnost osmisljavanja vlastitog sustava pripreme
projektne nastave. Medutim, odredene stavke zajedni¢ke su svakom projektu, a ovisno o temi,
nastavnom predmetu i razini korelacije s drugim temama, nastavnik ima moguénost
od predavacki orijentirane uloge ucitelja pozeljno je da on bude partner u nastavnom procesu
odnosno osoba koja ¢e ucenike motivirati na rad. Zajednicke karakteristike bilo kojeg projekta
jesu suglasan odabir 1 dogovor oko teme odnosno problematike kojom ¢e se ucenici baviti,
definiranje vremenskog okvira izvedbe, organiziranje radne skupine, dogovor oko ciljeva
projekta ili finalnog produkta, zatim definiranje aktivnosti pojedinog uc¢enika ili skupine, a u
kasnijim fazama izvedbe analiza pojedinacnih ciljeva i u konacnici prezentacija projekta kao
nastavne cjeline te diskusija o primjenjivosti rjeSenja odnosno prakti¢noj primjeni rezultata
projekta. Nastavnici se mogu posluziti tablicom [Prilog: Tablica 1]*" kako bi sebi i u¢enicima

olaksali organiziranje projektne nastave.

Projektna nastava moze se organizirati s obzirom na vremensko trajanje (nekoliko
dana, tjedana ili mjeseci) ili po broju ucenika tako da se mogu formirati u veée ili manje
skupine. Prilikom organizacije grupa vazno je imati na umu da su ucenici prvenstveno
suglasni sa odabirom radne skupine jer ¢e jedino na taj nac¢in moc¢i ostvariti ugodnu atmosferu
koja ¢e im posredno omoguciti brzi i kvalitetniji proces u€enja. Kako bi se izbjegli moguci
konflikti tijekom izvedbe projekta vazno je u samom pocetku jasno odrediti ciljeve pojedinog

zadatka 1 projekta opcenito, omoguciti uc¢enicima prostor za kvalitetnu komunikaciju kako

18 Usp. Nevenka Maras, Tomislav Topolov&an, Milan Matijevi¢: Konstruktivisticka didaktika i neurodidaktika u
diskursu reformne pedagogije — Teorijska polazista, dileme i komparacija, Nova prisutnost — ¢asopis za
intelektualna i duhovna pitanja, Vol. XVI (3), 2018., str. 572 — 573.

17 Navodi u uglatim zagradama odnose se na priloge koji se nalaze na kraju ovog rada.



medusobno tako i sa nastavnikom te u konac¢nici ravnopravno podijeliti funkcije unutar radne
grupe. Sto se tice odabira problematike projekta potrebno je imati na umu aktualne pojave i
promjene u drustvu te kako se odredeni suvremeni fenomeni mogu povezati sa interesima
ucenika ovisno o njihovoj dobi. Umjetnicko obrazovanje u Europi kompleksan je fenomen
koji ne odreduje samo teorijska misao, ve¢ je on u prvom redu determiniran stanjem i
promjenama u umjetnosti i kulturi.'® Neke od danas aktualnih tema, kao primjerice ekologija i
ocuvanje okoliSa, fenomen multikulturalnosti te razli¢ite globalne sociolosko-drustvene
pojave mogu se tematski uklopiti u sadrZzaj moderne nastave Likovne umyjetnosti. U
organizaciji 1 provodenju odredene projektne nastave osim ucenika i1 nastavnika mogu
sudjelovati i roditelji odnosno drugi ¢lanovi drustva koji svojim znanjem ili vjeStinama mogu
pomo¢i ucenicima prilikom ostvarenja odredenog produkta nastave. Na taj nacin potie se
viSesmjerna komunikacija u kojoj uc€enici imaju mogucénost primiti odredena znanja unutar
Skolsko obrazovnog programa, a pritom biti svjesni na koji naCin se odredena znanja mogu
primijeniti u svakodnevnom Zivotu te kako mogu na temelju iskustva formirati vlastite

stavove i interese.

Pri odabiru teme koju ¢e ucenici istrazivati vazno je imati na umu da vjezbe i zadaci
budu prilagodeni uzrastu. Kada se ucenicima pruzi mogucnost da samostalno odlucuju o
odabiru teme koja je sukladna sadrzaju Predmetnog kurikuluma Likovna umjetnost
istovremeno ih se potice na koristenje dodatnih izvora informacija kako bi oformili temu koja
sadrzajno odgovara njihovim osobnim interesima. Prilikom istrazivanja novih informacija
neminovno se dogada integracija ve¢ utvrdenog znanja sa novim stoga se kreativnost u tom
slucaju direktno povezuje sa samim procesom ucenja, a kada se tome pribroji poticanje
ucenika na razvoj sposobnosti timskog rada te primanje i davanje konstruktivne kritike
rezultat je mogucnost razvoja vlastitih strategija ucenja. Tijekom izvodenja projekta,
nastavnik moze predloziti 1 organizirati konzultacije ili kratke sastanke kako bi se utvrdio

napredak projekta.

Jedna od globalnih karakteristika suvremenog likovnog obrazovanja jest rastu¢i znacaj
ucenja na temelju dokaza (eng. evidence-based research and learning) koji za razliku od
dosadaSnjeg obrazovanja koje je podupiralo stvaralacki proces kao takav sada trazi produkt, a
ne samo proces.’® U tom slu¢aju programi projektne nastave odli¢no nadopunjuju korake u

stvaranju novog, suvremenog nacina predavanja likovne umjetnosti. Teme koje su vezane uz

18 Usp. Vera Turkovi¢: Umjetnicko obrazovanje u tranziciji: Likovno obrazovanje u Europskom obrazovnom
sustavu, 2009, str. 15.
19 Usp. Vera Turkovié: Likovno obrazovanje: Nove pedagoske prakse, 2013., str. 3.



predmet Likovna umjetnost sadrzajno su dovoljno Siroke kako bi obuhvatile izvodenje u
kontekstu projektne, problemske i istrazivacke nastave upravo s naglaskom na pronalazenje
informacija, rjesavanje problema i predstavljanje rjeSenja odredenog problemskog zadatka

kojim se projekt bavi.

3.2.  Aktivno ucenje u nastavi Likovne umjetnosti
Projektna nastava ucenicima omogucuje direktnu aktivnost u procesu u€enja sa ciljem

postizanja boljeg razumijevanja nastavnog sadrzaja te integracije teorijskog i prakti¢nog
znanja. Tijekom izvodenja projektne nastave teznja nastavnika trebala bi biti usmjerena
upravo na povezivanje kooperativnog ucenja sa mogucnoS$¢u individualizacije odnosno
stvaranju prilika u kojima svaki u¢enik moze prema svojim interesima i sposobnostima dati
prilog uspjeloj provedbi.?® Kvalitetno osmisljena problemska odnosno projektna nastava u
kontekstu predmeta Likovna umjetnost ve¢ prema samom odredenju struke umjetnost i
vizualno komuniciranje postavlja u srediSte nastavnog procesa upravo zato Sto poucavanje
umjetnosti 1 poticanje kreativnosti kod ucenika direktno povezuje sferu znanja iz drugih
podrucja. Kreativnost i kreativne snage covjeka ne odnose se nuzno na profesionalni smjer
bavljenja umjetnos¢u ve¢ opisuje nacin razmisljanja koji pojedinac prisvaja i primjenjuje u
kontekstu vlastitih interesa. Kreativnost jest snaga ljudskog uma 1 potvrda Covjekove

sposobnosti za stvaranjem 1 modificiranjem svijeta koji ga okruzuje.

Aktivno ucenje sintetizira samoodredenje, samoorganizaciju i samoupravljanje kao
konstruktivne modele ucenja sa ciljem postizanja promjene u kulturi uéenja uvazavajuci
cjelovitost 1 integrativnost ljudskog bi¢a posebice u kontekstu integracije kognitivne,
afektivne i psihomotoricke domene ucenja.? U tom smislu interdisciplinarni pristup u
modernoj nastavi uvelike doprinosi razvoju razli¢itih ucenickih kompetencija.
Interdisciplinarnost u nastavi likovne umjetnosti podrazumijeva da se ucenici posvete
istrazivanju poveznica izmedu likovnosti i drugih nastavnih podrucja kako bi upotpunili
vlastiti svjetonazor. Osim istraZivanja razli¢itih pojmova i funkcija, njihovih sli¢nosti i razlika
ucenici trebaju dobiti priliku za razvojem perceptivnih dojmova koji posljedi¢no formiraju
njihovu intrinziénu motivaciju i unutarnji obrazac dozivljaja svijeta. U tom slucaju umjetnost

u obrazovanju pomaze u stvaranju kompleksne slike svijeta u kojemu svatko moze pronaci

20 Usp. Wolfgang Mattes: Nastavne metode, 2007., str. 108. )
2L Usp. Senka Gazibara, Aktivno ucenje: put prema uspjesnom odgoju i obrazovanju, Skolski vjesnik: asopis za
pedagogijsku teoriju i praksu , vol 62, br. 2 — 3, 2013.



sebe, a pritom pruza dodatnu dimenziju shvacanja u vidu izrazavanja vizualnim/likovnim
jezikom slike koji u sebi nosi moguénosti koje jesu velika prednost u istrazivanju.?? Rudolf
Arnheim (1991.) predlozio je rekonceptualizaciju Skolskog kurikuluma na nacin da su u
srediStu postavljena tri podru¢ja koja ucenicima i mladim ljudima pruzaju razumijevanje
osnovnih sposobnosti potrebnih za usvajanje svih dijelova kurikuluma — prvo jest filozofija
koja u¢enike poucava logici, epistemologiji i etici; drugo jest podrucje vizualnog obrazovanja
U kojem se ucenik uci koristiti vizualnim fenomenima kao glavnim sredstvima u funkciji
organizacije miSljenja; a tre¢e se podrucje dotiCe jezicne naobrazbe koje ucenike osposobljava
za verbalnu komunikaciju, a vaznost uspostave ovih triju podrué¢ja unutar odgojno-obrazovnih
sustava lezi u €injenici da sve navedene sfere sadrZe opc¢e elemente potrebne za uc¢enje drugih

podrugja.?

Arthur Efland je kasnije razradio teoriju koju je Arnheim predloZio, a pritom se

fokusirao na integraciju znanja putem umjetnosti koju ilustrira ovdje navedena shema:

POVUEST
PRIRODNE J l_ HUMANISTICKE
ZNANOSTI ZNANOSTI
UMJETNOST

Shema 1. Prikaz integracije znanja putem umjetnosti u druga podru¢ja®*

Efland A., 2002., str. 165

Svrha ovakvog modela jest prikazati obrazac u kojem je uspostavljanje kroskurikularne
suradnje moguce i izvedivo posebice sa pojmom umjetnosti kao srediSnjim faktorom te

potaknuti svijest o potrebi medusobnog povezivanja obrazovnih i odgojnih sadrZaja unutar

22 Usp. Vera Turkovi¢, Umjetnicko obrazovanje u tranziciji: Likovno obrazovanje u Europskom obrazovnom
sustavu, 2009, str. 9.

23 Usp. Isto.

24 Shematski prikaz preuzet iz ¢lanka V. Turkovi¢, Umjetnicko obrazovanje u tranziciji: Likovno obrazovanje u
Europskom obrazovnom sustavu, 2009., str. 10.



kurikuluma naustrb dosadasnjeg stanja u kojem ucenik jo§ uvijek stjeCe znanja u obliku

nepovezanih &injenica (Ivanéevi¢ i Turkovi¢, 2001.).%

U kontekstu rekonceptualizacije dosadasnjeg modela nastave, vazno je spomenuti i
teoriju Howarda Gardnera o sedam tipova inteligencije: jezi¢na, logicko — matematicka,
tjelesno — kinesteticka, prostorna, muzicka, interpersonalna i intrapersonalna inteligencija
(Gardner, 1983.).%6 Jedno od temeljnih pretpostavki spomenute Gardnerove teorije o
viSestrukim inteligencijama jest da se ucenici koriste razliitim na¢inima ucenja, odnosno da
svaki Covjek posjeduje vlastite mehanizme koji mu omogucuju razvitak odredene vjestine ili
proSirenje postojeceg znanja, a zadatak odgojno-obrazovnog sustava jest da ucenicima osim
gradiva, omoguci razvoj 1 metakognitivnih sposobnosti. Aktivno ucenje, uc¢enje putem prakse
te koriStenje razli¢itih modela predavanja u nastavi omogucuju u¢enicima da upoznaju sebe u
kontekstu danasnjeg drustva koje karakterizira odredena zasi¢enost informacijama i

sadrzajima razli¢itog tipa.

Ideje o reformi obrazovanja spominju se pocetkom 20. stolje¢a, a uz njih se vezuju
izrazi radna Skola, aktivna Skola, nova Skola, slobodna Skola, problemska nastava, projektna
nastava i sl. te su u svim tim didakti¢kim i pedagoSkim paradigmama primjetni elementi koji
u konstruktivistickoj nastavi i kurikularnim teorijama bivaju ostvarivane u obliku
suradni¢kog, problemskog, projektnog odnosno aktivnog i iskustvenog ucéenja.?’ Pokreti
reformne pedagogije fokusiraju se na strategije utemeljene na iskustvenom ucenju koje je u
suprotnosti sa nastavom usmjerenom na ucitelja te naglaskom na intelektualisticke $kole, a
zajednicka obiljezja razliCitih pravaca jesu: ucCenje istraZzivanjem i otkrivanjem; ucenje
rjeSavanjem problema; ucCenje igrom; projektno ucenje; suradnicko ucenje i na koncu
djelovanju usmjereno udenje.?® Integracija teorijskog i prakti¢nog rada ¢eSée je prisutna u
osnovnoskolskoj nastavi Likovne Kkulture, medutim smatram kako je moguée putem
projektnih zadataka u€enicima srednje Skole pribliZiti neraskidivi odnos prakse i teorije u

umjetnickom obrazovanju.

VazZnost 1 pozitivni utjecaj prakticnog rada uocili su pedagozi €ije teorije su kasnije
formirale koncept alternativnih $kola. Svaki alternativni pedagoski model ima prepoznatljiv

pristup odnosno odgojnu filozofiju, a temeljno polaziste im je u humanistickom pristupu

25 Usp. Vera Turkovié: Umjetnicko obrazovanje u tranziciji: Likovno obrazovanje u Europskom obrazovnom
sustavu, 2009, str. 11.

26 Usp. Isto.

27 Usp. Nevenka Maras, Tomislav Topolovéan, Milan Matijevi¢: Konstruktivisticka didaktika i neurodidaktika u
diskursu reformne pedagogije, 2018., str. 574.

28 Usp. Isto.
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skolstvu i ucenju. Nerijetko se u literaturi alternativne Skole opisuju kao slobodne skole i
eksperimentalni modeli institucionalnog odgoja. Utemeljitelj originalnog modela alternativne
Skole u kojoj su, umjesto predavacko-prikazivacke nastave, dominantne raznovrsne
intelektualne, fizicke i duhovne aktivnosti u¢enika, jest Rudolf Steiner (1861. — 1925.).%°
Osim Steinerove Waldorfske Skole, u zadnjim desetlje¢ima sve je viSe poznata koncepcija
Montessori pedagogije ¢ija je utemeljiteljica Maria Montessori poticala svijest 0 razvojnim
potrebama djece i mladih, a pozitivni ucinci takvog tipa pedagogije vidljivi su u rezultatima
istrazivanja razli¢itih pedagoga i1 znanstvenika koji su potvrdili kako su djeca iz Montessori
Skola, u usporedbi s djecom iz standardnih $kola, pokazali veéu samostalnost, pozitivniji
odnos prema ucenju, vecu odgovornost prema zajednici, bolju motivaciju za ucenje 1 u
konaénici visestruke interese.’® Navedene kompetencije moguée je poistovjetiti sa ciljevima
aktivnog ucenja u kontekstu suvremene nastave. Rudolf Steiner je, izmedu ostaloga,
zagovarao vaznost razvoja fine motorike i rada rukama za razvoj djetetovog mozga. Georg
Kerschensteiner (1854. — 1932.) i Hugo Gaudig (1806. — 1923.) zagovarali su u¢enje radom
odnosno aktivno ucenje - Kerschensteiner je isticao pedagosku vaznost rada rukama dok je
Gaudig naglaSavao vaznost duhovnog rada u nastavi stoga su njih dvojica time definirali

odmak od intelektualisti¢ke $kole 19. stolje¢a na podruéju Europe.*!

3.3. lzazovi projektne nastave

3.3.1. Uloga nastavnika u nastavnom procesu
Jedan od temeljnih problema s kojima su suoceni profesori likovne umjetnosti jest

nedostatak vremena za izvodenje kvalitetne nastave predmeta. Didakticke upute za izvodenje
nastave predvidaju 35 sati od kojih je 20 predvideno za obradu nastavnog gradiva, a 15 za
utvrdivanje, sistematiziranje i provjeru znanja. Prema Predmetnom kurikulumu ucenici kroz
nastavno gradivo stjecu znanja o razli¢itim podru¢jima likovnih i vizualnih umjetnosti, ali i
izmedu ostalog o razli¢itim na¢inima vizualnog komuniciranja.®> Osuvremenjivanje nastave
umjetnosti u srednjim Skolama provodi se putem uvodenja tematskih cjelina, implementaciji
cjelozivotnih kompetencija i fokusiranju na nove metode rada. Jedan od izazova procesa

osuvremenjivanja nastave jest i pruzanje moguénosti primjerene edukacije nastavnika likovne

29 Usp. Nevenka Maras, Tomislav Topolovéan, Milan Matijevi¢: Konstruktivisticka didaktika i neurodidaktika u
diskursu reformne pedagogije, 2018., str. 574.

30 Usp. Slavica Basi¢: Modernost pedagoske koncepcije Marije Montessori, Pedagogijska istrazivanja, Vol. 8
(2), 2011., str. 205.

31 Usp. Nevenka Maras, Tomislav Topolovéan, Milan Matijevi¢: Konstruktivisticka didaktika i neurodidaktika u
diskursu reformne pedagogije, 2018., str. 573.

32 Usp. Predmetni kurikulum Likovna umjetnost, str. 4.
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umjetnosti. Naime, provodenje suvremenih nastavnih metoda, u ovom slucaju metode
projektne nastave, od nastavnika trazi vecu angaziranost u radu Sto posredno iziskuje vise
vremena za organizaciju svih etapa potrebnih za uspjeSno izvodenje projekta. Prema
Pastuovicu (1999), obrazovanje nastavnika treba trajati tijekom citavoga radnog vijeka, a
koncept cjelozivotnog obrazovanja odnosi se na, uz formalno obrazovanje, profesionalni
razvoj u kontekstu permanentnog stru¢nog usavr$avanja te stjecanja specifi¢nih znanja i
vjestina.®® U konaénici, nastavnicima bi unaprjedivanje vlastitih znanja i vjestina u radu
trebalo pomo¢i prilikom provodenja suvremenih metoda u nastavi. Ponekad se nastavnici
suocavaju sa manjkom motivacije kod ucenika prilikom odabira teme projekta ili im je teSko
ostvariti komunikaciju u kojoj je moguca otvorena razmjena ideja izmedu ucenika i
nastavnika. Vazno je da nastavnici ne zaborave da je jedna od temeljnih odrednica modernog
skolstva smjestanje uéenika u srediste nastavnog procesa (Matijevi¢ i Radovanovi¢, 2011.),%
stoga je poticajno da uCenike usmjere da, prije bilo kakvog definiranja teme, provedu vlastita
istrazivanja 1 iskazu interese za pojedine aktualne teme. Ucenici svih dobnih skupa jesu
kreativni pojedinci, a nastavnici im trebaju pruziti prostor kako bi se $to laksSe izrazili. Jedan
od mogucih problema s kojima se nastavnici susrecu jest kako izbjeci situaciju u kojoj jedan
ucenik iz grupe radi dok su drugi za to vrijeme djelomi¢no aktivni. U tom slucaju kljuc¢no je
da nastavnik u samom pocetku uvazi individualni pristup radu svakog ucenika, a pritom se
misli na udenikove potrebe, moguénosti i interese, stil u¢enja i izrazavanja.*> Osim toga,
vazno je postaviti ugodno radno okruzenje u kojem je komunikacija ucenik-uCenik i
nastavnik-ucenik ostvariva na viSe razina, a kao cilj ima poticanje pozitivne atmosfere za
stjecanje novih znanja i kompetencija. Kako bi se izbjegao navedeni problem, nastavnik moze
unaprijed odrediti koje zadatke ¢e provoditi pojedini uéenik. Ukoliko se projektna nastava
odvija kroz duzi vremenski period, nastavnik moze ponuditi moguénost da ucenici na kraju
sata ili odredene krace istrazivacke cjeline prezentiraju nova saznanja vezana uz problematiku
projekta. Stvaranje i odrzavanje pozitivne dinamike u radu posebice u kontekstu projektne
nastave prvenstveno ovisi 0 inicijativi nastavnika kao voditelja i koordinatora projektnih

aktivnosti.

33 Usp. Ana Horvat, Goran Lapat: CjeloZivotno obrazovanje ucitelja, Andragoski glasnik: Glasilo Hrvatskog
andragoskog drustva, vol. 16, br. 2 (29), 2012, str. 2.

3 Usp. Andelka Slavi¢, Danijela Mati¢: Strategija mentorskog rada, Skolski viesnik: ¢asopis za pedagogijsku
teoriju i praksu, vol. 65, tematski broj, 2016., str. 249.

35 Usp. Predmetni kurikulum Likovna umjetnost, str. 88.
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3.3.2. Problem vrednovanja
Osim navedenih izazova koji se javljaju tijekom organizacije i izvodenja projekta,

specifican problem kod metode projektne nastave jest valorizacija odnosno vrednovanje
ucenickog rada. Termin valorizacija znaéenjski je slian izrazu evaluacija te se odnosi na
»odredivanje vrijednosti, ocjenjivanje 1 procjenjivanje« te predstavlja izuzetno vaznu
aktivnost u odgojno-obrazovnom procesu.®® Dosada$nji odgojno-obrazovni sustav temeljen je
na modelu ocjenjivanja koji ukljucuje standardno brojcano davanje ocjena koje bi trebale biti
odraz razine usvojenosti znanja pojedinog ucenika i vezan je za ucitelja (Buljubasic-
Kuzmanovié¢, 2002.).3” Valorizacija rada planira se istovremeno kad i ostvarivanje odgojno-
obrazovnih ishoda, te je, izmedu ostaloga, moguce razlikovati formativno vrednovanje koje
pokazuje u kojim je specificnim podru¢jima potrebno pobolj$anje i kako ga postiéi te
sumativno vrednovanje koje utvrduje uceni¢ka postignuéa u trenutku vrednovanja.®
Formativno ocjenjivanje u kontekstu nastave Likovne umjetnosti postize se davanjem
ucestalih povratnih informacija ucenicima od strane nastavnika kako bi se stvorili optimalni
uvjeti za rad te da bi nastavnik posredno uocio odredene ucenikove teSkoce ili pogreske u
radu s ciljem predlaganja odredenih pedagoskih mijera kako bi se te teskoée prevladale.3®
Kako je spomenuto ranije, nastavnik moze organizirati kratke sastanke u dogovoru s
ucenicima na kraju nekog radnog perioda kako bi konstatirali odredenu sinteticku ocjenu koja
sumativno pokazuje i proces i rezultat ukupnih aktivnosti u¢enika, a to se naziva sumativnim
ocjenjivanjem.*® Moguée je razlikovati tri pristupa vrednovanju: vrednovanje za uéenje i
vrednovanje kao ucenje koje spada pod oblik formativnog vrednovanja te vrednovanje
nauc¢enoga koje spada pod sumativno vrednovanje jer, za razliku od formativnog rezultira
broj¢anom ocjenom koja sluzi kao procjena ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda [Tablica:
Likovna umjetnost — Metode vrednovanja za tri pristupa vrednovanja]*t. Otvorenost prema
koristenju novih strategija uc¢enja i poucavanja, poticanje dijaloga o davanju kritika i poticanje
eksperimentiranja u nastavi uvjetuju kvalitetan razvoj nastavnog procesa i ostvarivanje

zadanih ciljeva. Formiranje sustava vrednovanja u kontekstu projektne nastave sluzi kao

3 Usp. Milan Matijevi¢, Evaluacija u odgoju i obrazovanju, Pedagogijska istraZivanja, vol. 2 br. 2., 2005., str.
280.

37 Usp. Vesna Buljubagi¢ Kuzmanovié; Jasna Kreti¢ Majer, Vrednovanje i samovrednovanije u funkciji
istrazivanja i unapredivanja kvalitete skole, Pedagogijska istrazivanja, Vol. 5 No. 2, 2008., str. 140.

38 Zasto i kako vrednovati?, knjiga preuzeta iz virtualne u¢ionice za Likovnu umjetnost na Loomen-Uu,
https://loomen.carnet.hr/ (pregledano 2. kolovoza 2019.)

% Usp. Milan Matijevi¢, Evaluacija u odgoju i obrazovanju, 2005., str. 285.

40 Usp. Isto.

41 Zasto i kako vrednovati?, knjiga preuzeta iz virtualne ucionice za Likovnu umjetnost na Loomen-u,
https://loomen.carnet.hr/ (pregledano 4. kolovoza 2019.)
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kvalitetna metoda koja ima razvojnu funkciju prvenstveno jer odgovara na pitanja o

uspjesnosti projektne nastave te o prioritetima u nastavi svih sudionika procesa ucenja.

4. Prijedlog Prirucnika za izvodenje projektne i prakticne nastave predmeta

Likovna umjetnost u srednjim skolama

U nastavku ovog rada dan je prijedlog Priru¢nika za izvodenje projektne 1 prakti¢ne nastave
predmeta Likovna umjetnost. Prijedlog je podijeljen u Cetiri cjeline prema godinama ucenja 1
poucavanja. U svakoj cjelini izloZen je teorijski dio kao uvod u predlozenu projektnu temu, a
zatim slijedi metodiCka razrada svakog projektnog plana. Poglavlja u kontekstu metodicke
razrade opisuju tijek izvedbe projekta, ciljeve, ishode, ostvarene predmetne 1 medupredmetne
korelacije te opis zavrSnog produkta svakog projekta. Tijek svakog projektnog plana odreduje
nastavnik s obzirom na mogucénosti izvedbe projektne nastave stoga se predlozene vjezbe
mogu izvoditi prije pocetka nastave, u kontekstu ucionicke i izvanucionicke nastave,
individualno, u paru ili u grupi, a ponudene su 1 metodicke vjezbe koje sluze
kontekstualizaciji problematike kojom se pojedini projekt bavi. U formulaciji vjezbi i

zadataka naglasak je na aktivaciji ucenika u kontekstu nastavnog procesa.

4.1. Prijedlog projektne nastave za prvi razred srednje $kole iz predmeta
Likovna umjetnost

4.1.1. Teorijski dio

4.1.1.1. Utjecaj masovnih medija na vizualnu kulturu
Tema prijedloga projektne nastave za prvi razred srednje Skole jest Transformacija

pogleda na ljudsko tijelo kroz utjecaj masovnih medija, a bavi se klju¢nim pitanjem u kojoj
mjeri i na koji na¢in masovni mediji utjeCu na formiranje pogleda na ljudsko tijelo. Pod
utjecajem tehnoloskih dostignuéa mediji vizualne komunikacije doZivjeli su svojevrsne
diferencijacije koje su formirale digitalno doba i njegove kulturne smjerove. Te su se
promjene odrazile i na odgojno-obrazovni sustav. Skole bi, naime, u kontekstu navedenih
sociokulturnih pojava trebale imati klju¢nu ulogu u primjeni i razvoju novih nacina ucenja,
poucavanja i kreativnog rjeSavanja razli¢itih kognitivnih i1 psihomotorickih problema. U

vremenu brzog protoka informacija i stvaranja postmodernog drustva odluc¢ujué¢u ulogu u
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formiranju kulturologkih smjerova imaju masovni mediji*? stoga bi pojedinac trebao steéi

znanja i vjestine koje mu omogucuju izravno sudjelovanje u svijetu kojim dominira vizualni
prijenos informacija. Intenzivno vizualno zasi¢enje danasnje Kkulture oka pospjesuje
manipulacija putem vizualnih medija u obliku digitalno oblikovanih fotografija, videa i drugih
vizualnih izvora. Upravo zbog naglasene kvantitativnosti medijskih kanala tesko je odrediti
komunikacijske granice pojedinin medija, a samim time i granice njihovog utjecaja.
Suvremeni odgojno-obrazovni sustav trebao bi ucenicima pruziti prostor u kojem ¢e moci
ispitivati 1 istrazivati te na koncu formirati 1 izrazavati vlastite stavove o pojavama unutar
multimedijske kulture kojom su okruZzeni. Unutar Skolske zajednice ucenici su izloZeni
odredenom propisanom nastavnom sadrzaju, ali upravo izvan okruzenja Skole dolaze u
kontakt sa fenomenom multimedijalnosti kulture u kojoj Zive. Brojni filmovi, serije, reklamni
sadrzaji, tisak i1 informacije dostupne na Internetu Cine elementarne dijelove svakodnevnice
mlade osobe stoga je integracija drugih medijskih izvora sa sadrzajem koji se predaje u Skoli
klju¢an u pokretanju procesa ispitivanja interpretacije dostupnih vizualnih sadrzaja. Manjak
preispitivanja sadrzaja i svojevrsno prihva¢anje nametnutih drustvenih normi neminovno

zamagljuju sliku o vlastitom identitetu.

4.1.1.2. Pojam tijela u medijima
Sveprisutnost razli¢itih drustvenih trendova i formiranje svojevrsnog kulta tijela kojemu je

glavna preokupacija fizicki izgled odnosno prilagodavanje vlastite slike o sebi standardima
ljepote koji putem razli¢itih manipulacijskih kanala postaju dio svijesti mlade osobe koje ja u
razvojnom procesu formiranja stavova o sebi i drugima. Dozivljaj slike tijela predstavlja
jedno od znacajnih dimenzija cjelokupnog dozivljaja sebe, a odnosi se na skup predodzbi,
emocija, stavova i znaGenja vezanih uz dijelove tijela i tijelo u cjelini.*®* Marketinski modeli
prodaje izrazito su prisutni u obliku sveprisutnih reklama na televiziji, internetu i ulici, a
svima im je zajedni¢ka tendencija poticanja misljenja ,,ne moZze§ biti potpuno sretan, ako
nema$ (odredeni proizvod)“ te im je u konacnici cilj stvaranje konzumeristicke populacije
mladih ljudi. Jedan od nacina kako je moguce utjecati na takve druStvene fenomene jest
poticanje u€enika na formiranje kritickog misljenja o aktualnoj pojavi, proSirivanje znanja i

¢injenica o samoj problematici, a zatim aktivno djelovanje iz vlastite perspektive. U nastavi je

42 Usp. Gianni Vattimo, Transparentno drustvo (La societa transparente), Zagreb, listopad 2008., prvo izdanje,
str. 11.

43 Usp. Renata Martinec, Dozivijaj slike tijela u kulturno-povijesnom i umjetnickom kontekstu, JAHR: Europski
Casopis za bioetiku, Vol. 4 No. 2, 2013., str. 844.

15



vazno istaknuti kako je informacijski utjecaj danasSnjih medija gotovo istovjetan odredenim
uvjerenjima 1 stajaliStima. Stvaranje odredenih stereotipnih, idealiziranih ili pak
diskriminiraju¢ih stavova o odnosu prema tijelu i vlastitom izgledu nerijetko se temelji na
sadrzaju koji mediji odabiru prikazivati. Ambivalentna znacajka medija oCituje se upravo u
kvantiteti pozitivnih i negativnih sadrzaja koji se pojavljuju simultano, a klju¢ njihova
razumijevanja jest zauzimanje objektivnog stava. Prikazi ljudskog tijela tema su gotovo
svakog povijesno-umjetnickog razdoblja 1 predstavljaju svojevrsne biljeske vizualnog
misljenja odredene kulturoloske sredine te iz toga proizlazi kako se umjetnicka produkcija
vezuje uz pojam povijesnosti kao skupa procesa i njihovih medusobnih relacija.** Na temelju
analize prikaza pojedinih djela moguce je uociti odredene obrasce 1 specifi€nosti u prikazu, a
zatim u usporedbi sa drugim razdobljem odrediti medusobne razlike koje u konacnici mogu
pomo¢i u shvacanju odredenih kulturnih i drustvenih standarda odredenog razdoblja u
povijesti. Tendencija da se odredeni estetski standardi konstantno mijenjaju odraz je
drustvenog konteksta, a svaka nova varijacija donosi promjenu u shvacanju ideala ljudskog
tijela unutar pojedinca. Varijabilnost estetskih i funkcionalnih tjelesnih standarda ocituje se u
tendenciji da se spolne i1 rodne uloge, sa svojstvenim karakteristikama, u odredenom

drustvenom kontekstu prenaglasavaju, a u drugom stiliziraju.*

4.1.2. Metodi¢ka razrada
4.1.2.1. Tijek

4.1.2.1.1. Prije pocetka nastave
Prije samog pocetka izvodenja projektne nastave, unutar jednog od predvidenih satova

predmeta, preporuca se da nastavnik zapocne dijalog sa u¢enicima na temu kanona ljepote 1
odnosa prema prikazivanju tijela kroz povijest. Nastavnik u¢enike moze pitati: ,,Kako biste
opisali standarde ljepote koji su popularni danas?; Pratite li suvremene trendove u glazbi,
modi i slicno?; Koristite li se druStvenim mrezama?; U kojoj mjeri drustvene mreze utjeu na
prijenos informacija o popularnim trendovima?; Smatrate li se pobornikom trendova,
protivnikom ili vam je svejedno?; Kada biste mogli kontrolirati redakciju nekog tiska na jedan
dan kakav sadrzaj biste promovirali?*. Cilj uvodne vjezbe jest potaknuti ucenike na razgovor
0 problematici standarda ljepote u modernom drustvu i njihovom formiranju putem dostupnih
medija. Nakon uvodnog razgovora, nastavnik moze predloziti izvodenje kratke vijezbe u kojoj

¢e otkriti temu projekta.

44 Usp. Leonida Kova¢, Kodovi identiteta, Zagreb: Meandar [Biblioteka Intermedia; knj. 6], 2001., str. 11.
45Usp. Renata Martinec, Dozivijaj slike tijela u kulturno-povijesnom i umjetnickom kontekstu, 2013., str. 845.
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4.1.2.1.2. Uvodno predavanje:
Nastavnik ucenicima moze podijeliti razli¢ite primjerke aktualnih ¢asopisa I novina, a

zatim im dati uputu da ih prelistaju i istraze njihov sadrzaj te izdvoje tekstove ili fotografije
koje bi istaknuli kao negativan utjecaj medija. Zamisljeno je da se vjezba izvodi 10 — 15 min,
a nakon toga slijedi kratka analiza putem metode razgovora. Nastavnik zatim moze sa
ucenicima pokrenuti raspravu o izdvojenim primjerima i pitati ih: , Koje primjere ste
odabrali?; Zasto ste ih odabrali?; Sto smatrate negativnim u ovom ¢lanku/fotografiji/objavi?;
Sto mislite o problematici izdvojenog ¢&lanka/fotografije/objave?; Smatrate li da potice
stereotipno ili diskriminiraju¢e misljenje?; Sto mislite o sadrzaju koji se promovira putem
aktualnih medija?; MozZete li izdvojiti neki primjer negativnog utjecaja trendova?; Susrecete li
oko sebe potvrdu djelovanja odredenog trenda u vidu formiranja misljenja i stavova prema
odredenoj skupini ljudi?*.

Nakon refleksije na uc¢eni¢ke odgovore, nastavnik ucenicima objasnjava kako je naziv
teme projektne nastave koju ¢e izvoditi Transformacija pogleda na ljudsko tijelo kroz utjecaj
masovnih medija. Ucenike je potrebno informirati o vremenskom trajanju projekta, koji
odlucuje nastavnik s obzirom na moguc¢nosti izvedbe. Ucenici zadatke predvidene 1 opisane u
ovom prijedlogu mogu izvoditi individualno, u paru ili u grupi ovisno o broju ucenika i

zahtjevnosti vjezbe.

4.1.2.1.3. Istrazivanje teme:
A) Vjeibal

Kako bi se bolje upoznali sa temom projekta, nastavnik ucenicima moze predloziti
izvodenje vjezbe koju ¢e osim na nastavi mo¢i raditi i izvan Skole. Ucenicima se moZze
predloziti da se formiraju u dvije do tri skupine te da preuzmu ulogu ,tajnih novinara®. Njihov
je zadatak istraZiti i zabiljeZiti pojave u medijima, na drustvenim mreZama i svojoj okolini za
koje smatraju da manipuliraju u odredenoj mjeri gledatelja/potrosaca. Takav primjer jesu
reklame koje sugeriraju privid srece 1 nezadovoljstva (prije/poslije fotografije). U ovoj vjezbi
ucenike se potice na koriStenje mobitelima i drugim digitalnim izvorima informacija te im se
sugerira da pronadene objave pohrane na racunalo u digitalnom obliku. Na taj na¢in potice se
1 medijska pismenost uc¢enika. Vremenski period izvodenja ove vjezbe odreduje nastavnik, a
moguce ju je izvoditi u periodu od nekoliko dana, tjedana ili par mjeseci. Svrha ovog zadatka
jest da posluzi kao pripremna vjezba u finalizaciji produkta projektne nastave. Materijali koji

ucenici pronadu i pohrane mogu posluziti kao vizualni izvori na koje ucenici zatim mogu
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reagirati i likovno oblikovati. Pritom se mogu koristiti digitalnim medijima za obradu
fotografija ili izraditi likovno djelo koriste¢i se razliCitim slikarsko-crtackim tehnikama.
Prilikom analize ove vjezbe nastavnik moze pitati ucenike: ,,Kako je dizajnirana objava koju
ste pronasli?; Sto ste prvo uo¢ili?; Ako je rije¢ o reklamnom proizvodu, §to se reklamira i na
koji nacin?; Mislite li da vam treba proizvod sa reklame?; Ako biste ga kupili, zasto; ako ne

biste, zaSto?; Jeste li naisli na vise pozitivnih ili negativnih utjecaja, prema vasem sudu?“.

B) Vjezba 11
ZamiSljeno je da se ucenicima putem projektne teme pribliZi i1 prakti¢ni rad. U€enici svoje

istrazivanje mogu proSiriti 1 putem korisStenja videa kao izraZajnog sredstva stoga im se moze
predlozZiti da se formiraju u skupine te osmisle kratki video koji bi prikazivao sadrzaj
imaginarnog programa televizije koji oni sami vode. Kroz razgovor s uéenicima vazno je
istaknuti kako je cilj ovog zadatka uociti 1 istaknuti utjecaj odredenog pozitivnog odnosa
prema prikazu ljudskog tijela i1 standardima ljepote. Ucenici se mogu podijeliti u nekoliko
grupa (Grupa I, II, I1I...) te se svaka skupina moze fokusirati na specifiéni problem kao
primjerice pretjerano koriStenje kozmetickih proizvoda u marketingu, utjecaj digitalno
obradenih fotografija ili poticanje na kompulzivnu kupnju nepotrebnih proizvoda. Nastavnik
moze pomoc¢i prilikom podjele specifi¢nih zadataka za pojedinog ucenika. Cilj ove vjezbe je
da svaka skupina osmisli, izradi i predstavi kratki video u trajanju od 2 — 3 minute u kojem ce
drugim ucenicima predstaviti vlastiti prijedlog televizijskog programa. Ucenici produkt ove
vjezbe mogu predstaviti na kraju projektne nastave ili odredenog vremenskog perioda
predvidenog za izvodenje u kontekstu cjelokupnog projekta. Ucenicima se moze predloziti
organiziranje tjedna projektne nastave gdje ¢e jedan od nastavnih satova biti posvecen
prezentaciji produkta ove vjezbe. Vremensko trajanje predvideno za ovu vjezbu odreduje
nastavnik, a preporuca se da se ucenicima da dovoljno vremena za izvedbu te da ih se prema

potrebi uputi u koriStenje programa za obradu videa.

Kako bi nastava ucenicima bila $to zanimljivija i sadrzajno dostupnija smatram da je
vazno ranije ispitati koliko su ucenici dobro upoznati sa koriStenjem razli¢itih digitalnih
medija. Imaju¢i na umu dobnu skupinu ucenika te njihovu otvorenost prema zamisljenim
aktivnostima, nastavnik moze odabrati hoce li uvrstiti obje navedene vjezbe u kontekst

projektne nastave ili samo jednu od njih.
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4.1.2.1.4. lzvedba projekta / Formuliranje produkta
U konacnici, u ovom periodu izvedbe, ucenicima se najavljuje finalni produkt

projektne nastave. Ovisno o ukupnom vremenu predvidenom za izvodenje nastave, vazno je
da se ucenicima jasno navede vremensko trajanje potrebno za izvedbu likovnog dijela
projekta. Ukoliko je potrebno, projekt je moguce i produljiti nekoliko dana ili tjedana od
predvidenog roka kako bi ucenici stigli izraditi i osmisliti prezentaciju finalnog produkta.
Njihov je zadatak izrada cCasopisa Ciji sadrzaj odrazava njihove refleksije na odabrani
negativni sadrzaj prikazan u medijima te da na taj nacin putem slikovnih i afirmativnih poruka
predstave vlastitu reakciju na fenomene medijske kulture danasnjice. Pritom se mogu koristiti
vizualnim materijalom iz Casopisa 1 tiska s kojim su se susreli u uvodnoj vjezbi u kojoj su
izdvojili negativne medijske utjecaje. Ucenici se mogu podijeliti u nekoliko grupa, ovisno o
ukupnom broju u razredu, i izraditi svoju verziju Casopisa sastavljenog od individualnih
likovnih radova. Likovna djela uéenici mogu izradivati izvan ucionice ili u odredenom
periodu unutar odrzavanja same nastave predmeta. Moze im se sugerirati koriStenje tehnike
kolaza prilikom izvedbe likovnih radova, a korisno je istaknuti i vaznost koristenja razli¢itih
crtackih 1 slikarskih tehnika s ciljem poticanja prakti¢nog rada u nastavi. Preporuca se da se
tijekom vremenskog perioda predvidenog za izvedbu projekta odrzavaju kratki sastanci u
kojima se raspravlja o tijeku izrade likovnih uradaka. Nastavnik uc¢enicima moze pomoci
prilikom odabira naziva, formata i naCina prezentacije Casopisa. Potrebno je predvidjeti i
odredeno vrijeme za pripremu prezentacije Casopisa. MoZe im se sugerirati da unaprijed
odrede koji ucenik ¢e tijekom analize radova rec¢i nesto viSe o problematici koju su odabrali te
zaSto su ju odabrali. Jedan od ciljeva ovog prijedloga projekta jest i potaknuti ucenike na
otvoreno izrazavanje vlastitih kritickih stavova vezanih uz problem utjecaja medija na pojam

tijela u Sirem kontekstu.

4.1.2.1.5. Metodicka vjezba
U kontekstu ucionicke nastave, ucenicima se moze predloZiti izvedba metodicke vjezbe s

ciljem daljnje kontekstualizacije problematike projekta. Zamisljeno je da se vjezba odvija na
nacin da ucenici prvo sjednu i formiraju krug u c¢ijem srediStu je postavljena kutija sa
odredenim brojem kuverti koji odgovara broju ucenika prisutnih na nastavi. Svaka kuverta
sadrzi karticu s reprodukcijom [Radni materijal 1] jednog od ukupno cetiri djela koja
predstavljaju slikovne prikaze tijela kroz povijest. Na poledini kartice nalazi se prostor
predviden za upisivanje naziva primjera. Svaki od primjera pripada razli¢itom povijesno-

umjetnickom razdoblju, a ujedno i Sirem drustvenom i socioloskim kontekstu vezano uz
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pojam tjelesnosti. Prvo, uéenici redom izvlace po jednu kuvertu, ne odajuci o kojem likovnom
primjeru je rije¢ sve dok nastavnik ne reproducira primjer na Powerpoint prezentaciji [Prilog:
Prezentacija 1%°]. Prvi reproducirani primjer [Prezentacija 1/1; SI. 1] jest prikaz Venere iz
Willendorfa*’ (oko 25.000. — 20.000. pr. n. e.). Nakon §to se jave ucenici koji su na svojim
karticama dobili prikazani primjer, nastavnik pita ucenike: , Kako biste opisali prikazanu
skulpturu?; Sto mislite, iz kojeg razdoblja potje¢e ovaj primjer?; Mislite li da ima simboli¢no
znacenje 1 koje?; Ako pretpostavimo da skulptura prikazuje tjelesni ideal odredenog
razdoblja, $to mislite o kojem vremenu je rijec¢?. Nastavnik u¢enicima zatim pojasnjava kako
prikazana Zenska figura predstavlja primjer tjelesnog ideala u doba paleolitika koji je
modeliran prema tezi da je tijelo vazan medij opstanka i prezivljavanja.*® Za razliku od
prethistorijskog koncepta ljepote koji je temeljen na bioloskim karakteristikama tijela koje se
vezu uz samo prezivljavanje vrste, primjer renesansnog crteza Leonarda da Vincija Vitruvijev
covjek*® (1487.) predstavlja prikaz sinteze znanosti i umjetnosti, a tendencija za takvim
prikazom ljudskog tijela pociva na antickom konceptu ljepote ljudskog tijela koji je razvijan
usporedno uz filozofiju i matematiku.>® Nakon $to nastavnik reproducira primjer [Prezentacija
1/2] ispituje u¢enike koji su izvukli navedeni primjer: ,.Sto prikazuje ovaj crtez?; Je li vam
poznat ovaj primjer iz konteksta suvremene kulture?; Sto mislite, kada je nastao?; Koje
razlike primjecujete u usporedbi sa prethodnim primjerom?; Prepoznajete li neke sli¢nosti?;
Sto zakljudujete, kako su ljudi gledali na tijelo u to doba?“. Nastavnik ucenicima pojasnjava
kako ovaj crtez predstavlja prikaz renesansnog promisljanja o ljudskom tijelu i odnos ¢ovjeka
i prirode kroz proporcije te je Leonardo da Vinci na temelju antropometrijskih studija izradio
sustavan pregled ljudskih proporcija, a rezultate je usporedio s antickom teorijom proporcija
iz traktata De Architectura libri decem (,,Deset knjiga o arhitekturi®) starorimskog arhitekta
Vitruvija.®* Na temelju sljedeéeg reproduciranog primjera [Prezentacija 1/3] slikara Henrija
Matissea Ples®® (1910.), nastavnik moZe pitati udenike: , Kako biste opisali ovaj primjer?;
Kada usporedite prethodne primjere sa ovim, koje razlike uocavate?; Na koji nacin slikar

oblikuje prikazane figure?; MozZete li pretpostaviti iz kojeg razdoblja potjece prikazani rad?;

46 Prilozene prezentacije u tekstu navode se tako da prvi broj oznadava prezentaciju, dok drugi broj oznacava
broj slajda prezentacije (naznacen na vrhu svakog slajda)

47 \V/apnenac, 11,5 cm, Prirodoslovno-povijesni muzej, Be¢. Austrija

48 Usp. Renata Martinec, Dozivijaj slike tijela u kulturno-povijesnom i umjetnickom kontekstu, 2013., str. 845.
49 Tus i pero na papiru, 34.4 x 25,5 cm, Galerija Akademije, Venecija, Italija

%0 Usp. Renata Martinec, Dozivijaj slike tijela u kulturno-povijesnom i umjetnickom kontekstu, 2013., str. 846.
%1 Gordana Ko$éec Bousfield, Jasna Salamon, Mirjana Vuckovi¢; Likovna umjetnost 1- udzbenik likovne
umjemosti s dodatnim digitalnim sadrzajima u prvom razredu srednje Skole, Skolska knjiga, (pregledano 17.
kolovoza 2019., https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/8ec441bd-da42-4009-9f24-f2118ffh7{29/)
52 Ulje na platnu, 260 x 391 cm, Muzej Ermitaz, St. Petersburg, Rusija.
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Sto mislite, kako slikar doZivljava ljudsko tijelo prema prikazanom primjeru?*. Nastavnik
ucenicima zatim moze pojasniti kako prikaz figura na odredeni nac¢in evocira osjecaj slobode i
neopterecenosti $to zapravo predstavlja novi nacin shvacanja tijela. U razgovoru s ucenicima
dobro je potaknuti ih na usporedbu razlicitih povijesnih razdoblja kako bi uocili varijabilnost
pogleda na tjelesnost putem umjetnosti. Posljednji reproducirani primjer [Prezentacija 1/4] u
kontekstu ove metodi¢ke vjezbe jest prikaz robotskog tijela. Ucenike koji su dobili kartice s
tim primjerom nastavnik moZe pitati: ,, Kako biste opisali svoj primjer sa kartice?; Sto mislite
predstavlja li ovaj primjer buduénost ljudi?; Sto mislite o ovakvom prikazu tijela?; Mislite li
da tehnologija utjeCe na pojam tijela 1 kako?; Kako biste usporedili prvi reproducirani prikaz
tijela s ovim?; Smatrate li da ovakvi prikazi utjeéu na shvacanje standarda ljepote
danasnjice?. Tijekom razgovora prilikom analize primjera, ucenicima je vazno istaknuti

poveznicu izmedu modernih tehnoloskih otkrica i redefinicije pojma ljudskog tijela danas.

Cilj ove vjezbe jest da ucenici uoce karakteristicne elemente vezane uz pojam ljudskog
tijela putem umjetnosti te pod kojim uvjetima su se zahtjevi drustva vezani uz izgled
transformirali kroz povijest. Tijekom analize vjezbe, vazno je istaknuti kako je umjetnost
oduvijek bila odraz odredenog sloja drustvene svijesti odnosno podsvijesti stoga analiza
prikaza ljudskog tijela kroz umjetnost pruza neposredan uvid u razumijevanje promjena koje

su dovele do danasnjih modernih tjelesnih standarda.

4.1.2.2. Ciljevi
Ciljevi predloZzenog modela projektne nastave su viSestruki. Jedan od glavnih ciljeva,

koji se odnosi na sve prijedloge vjezbi, jest potaknuti u¢enike na promisljanje o suvremenim
medijskim fenomenima kojima su okruzeni te osvjeStavanje povezanosti utjecaja masovnih
medija u kreiranju odredenih standarda ljepote. Cilj je predstaviti u¢enicima nacine na koje
mogu istraZivati 1 samostalno uociti utjecaj vizualnih medija na druStvo. Ucenicima ¢e se
predstaviti 1 slojevitost utjecaja masovnih medija putem vodenih rasprava o razlicitim
pogledima na tijelo u kontekstu suvremenog drustva. Ucenicima ¢e se omoguciti da izrade
Casopis sa afirmativnim porukama i predstave vlastito likovno rjeSenje. Kod ucenika je vazno
potaknuti samostalnost u radu s ciljem razvijanja odredenih prezentacijskih 1 komunikacijskih

vjestina koje im omogucuju formiranje i izraZavanje jasnog kritickog stava.
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4.1.2.3. Ishodi
U kontekstu ovog prijedloga projektne nastave, ucenici ¢e, prije svega, moc¢i usporediti

razlic¢ite utjecaje medijske kulture na danasnje drustvo. Ucenici ¢e moci usporediti razvoj i
transformaciju pogleda na tijelo u kontekstu drustvenih promjena. Prilikom izvodenja
odredenih vjezbi zadatak ucenika je da se koriste digitalnim medijima poput mobitela,
fotoaparata, a tijekom izvedbe finalnog produkta projekta potice ih se na koristenje slikarskih
i crtackih tehnika stoga ¢e ucenici imati mogucénost koristenja razli¢itih likovnih medija kao
izrazajnih sredstava. Ucenici ¢e moci navesti pozitivne 1 negativne primjere utjecaja medijske

kulture na drustvo te mo¢i izraziti vlastiti kriticki stav.

4.1.2.4. Predmetne i medupredmetne korelacije
Dinamicnost, brzi protok informacija, sklonost varijabilnosti 1 odredena

ambivalentnost jesu neke od karakteristika suvremene vizualne kulture stoga smatram kako je
vazno poticati interdisciplinarnost u nastavi putem korelacija izmedu razli¢itih znanstvenih
disciplina® kako bi se ostvarila cjelovitost moderne nastave. U kontekstu navedenih vjezbi, za
ovaj model, ostvarene su korelacije izmedu povijesti umjetnosti i povijesti, informatike,
psihologije, politike, sociologije i filozofije. Korelacija s povijeS¢u ostvarena je u vjezbama
putem kojih ucenici mogu usporediti odnos medija i kulture kroz povijest u kontekstu
formiranja razli¢itih pogleda na standarde ljepote. Korelacija s politikom i sociologijom
ostvarena je kroz vjezbe koje tematiziraju problem utjecaja marketinga i modernih modela
reklamiranja proizvoda na svijest mladih ljudi o vlastitom identitetu i pripadnosti u drustvu.
Poticanje informaticke pismenosti ostvaruje se putem koriStenja medija fotografije 1 videa u
nastavi Likovne umjetnosti. Korelacija sa filozofijom i psihologijom ostvarena je putem
vjezbi u kojima se u€enike potice na uocavanje razli€itih psiholoskih modela manipulacije

kojima se koriste masovni mediji danasnjice.

4.1.2.5. Vrednovanje

Pri zavrSetku projektne nastave nastavnik ucenicima dijeli anketu za procjenu
projektne nastave [Prilog: Anketa 1] koju ucenici ispunjavaju anonimno i zatim predaju
nastavniku. U ovakvom tipu eksperimentalnih modela projektne nastave povratna informacija
ucenika od iznimne je vaznosti. U anketi uéenici trebaju broj¢ano ocijeniti (od 1 do 5) u kojoj

mjeri se slazu sa navedenim tvrdnjama. S obzirom da je ovakav tip nastave prvenstveno

%3 Hrvatska enciklopedija, http://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?id=27616 (pregledano 17. srpnja 2019.)
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zamisljen na nacin da prati interese ucenika, vazno je da nastavnik prouci uceni¢ke odgovore i
ima u vidu moguée promjene prilikom organizacije buducih aktivnosti. Vazno je poticati
razvoj prezentacijskih i komunikacijskih vjestina kod ucenika stoga mogu odrzati kratku
debatu unutar razreda na temu pozitivnih i negativnih utjecaja masovnih medija na kulturu
mladih ljudi. Razred je moguce podijeliti na dvije skupine od kojih ¢e svaka od njih zastupati
opozicijski stav vezan uz ulogu masovnih medija u suvremenom drustvu. Grupa I moze
zastupati dobre strane medijske kulture, a Grupa II negativne utjecaje na drustvo. Na satu u
kojem ¢e predstaviti svoje likovne uratke, ucenici bi trebali donesti sve vizualne materijale
koje su koristili prilikom izrade. To se odnosi na slikovne isjecke iz Casopisa 1 poruke iz

razli¢itih tiskovina.

4.1.2.6. Finalni rezultat
Kao §to je ve¢ spomenuto, zadatak ucenika jest izrada likovnog rada u obliku Casopisa

koji predstavlja njihovu reakciju na negativne medijske sadrzaje. Ucenici svoje Casopise
mogu prezentirati 1 na zajedni¢koj izlozbi likovnih radova koje mogu izloziti u ucionici ili u
prostorima Skole. Izlozbu je moguce odrzati u periodu od jednog ili tjedan dana. Kraj svakog
izloZzenog rada potrebno je navesti uc¢enike koji su bili sudionici odredene grupe, naziv rada,
naziv teme projekta, tehniku i godinu izvedbe. Ukoliko ucenici dogovore prezentiranje radova
u razredu, svaka grupa treba ukratko objasniti problematiku kojom su se bavili prilikom
izrade svog Casopisa 1 na koji nacin su izveli svoj likovni rad. U¢enici mogu raspravljati o
kvaliteti likovnih uradaka, organizaciji sadrzaja unutar Casopisa i porukama koje stoje iza
njihovih radova. Osim istaknutog rezultata ovog prijedloga projektne nastave ¢ijoj izradi je
posvecen vecinski dio projekta, ucenici putem predlozenih vjezbi mogu izraditi i dodatne
radove koje mogu zatim predstaviti na zajedni¢koj izlozbi. U ranijim vjezbama, uéenici mogu
izraditi video uradak sa sadrzajem imaginarne televizije ili osmisliti individualni likovni rad
vezan uz temu projekta koju su sami odabrali, odvojeno od grupnog rada. Preporuca se da
nastavnik ucenicima sugerira dokumentiranje i pohranu vizualnih materijala koje su koristili

tijekom rada na projektu.
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4.2. Prijedlog projektne nastave za drugi razred srednje Skole iz predmeta
Likovna umjetnost

4.2.1. Teorijski dio

4.2.1.1. Doba »moderne arhitekture«
Tema i naziv prijedloga projektne nastave za drugi razred srednje $kole, u okviru ovog

diplomskog rada, jest Gradevina iz buducnosti, a klju¢no pitanje kojim se projekt bavi jest na
koji nacin je ucenicima moguce pribliziti medusobni utjecaj tehnologije i znanosti na moderna
arhitektonska rjeSenja u skladu s ouvanjem okoliSa. Sustav ekoloske edukacije u kontekstu
nastave predmeta za cilj ima sintetizirati 0dgoj »za zastitu« prirode i odgoj za stvaranje
okoliga te motivirati ucenike za razvoj znanja o uzrocima stanja u vlastitoj okolini.®* Od
najstarijih vremena do suvremenog doba, ¢ovjek je uz pomo¢ vlastitih kreativnih sposobnosti
razvijao razli¢ite nacine organiziranja prostora u kojem provodi odredene Zivotne aktivnosti.
Moderna tehnoloska dostignuca u arhitekturi 1 gradevinskoj industriji omogucili su pokretanje
procesa 1 pitanja redefinicije Zivotnih prostora. Od vremena kada je Covjek sam konstruirao
vlastito skloniSte do formiranja prvih naselja s organizacijom ulica u doba neolitika, pa sve do
danasnjih suvremenih viSemilijunskih gradova, karakteristike uredenja Zivotnog prostora
neposredno reflektiraju sliku drustvenih odnosa, prioriteta, ciljeva i teznji pojedinca kao dijela
Sireg sociokulturnog konteksta.>® Zivotni prostor ljudi preslika je neprekidnih izmjena
vanjskih 1 unutarnjih dojmova unutar covjeka, a iz toga je vidljivo i1 na koji nacin oblikuje
vlastitu egzistenciju.®® Tehnoloska dostignuéa postindustrijskog doba rezultirala su i pojavom
novih gradevinskih materijala, a zatim i novih funkcionalnih i estetskih arhitektonskih
rjeSenja u arhitekturi danasnjice. Doba 20. stoljea smatra se dobom »moderne arhitekture«
posebice radi pojave novih tehnologija koje su omogulile da se materijali unaprijed
industrijski obrade, a zatim montiraju na mijestu instalacije®” a to je, izmedu ostaloga,
rezultiralo ubrzanom gradnjom i promjenama u kontekstu prirode zivljenja. Na primjeru
zgrade Nacionalnog centra umjetnosti i kulture Georges Pompidou (1977.) vidljiv je utjecaj

novih tehnoloskih procesa u dizajnu prilikom koriStenja novih materijala poput stakla, metala

% Ivan Cifri¢, Ekoloska edukacija i moderno drustvo, Socijalna ekologija: asopis za ekolosku misao i
sociologijska istrazivanja okoline, Vol. 2 No. 2, 1993, str. 235.

% Jovan Bazi¢, Vesna Minié, Globalni utjecaji znanstveno — tehnoloske revolucije na drustvene promjene,
Informatologia, Vol 42 No. 3, 2009. str. 228.

% Georg Simmel, Kontrapunkti kulture, Naklada Jesenski i Turk, Hrvatsko sociolosko drustvo, 2001., str. 23 —
24.

ST Arhitektonski stilovi 20. stoljeéa: High-Tech arhitektura (Architekturstile des 20. Jahrhunderts: High-Tech-
Acrchitektur), preuzeto sa: https://www.lernhelfer.de/schuelerlexikon/kunst/artikel/architekturstile-des-20-
jahrhunderts-high-tech-architektur (pregledano 18. srpnja 2019.)
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i plastike.®® Ubrzani tehnologki napredak rezultirao je i pojavom iskori§tavanja prirodnih

resursa koji su neminovno prethodili trenutacnom narusenom stanju ekosustava planete.

4.2.1.2. Odnos ¢ovjeka i prirode

Ziva bi¢a ovise 0 uvjetima specifi¢nima za prirodno okruZenje, a povezanost ¢ovjeka i
prirode gotovo je sinonim za odnos Covjeka i prostora. Ve¢ 70-ih godina proslog stoljeca
primjetan je znatni porast znanstvenih dokaza koji su upucivali na pogubne posljedice
ljudskog nemara, prekomjerne potrosnje i1 neogranicenog rasta koji su rezultirali uniStenjem
prirodne sredine.>® Vrijednosni sustav modernog drustva Gesto diktira razmigljanja suprotna
navedenom te aktualni globalni svjetonazor tezi oblikovati ¢ovjeka na nacin da ga udalji od
prirode 1 njenih izvora, kako materijalnih tako 1 nematerijalnih. Aktivnosti koje su na odredeni
nacin druStveno uvjetovane 1 samim time dominantne u svakodnevnici prosjecnog ¢lana
drustva ne dopustaju prostor i vrijeme za povezivanje Covjeka sa prirodom. Svojevrsna pojava
gubljenja kulture® ogleda se i u neravnotezi unutar samog pojedinca. Moderne socioloske
teorije drustva nerijetko spominju odredenu razinu neprirodne dinamike i1 napetosti u procesu
rasta i razvoja postindustrijskog drustva.’’ Neosjetljivost modernog &ovjeka na promjene
prisutne u prirodi poti¢e se stvaranjem slike o svijetu u kojem je odnos prema prirodi na
odredeni nacin mehaniziran. Razumijevanje vlastite uloge unutar univerzalnih, prirodno
prisutnih principa jest spoznaja koja se sustavno pokusSava oduzeti suvremenom covjeku.
Pitanja o prelasku na sistemski pristup odrzivosti, etiCka pitanja vezana uz brigu o planeti i
postavljanje novih ekoloskih kriterija zivljenja i danas su aktualne teme, a jedno od mogucih

rjeSenja jest pojam permakulture.

Rije¢ permakultura javlja se ve¢ 1911. godine u knjizi F.H. Kinga Permanentna
agrokultura u Kini, a kasnije i u nekoliko drugih publikacija, ali tek je Australac Bill Mollison

(1928. — 2016.) Kkoji se u literaturi ¢esto spominje kao otac permakulture, povezao elemente

%8 Arhitektonski stilovi 20. stoljeéa: High-Tech arhitektura (Architekturstile des 20. Jahrhunderts: High-Tech-
Acrchitektur), preuzeto sa: https://www.lernhelfer.de/schuelerlexikon/kunst/artikel/architekturstile-des-20-
jahrhunderts-high-tech-architektur (pregledano 18. srpnja 2019.)

%9 Lucie Bardos, Permakultura i odrast: sestrinski pokreti za sistemsku promjenu, Medium.com, 2018., dostupno
na: https://medium.com/dobra-ekonomija/permakultura-i-odrast-sestrinski-pokreti-za-sistemsku-promjenu-
f2a60446a83a (pregledano 16. kolovoza 2019.)

80 Suzana Mihajlovska, Tranzicijsko drustvo i stvaratelji kulture, Metodicki ogledi: ¢asopis za filozofiju odgoja,
Vol. 15 No.2, 2008., str. 71.

61 Branko Bognar, Skola na prijelazu iz industrijskog u postindustrijsko drustvo, Metodicki ogledi: ¢asopis za
filozofiju odgoja, vol. 10 No. 2, 2003., str. 16.
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ljudskog djelovanja sa znanos¢u i kulturom odrZivog razvoja u skladu sa prirodom.%? Naziv
permakultura jest skracenica pojma permanentna agrikultura, a predstavlja koncept i odgovor
na primjetno razaranje okolisa i druStva zbog posljedica djelovanja globaliziranog
kapitalistickog ~ drustveno-ekonomskog sustava.®® Eticka i filozofska dimenzija
permakulturnog zivljenja najbolje je opisana tvrdnjom koju je u jednom intervjuu rekao sam
Mollison, a istaknuo je kako je znanstvena podloga bez primjene etiCkih nacela,
sociopatologija.®* Teznja ka drustvenim promjenama temeljena je na eti¢kim nacelima brige o
ljudima 1 planeti, medusobnoj suradnji i1 uspostavljanju lokalne samoorganizacije s ciljem
osiguravanja energije, hrane, materijala i skloniSta u skladu sa ne invazivnim pristupom
prirodi. Permakulturno razmisljanje svoje korijene vuce iz tradicionalnih i domorodackih
kultura koje karakterizira svijest o medusobnoj povezanosti prirode i dovjeka.®® Arhitektonski
modeli 1 nacini formiranja Zivotnog prostora kroz povijest ogledaju sliku druStvene misli
odredenog doba. To se posebice odnosi na primjere iz stambene arhitekture. Podizanje svijesti
o Stetnosti fosilnih goriva, otrovnih industrijskih otpadnih materijala i plinova, zatim
prometna zagadenost 1 posebno alarmantna situacija s pretjeranim iskoriStavanjem izvora
pitke vode jesu vazne teme koje, smatram, trebaju biti integrirane u kontekst nastave srednjih
Skola. Stvaranje novog, drugacijeg naCina zZivota koji tezi otvaranju mogucnosti za razvoj
potencijala svake osobe zapocinje postupnom transformacijom stanja svijesti pojedinog ¢lana
uze 1 Sire druStvene zajednice. Mlade generacije ljudi posebno su osjetljiva skupina §to se tice
negativnih utjecaja ubrzanog ritma Zivljenja koje namecu druStvene norme i standardi stoga je
jedan od ciljeva predlozenog projekta omoguciti ucenicima da stvore vlastite ideje o

mogucnostima modernog zivljenja iz buduénosti.

4.2.2. Metodi¢ka razrada
4.2.2.1. Tijek

4.2.2.1.1. Prije pocetka nastave
Prije pocetka planskog organiziranja provedbe projekta, ucenicima se moze

reproducirati nekoliko video isje¢aka na temu samoodrzivog zivljenja, a dobar izvor kratkih

dokumentarnih filmova inspiriranih demonstracijom rjeSenja za razlic¢ite ekoloske probleme

%2 London S., Permaculture: A Quiet Revolution — An Interview with Bill Mollison,
http://scott.london/interviews/mollison.html (pregledano 11. lipnja 2019.)

83 Usp. Isto.

64 Usp. Isto.

8 Martina Losardo, New Ways of Living, as Old as the World: Best Practices and Sustainability in the Example
of the Italian Ecovillage Network, Studia Ethnologia Croatica, Vol. 28 No. 1, 2016., str. 52.
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jest web-stranica produkcijske ku¢e Happen Films.®® Na internetskoj stranici moguce je
pronaci kratke dokumentarne filmove o zajednicama koje zive u skladu s permakulturnim
nacelima, te na koji nacin rjeSavaju problem uzgoja hrane, organizacije stambenog prostora i
ekoloskog odlaganja otpada. Ucenike je moguce uputiti u znacajke krajobrazne arhitekture
kao discipline oblikovanja, uredivanja i oCuvanja prirodnih prostora putem prikazivanja
Happen Films videa pod nazivom Urban Abundance®’ koji prikazuje pricu o dvoje ljudi i
njihovoj transformaciji zelenih povrsina u vlastitom domu u vidu odrzivog organskog vrta S
naglaskom na mogucnosti sintetiziranja potreba Sire drustvene zajednice sa inovativnim
ekoloski prihvatljivim rjeSenjima. Ucenicima se mozZe predloziti da pogledaju jedan od
dostupnih dokumentarnih filmova kod kuce te da na sljedeci nastavni sat, predviden izvodenju
ovog projektnog modela, donesu ispunjeni radni listi¢ [Prilog: Radni materijal 2] na kojem
trebaju upisati svoja zapazanja. Cilj ove vjeZbe jest poticanje ucenika na promiSljanje o
alternativnim nacinima Zivljenja te o moguénostima prilagodbe covjekovih Zivotnih 1
bioloskih potreba sa aktualnim ekoloskim stanjem. Nastavnik moZe ucenicima pruziti
mogucnost da sami izaberu koji od filmova ¢e pogledati, a nakon toga moZe organizirati
kratku diskusiju te ih pomocu pitanja potaknuti na daljnju kontekstualizaciju. Nakon kratke
rasprave, nastavnik ucenicima treba najaviti vremensku organizaciju projekta. Predlozeni
model za drugi razred srednje Skole moguce je izvoditi tijekom cijele Skolske godine ili u
periodu od nekoliko mjeseci, a o tome odlucuje nastavnik s obzirom na ostale predvidene

aktivnosti.

4.2.2.1.2. Uvodno predavanje

U prvoj fazi predloZzenog modela, uéenicima je potrebno naglasiti kako su elementi
likovnosti nezaobilazan segment krajobraznog oblikovanja zelenih povrSina stoga ih se u
problematiku projekta moze uvesti putem kratke metodicke vjezbe u kojoj je njihov zadatak
da mobitelom fotografiraju park ili veéu zelenu povrSinu u svojoj blizini. Nastavnik
ucenicima moze predloziti da fotografije koje su izradili isprintaju i donesu u tom obliku na
sljede¢i nastavni sat. Fotografije mogu posluziti kao temelj za raspravu o nac¢inima uredenja u
neposrednom okruZenju. Nastavnik na sljedeCem nastavnom satu u¢enike moZze potaknuti na
raspravu o karakteristikama zelenih povrSina koje su fotografirali, a zatim i1 usmjeriti na

istrazivanje mogucénosti unaprjedenja Zivotnog prostora: ,Kako se zove park koji ste

66 https://happenfilms.com/
67 https://happenfilms.com/film/urban-abundance/
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fotografirali?; Gdje se nalazi?; Svida li vam se park s vase fotografije?; Kada biste mogli, $to
biste promijenili u organizaciji?; Misli$ li da postoji dovoljan broj parkova u tvojoj okolici?;
Zna$ li §to je samoodrzivo zivljenje?; Jesu li parkovi samo lijepi?; Koje su prednosti
provodenja vremena u prirodi?; Misli$ li da je tvoja fotografija pozitivan ili negativan primjer
odnosa prema zelenim povrSinama?; Znate li neko mjesto u vasoj okolini kojemu je potrebno
redizajniranje?; Imate li neke ideje?; Znas li kako se zove disciplina koja se bavi uredenjem
zelenih povrSina?“. Mogucde je izraditi kartice s pitanjima koje ucenici zatim izvlace iz kutije
na sredini ucionice. Na taj nacin, nastavnik moZe ubrzati izvedbu uvodne vjezbe. Tijekom
diskusije, ucenike je vazno upoznati s pojmom krajobrazne arhitekture 1 oblikovanja prostora

te ih potaknuti na uo€avanje likovnih elemenata prilikom oblikovanja vanjskog prostora.

Neposredno nakon kratke rasprave, ucenicima se moze na Powerpoint prezentaciji
[Prilog: Prezentacija 2; 2/1] pribliZiti stvaralaitvo krajobrazne arhitektice Silvane Seissel®®
(Zagreb, 1912. — 2010.). Ucenicima se objasnjava kako je krajobrazna arhitektica, rodena
1912. godine u Zagrebu, zasluzna za oblikovanje velikog dijela vrtne 1 pejsazne arhitekture
grada Zagreba. Ucenicima se na Powerpoint prezentaciji reproduciraju fotografije projekata
Silvane Seissel koju ukljucuju uredenje prostora Gradske vijeénice u Zagrebu [Prilog:
Prezentacija 2/2; 2/3; 2/4] i kompleksa Sume Dotr$¢ina [Prilog: Prezentacija 2/5]. Tijekom
prikazivanja navedenih primjera krajobrazne arhitekture, ucenike je pozeljno poticati na
opisivanje oblikovnih elemenata koje vide na prikazanim fotografijama. Nakon
prezentacijskog dijela nastave slijedi najava teme projekta, vremenska organizacija izvedbe i

vjezbe s ciljem daljnjeg istrazivanja problematike projekta.

4.2.2.1.3. IstraZzivanje teme
Kako bi se bolje upoznali sa temom projektne nastave, ucenicima se putem kratke

vjezbe mogu predstaviti pojmovi eko-sela i permakulturnog gospodarstva. Eko-sela
predstavljaju medunarodnu mrezu ciljanih zajednica Ciji je cilj stvaranje uvjeta za ekolosku,
Kulturnu, drustvenu i ekonomsku odrzivost.%® Arhitektonska gradnja unutar takvih zajednica
jest planska te uskladena sa principima ekoloSke osvijestenosti, a posebna paznja pridaje se
gradnji niskoenergetskih kuca i stambenih objekata koji kao energetski izvor Kkoriste

obnovljive energetske resurse. Kako bi nastava bila $to uspje$nija, moguce je ponuditi

% Hrvatska enciklopedija, dostupno na: http://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?id=55200 (pregledano 2.
kolovoza 2019.)

89 Martina Losardo, New Ways of Living, as Old as the World: Best Practices and Sustainability in the Example
of the Italian Ecovillage Network, 2016., str. 56.
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prijedlog da se u suradnji s upravom Skole organizira terenska nastava tijekom koje ¢e ucenici
posjetiti jedan od lokaliteta eko-sela u republici Hrvatskoj. Zelena mreza aktivistickih grupa
(dalje: ZMAG)™ u suradnji s Nacionalnom zakladom za razvoj civilnog drustva’® organizira
izvaninstitucionalno obrazovanje o prakticnoj primjeni odrzivog zivljenja stoga je moguce
ostvariti suradnju u vidu organizacije dodatnih nastavnih sadrzaja za ucenike u kontekstu
predlozene projektne nastave. Moguce je organizirati posjet centru udruge ZMAG na imanju
Vukomeri¢ nedaleko od Zagreba kako bi ucenici mogli sudjelovati u teorijskim i prakti¢nim
radionicama koje organizira udruga. Ucenicima se moze pruziti moguénost da putem dodatne
edukacije istraze primjenu odrzivog Zzivljenja u modernoj arhitekturi te alternativne nacine
organizacije sustava za komunalije ili zbrinjavanje otpada. Osim funkcionalnih rjeSenja za
regeneraciju i obnovu prirodnog okruzenja, vazno je da ucenici osvijeste kulturno-duhovne

vrijednosti odrZivog nacina Zivota.

U slucaju da organiziranje terenske nastave nije moguce, nastavnik moze prije najave
teme projekta, sa ucenicima izraditi kratku vjezbu u razredu te ih na taj na¢in upoznati s
pojmovima odrzivog Zzivljenja i eko-sela. Vjezba se provodi u dvije faze. U prvoj fazi,
nastavnik ucenicima daje uputu da za sljede¢i nastavni sat pronadu i pripreme uporabne
predmete od razli¢itih materijala poput plastike, tkanine ili drveta. Ucenike je moguce
podijeliti u tri grupe na nacin da svaka grupa bude zaduzena za sakupljanje predmeta od
odredene vrste materijala (Grupa I sakuplja predmete od drveta; Grupa Il od stakla itd.), a
vazno je istaknuti kako je pozeljno da predmeti budu reciklirani (drvene letvice, kartonske
kutije, plasti¢ne spuzve, Cackalice, plasti¢ni i pluteni ¢epovi i Sl.). Na sljede¢em nastavnom
satu, zadatak ucenika je izrada makete eko-vrta od priloZenih materijala. U€enicima se
sugerira da se u grupi dogovore oko izrade skice, a zatim koje ¢e materijale koristiti u izradi.
Makete mogu biti malih dimenzija, a cilj je potaknuti ih na razmisljanje o ekonomicnosti U
potros$nji materijala kojeg koriste za izradu produkta. Nakon $to ucenici izrade svoje makete,
nastavnik moze organizirati kratku diskusiju u kojoj ¢e jedan od predstavnika svake grupe
drugima opisati koje materijale su koristili prilikom izrade te na koji na¢in su osmislili dizajn

svog eko-vrta. Ova vjezba sluzi kao svojevrsan uvod u temu projektne nastave.

Tema projekta jest izrada gradevine iz buducnosti, a nastavnik moze odabrati hoce li
sa ucenicima realizirati njihova rjeSenja iz prethodne vjezbe u vidu izrade eko-vrta u okolisu

Skole ili ¢e im predloziti da izrade kompleksniju maketu gradevine za buducnost koju ¢e

70 Informacije o radu udruge ZMAG dostupne na https://www.zmag.hr/ (pregledano 11. srpnja 2019.)
! Informacije o radu Nacionalne zaklade za razvoj civilnog drustva dostupne ne
https://zaklada.civilnodrustvo.hr/ (pregledano 11. srpnja 2019.)
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zatim prezentirati u razredu putem Powerpoint prezentacije. Oba modela finalnog produkta
ucenici izvode u grupama, a preporuc¢a se podijeliti razred u maksimalno cetiri grupe.
Prilikom odabira modela realizacije produkta projektne nastave, preporuca se da nastavnik
prati interese ucenika i ukoliko je potrebno stvori vlastiti model koji je sinteza jednog od

predlozena dva.

4.2.2.1.4. Izvedba projekta/Formuliranje produkta

4.2.2.1.4.1. EKo-vrt u okoli$u $kole
Na temelju maketa eko-vrtova koje su izradili u prethodnoj vjezbi, nastavnik zajedno

sa ucenicima formulira faze izvedbe finalnog rada. ZamiSljeno je da se u suradnji s upravom
Skole 1 nastavnicima biologije, ucenici osmisle dizajn vrta na prostorima zelene povrSine u
dvoristu Skole. Prilikom izrade ucenici se mogu koristiti recikliranim materijalima, a jedan od
ciljeva ovog modela jest pruziti ucenicima moguénost da istraze nacine estetskog i
funkcionalnog uredenja okolisa. Zadatak svake grupe jest da prije nego krenu sa realizacijom
svoje makete jasno odrede zadace svakog ucenika unutar grupe, a pritom im moze pomoci
nastavnik. Svaki vrt treba imati naznaCenu povrSinu za kretanje, povrSinu predvidenu za
sadnju razli¢itog bilja i dekorativnu povrsinu koju u¢enici mogu urediti uz pomo¢ recikliranih
materijala. Tijekom izvedbe nastavnik u¢enicima moze prikazati usporedbu tradicionalnog
japanskog vrta i Kewskih vrtova u Londonu’? [Prilog: Prezentacija 3]. U&enicima se sugerira
da fotografski dokumentiraju faze u svom radu te da pohrane sve vizualne i digitalne izvore
informacija koriStene prilikom istrazivanja teme. Ukoliko je moguce, na kraju mogu izraditi
mapu sa fotografijama koje su snimili tijekom projektiranja vrta koja im moze sluziti kao

arhivski dokument o izvodenju projekta.

4.2.2.1.4.2. Maketa gradevine iz buduénosti
Ucenici svoju ideju o arhitektonskom rjeSenju za buduce generacije mogu predstaviti u

obliku makete modela gradevine i Powerpoint prezentacije u kojoj ¢e objasniti zaSto bas
smatraju da je njihov model suvremene gradevine primjer funkcionalnog rjeSenja za
buduénost. Prije nego krenu sa izvedbom, poZeljno je da nastavnik kroz diskusiju uputi
ucenike u etape razvoja produkta. Jedan predstavnik svake grupe izvlaci po jednu karticu s

navedenim ekoloSkim problemom, a njihov je zadatak da osmisle maketu gradevine koja ¢e

72 Kraljevski botanicki vrtovi u Kewu, otvoreni 1759. godine, London, Engleska; https://www.kew.org
(pregledano 20. srpnja 2019.)
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biti primjer rjeSenja tog problema. Ucenici ¢e moci istraziti teme: ekolosko zbrinjavanje
otpada, recikliranje drveta, problem pitke vode i manjak zelenila. Cilj ovih tema jest potaknuti
ucenike na razmiSljanje o redizajniranju suvremenog modela Zivljenja. Ukoliko se provodi
ovaj model finalizacije produkta projektne nastave, ucenici imaju slobodu prilikom odabira na
koji nacin ¢e izvesti maketu gradevine buducnosti u vidu koriStenja izrazajnih sredstava.
Mogu se koristiti recikliranim materijalima, ali i intervenirati crtezom i bojom na konacni
produkt. Maketa treba biti jednostavna, a prije prezentacije produkta ucenici trebaju izraditi
zajedniCku Powerpoint prezentaciju u kojoj ¢e objasniti problematiku kojom su se bavili,
tehnike koje su koristili prilikom izrade makete, dokumentaciju faza izrade u obliku

fotografija te ukratko objasniti svoje likovno rjesenje.

4.2.2.1.5. Metodi¢ka vjezba
U kontekstu ucionic¢ke nastave, moguce je izvesti kratku metodi¢ku vjezbu. Ucenicima

se dijele radni listi¢i [Prilog: Radni materijal 3] na kojima se nalazi pet vizualnih primjera
rjeSenja moderne arhitekture te pet pojmova koji ith opisuju. Zadatak ucenika je da u
vremenskom periodu od 5 minuta pridruze vizualni primjer odredenom pojmu za koji
smatraju da ga najbolje opisuje. Za vrijeme izvedbe metodicke vjezbe, primjer radnog listi¢a s
opisom zadatka i vizualnim primjerima reproducira se na Powerpoint prezentaciji. Analiza
predlozene vijezbe izvodi se tako da se prije reproduciranja pojedinog to¢nog odgovora
uCenika pita za njihovo miSljenje i obrazloZenje njihovog stava. RjeSenja se zatim
redoslijedom reproduciraju na Powerpoint prezentaciji [Prilog: Prezentacija 4]. Nazivi
primjera reproduciraju se nakon §to se utvrdi to¢an odgovor, a prikazani primjeri krajobrazne
arhitekture na radnom listi¢u i prezentaciji su: Zeleni krov” (2009.); sustav kanalizacije koji
Koristi solarnu energiju na primjeru samostana Santuari de Lluc’™ (13. stoljeée); botanicki
muzej Orto botanico di Pisa’™ (1544.); vrtovi dvorca Villandry (16. stoljeée)’® i prikaz
suvremenog vrta. Cilj ove vjezbe je potaknuti u¢enike na razmisljanje o tome kako i zbog
Cega je moguce da se odredeni tip krajobraznog rjeSenja koristi u kontekstu modernog

oblikovanja prostora.

73 Zgrada The British Horse Society, izgradena 1997., obnovljena 2009. godine, dostupno na:
https://www.ikopolymeric.com/case-studies/green-roof-for-the-british-horse-society/ (pregledano 11. srpnja
2019.)

7 Malorca, Spanjolska; dostupno na: https://www.lluc.net/ (pregledano 11. srpnja 2019.).

5 Luca Ghini, Sveu¢iliste u Pisi, Italija, dostupno na: https://www.ortomuseobot.sma.unipi.it/ (pregledano 11.
srpnja 2019.).

76 Jean le Breton, Villandry, Francuska.
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4.2.2.2. Ciljevi

Jedan od ciljeva predlozenog modela projektne nastave jest upoznati ucenike sa
alternativnim nacinima gradnje u modernoj arhitekturi i prednostima odrzivog Zivljenja u
skladu s nacelima prirode. UcCenici ¢e se upoznati S Karakteristikama odnosa izmedu ¢ovjeka i
prostora odnosno ¢ovjeka i prirode. Ucenicima ¢e se putem slikovnih primjera predstaviti
slojevitost odnosa tehnologije na razvoj dizajna i moderne arhitekture. Ucenicima ¢e se
predstaviti djelovanje udruge ZMAG s ciljem poticanja daljnje edukacije o ekoloskom
graditeljstvu i permakulturnom dizajnu. Cilj terenske nastave u vidu posjeta imanju
Vukomeri¢€ jest prikazati u¢enicima primjenu ekoloskih znanja i vjestina, primjenjivih modela
i tehnologija vaznih za odrzivo Zivljenje.”” Kroz usporedbu razli¢itih primjera krajobrazne
arhitekture, ucenike ¢e se upoznati sa glavnim karakteristikama estetskog uredenja zelenih
povrSina. Ucenicima ¢e se omoguciti da realiziraju vlastita krajobrazna rjeSenja 1 urede eko-
park u krugu Skole. U¢enicima ¢e se omoguciti istrazivanje karakteristika zivotnog prostora i
osmisljavanje ideja u kontekstu tehnoloskog razvoja. Uenici ¢e osmisliti i izraditi maketu
gradevine iz buduénosti. S ciljem razvoja komunikacijskih 1 prezentacijskih vjestina, ucenici

¢e svoje likovne uratke prezentirati u razredu.

4.2.2.3. Ishodi

Ucenici ¢e moc¢i usporediti razli¢ite vrste krajobraznog uredenja prostora. Ucenici ¢e
moc¢i prepoznati i imenovati projekte krajobrazne arhitektice Silvane Seissel. Ucenici ¢e moci
imenovati materijale koji se koriste u modernoj arhitekturi. Ucenici ¢e moc¢i imenovati
znaCajke permakulture i odrzivog Zivljenja. UCenici ¢e moci navesti primjere etno eko-sela u
svojoj okolini i republici Hrvatskoj. Ucenici ¢e posjetiti eko imanje i istraziti primjenu modela
odrzivog Zivljenja. Uc€enici ¢e sudjelovati u teorijskim 1 praktiénim radionicama udruge
ZMAG. Ucenici ¢e moc¢i samostalno i u grupi istraziti aktualne probleme moderne zastite
okoli$a 1 izraditi likovni rad u kojem ¢e predstaviti svoje idejno rjeSenje. Ucenici ¢e se moci
koristiti razli¢itim likovnim izraZzajnim sredstvima prilikom izrade maketi 1 finalnog produkta
projekta. Ucenici ¢e moéi aktivno sudjelovati u vlastitoj zajednici s ciljem pruzanja doprinosa
skolskoj sredini. U€enici ¢e izraziti vlastiti kriticki stav vezan uz moguc¢nosti doprinosa uzoj i

Siroj zajednici u vidu o¢uvanja okolisa.

7 https://www.zmag.hr/o-nama
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4.2.2.4. Predmetne i medupredmetne korelacije
Odgojno-obrazovni sustavi uvodenjem dodatnih projekata i programa orijentiranih na

osvjestavanje globalne ckoloske situacije mogu pozitivno utjecati na konceptualizaciju
odrzivih 1 ekoloskih principa zivljenja. Tema ekoloske osvijeStenosti i aktivnog djelovanja
unutar vlastite lokalne zajednice u vidu organizacije i provodenja aktivnosti s ciljem
smanjenja razine zagadenosti zelenih povrSina i poticanje rasprava na temu globalnih
ekoloskih promjena, u nastavi se direktno moZze integrirati putem medupredmetnih tema
Odrzivi razvoj’®, Osobni i socijalni razvoj’® te Gradanski odgoj i obrazovanje®. U kontekstu
predlozenih vjezbi, ostvarena je korelacija izmedu povijesti umjetnosti i biologije, fizike,
politike, sociologije, geografije i povijesti. Korelacija sa biologijom ostvarena je putem vjezbi
u kojima se istrazuju ekoloSki nacini zZivljenja i naglasava vaznost povezanosti covjeka i
ekosustava. Interdisciplinarnost u nastavi ostvarena je putem primjene znanja iz podrucja
prirodno-znanstvene skupine predmeta prilikom osmisljavanja funkcionalnih znacajki izrade
produkta. Korelacija s geografijom ostvarena je putem terenske nastave i vjezbi u kojima se
ucenici upoznaju s radom udruga koje se bave zastitom okoliSa i poticanjem odrzivog razvoja.
Korelacija s fizikom ostvarena je putem koriStenja razli¢itih metoda mjerenja i projektiranja s
ciljem utvrdivanja stanja povrSine predvidene za izvedbu eko-vrta. Korelacija sa povijesti,
politikom i sociologijom ostvarena je putem metodickih vjezbi i organiziranih diskusija s
ciljem usporedbe razli¢itih arhitektonskih rjeSenja tijekom povijesti, u kontekstu svjetske i
nacionalne bastine, kako bi ucenici stekli dojam o stilskim promjenama koje su, izmedu
ostaloga, uvjetovane tehnoloskim dostignu¢ima graditeljstva i egzistencijalnim potrebama

pojedinca odredenog doba.

4.2.2.5. Vrednovanje
Pri zavrSetku projektne nastave ucenici mogu ispuniti anketni listi¢ [Prilog: Ankete za

procjenu projektne nastave; Anketa 2] u kojem ¢e broj¢ano ocijeniti vlastiti i rad svakog ¢lana
grupe te navesti odredene prijedloge ili primjedbe vezane uz izvedbu projekta. Na
posljednjem satu projektne nastave, nastavnik moZe organizirati kratku diskusiju u kojoj ¢e
zajedno sa ucenicima ponoviti koje su sve teme istrazili tijekom izvedbe projekta. Ucenici

mogu diskutirati o uspjesnosti realizacije odredenog produkta projektne nastave Kkoji su

8 Kurikulum za medupredmetnu temu OdrZivi razvoj; Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2019.

" Kurikulum za medupredmetnu temu Osobni i socijalni razvoj, Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2019.
80 Kurikulum za medupredmetnu temu Gradanski odgoj i obrazovanje, Ministarstvo znanosti i obrazovanja,
2019.
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odlucili izvesti te kriticki izraziti stav vezan uz prepoznavanje potreba za modernim
arhitektonskim rjeSenjima. U procesu evaluacije projekta od izrazite je vaznosti da se ucenike
potakne na medusobnu razmjenu ideja vezanih uz inovativni pristup modernom nacinu
zivljenja. Uspjesnost projekta u konacnici ovisi o razini motivacije ucenika za predlozenu
temu stoga je vazno tijekom izvodenja nastave organizirati kratke sastanke putem kojih ¢e
nastavnik dobiti povratnu informaciju vezanu uz izvodenje odredene vjezbe. Ucenicima je
vazno naglasiti kako, u ovom sluc¢aju, ne postoje kriva rjeSenja ve¢ je u ovom modelu nastave
naglasak na razvoju kreativnog miSljenja 1 motivacije za djelovanje vezano uz dobrobit

zajednice i ekosustava.

4.2.2.6. Finalni rezultat
Dva su moguca rezultata predlozene projektne nastave: eko-vrt u okoliSu Skole 1

maketa gradevine buduénosti. Ucenici pri zavrSetku projektne nastave mogu organizirati
izlozbu na kojoj ¢e predstaviti svoj projekt putem dokumentiranih fotografija i vizualnih
biljeski. Ako su imali dovoljno vremena 1 ako su stigli izraditi mapu, moguce je organizirati
kratko predstavljanje dokumentacijskin mapa u razredu. Projekt izrade eko-vrta moze se
nastaviti 1 unaprjedivati na nacin da svaka sljedeca generacija ucenika osmisli neki novi,
inovativni doprinos 1 tako potaknu drustvenu odgovornost koja je preduvjet za odrzivi razvoj.
Makete gradevina iz buduénosti u€enici takoder mogu izloZiti na zajednickoj skolskoj izlozbi,
a pritom im se moze sugerirati organizacija razredne rasprave u kojoj ¢e jedna skupina
zagovarati misljenje velikih korporacija u vidu maksimalnog iskoristavanja prirodnih resursa
dok ¢e druga skupina zagovarati solidarnost u ocuvanju okoliSa. Poticanje ovakvih rasprava
za cilj ima pruziti moguénost ucenicima da istraze djelovanje orijentirano na buduc¢nost te da

rasprave o potencijalnim rizicima za ocuvanje ekosustava danasnjice.
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4.3. Prijedlog projektne nastave za treéi razred srednje $kole iz predmeta
Likovna umjetnost

4.3.1. Teorijski dio

4.3.1.1.  Odnos umjetnosti i tumacenja svijeta
Umjetnost predstavlja nesvjesni izraz nevidljivih 1 metafizickih sila u kontekstu

covjekovog unutarnjeg razvoja, a iz toga proizlazi tvrdnja kako je tumacenje jedinstva
druStvenih, duhovnih i likovnih promjena tijekom povijesti moguée putem umjetnickih
djela.8! Umijetnost, znanje, moralni sustav, zakoni, obi¢aji i vjera ogledaju viziju tumacenja
svijeta odredenog drusStva, a prema definiciji E. B. Tylora (Primitivna kultura, 1871.)
navedene kategorije opisuju pojam kulture u cjelini.®2 Tema projektne nastave, predlozena u
kontekstu ovog modela, naziva se Moderna mitologija, a jedno od klju¢nih pitanja kojima se
bavi vezuje se uz prikaz karaktera odnosa umjetnosti, duhovnosti i znanosti u kontekstu
tumacenja svijeta.?® Od vremena poganske antike i kri¢anskog spiritualizma odnosno doba
kada su umjetnost i filozofija bili u sluzbi vjere pa sve do pojave danasnje »kulturne
revolucije« koju karakterizira mjeSavina razli¢itih tumacenja svijeta temeljenih na
suprotnostima izmedu tradicije i1 revolucije, svaka druStvena transformacija pracena je
odgovorima umjetnickih pokreta.®* Hegel je, u svojim predavanjima o estetici, umjetnost i
znanost opisao kao dva izrazajna oblika iste potrebe za tumadenjem svijeta i Zivota®®, a iz toga
proizlazi kako se umjetnost, u ovom kontekstu, moze poistovjetiti i sa duhovnos¢u. Dio
kulturoloskog konteksta drustva odredenog doba karakterizira, izmedu ostalog, skup
religijskih i mitoloskih vjerovanja. Umjetnost kao duhovna praksa®® u odredenom kontekstu
ogleda se u stvaranju specificnog likovnog jezika pojedinog pravca u kontekstu povijesti i
povijesti umjetnosti. Kako bi ¢ovjek zadovoljio svoju potrebu za razumijevanjem svijeta oko
sebe prakticira duhovne znanosti i umjetnost, a na tom putu susrece se sa pojavom simbola i
simboli¢kog znac¢enja.®” Umjetnost u sluzbi religije o¢ituje se u mnogobrojnosti primjera iz

kr§¢anske umjetnosti koji tematiziraju motive iz Biblije, a kao suprotnost tome u crkvenoj

81 Oto Bihalji-Merin, Jedinstvo sveta u viziji umetnosti, Nolit, Beograd, 1974., str. 279.

82 Hrvatska enciklopedija, dostupno na: http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=34552 (pregledano 12.
kolovoza 2019.)

8 Usp. Predmetni kurikulum Likovna umjetnost.

8 Riidiger Bubner, Estetsko iskustvo, Matica Hrvatska, Zagreb, 1997., str. 134.

8 Usp. Oto Bihalji-Merin, Jedinstvo sveta u viziji umetnosti, 1974., str. 170.

8 Vlado Martek, Dobro sredstvo, los cilj: Umjetnost kao svjedocenje i duhovna praksa, Online Easopis ,
Akademije za umjetnost i kulturu u Osijeku, No.7, 2018., ¢lanak dostupan na:
http://www.uaos.unios.hr/artos/index.php/hr/tema-broja-duhovno-i-ritualno/martek-umjetnost-kao-svjedocenje-i-
duhovna-praksa (pregledano 1. kolovoza 2019.)

87 Usp. Jean Chevalier, Alain Gheerbrant, Rjecnik simbola, Mitova, sni, obicaji, geste, oblici, likovi, boje,
brojevi, Nakladni zavod Matice Hrvatske, Zagreb, 1987., str. V — V1.
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povijesti prisutna je i pojava ikonoklazma® odnosno radikalnog osporavanija likovnih prikaza
svetaca 1 proroka. Interpretacija zivota ovisi o interpretaciji povijesti stoga se kulturna
slojevitost pojedine civilizacije ogleda u sintezi razliCitih vidova stvaranja i vizualnoj
interpretaciji simbola i znakova. U kulturoloskom smislu, simboli sluze kao sredstva za
vizualnu identifikaciju i komunikaciju, a njihov magicni karakter ogleda se u sintezi religije 1

umjetnosti u vidu formiranja prvih kreativnih koraka ¢ovje¢anstva.5®

4.3.1.2. Sinteza mitoloskih tema i likovne umjetnosti
Simbolizam je posebno naglaSen u interpretacijama drevnih 1 modernih mitova pa se

tako u kontekstu egipatske mitologije obozavaju Zivotinje, a u Gr¢koj idoli u ljudskom
obli¢ju.®® Mitologija predstavlja sustavno proudavanje sadrzaja, znacenja, oblika i postanka
mitova, a prema E. Durkheimu (1858. — 1917.) mit ima integracijsku ulogu u oblikovanju i
postanku drustvene skupine.®® U kontekstu stvaranja odredene vizualne, duhovne i moralne
poruke moguce je razlikovati gréku, rimsku, egipatsku, asirsku, babilonsku, indijsku, kinesku,
japansku, aztecku i dr. mitologije.®? Razli¢itosti izmedu spoznajnih vrijednosti mitologije
odredene civilizacije vidljive su na primjerima iz likovne umjetnosti 1 knjizevnosti jer su
biljeske o mitovima ostale sa¢uvane u tom obliku. Anti¢ka umjetnost izrazito je utjecala na
razvoj europske civilizacije starog i novog vijeka te utjecala na transformaciju slike svijeta®.
Teme iz gréke mitologije Gesto su prisutne u kontekstu zapadne umjetnosti i knjizevnosti®, a
mnogobrojni umjetnici, slikari 1 pjesnici, inspirirali su se mastovitosS¢u grckih mitova.
Elementi moderne umjetnosti, ukljucujuéi likovne znakove 1 simbole, konceptualno su nalik
pocetnim razdobljima vizualnog izrazavanja CovjeCanstva u vidu utiskivanja kolektivnog
iskustva u likovno oblikovanje i implementiranja unutarnjeg znacenja u djelo®. U tom smislu

mitoloski izvori koji su jedinstveni upravo zato jer pruzaju uvid u duhovnu sferu Zivljenja

8 Hrvatska enciklopedija, dostupno na: http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=27037 (pregledano 2.
kolovoza 2019.)

8 Pavle Hegedus, Ivana Hegedus; Covjek i njegovi simboli, Medicinski vjesnik, Vol. 42 No. (1 — 2), 2010., str.
105.

% Usp. Isto, str. 105.

°1 Hrvatska enciklopedija, dostupno na: http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=41255 (pregledano 12.
srpnja 2019.)

92 Hrvatska enciklopedija, dostupno na: http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=41255 (pregledano
12.2019.)

93 Erna Bani¢-Pajnié, Stellae novae, Prilozi za istraZivanje hrvatske filozofske bastine, Vol. 24 No. 1 — 2 (47-48),
1998., str. 50.

% Jedni od najpoznatijih knjizevnih mitova jesu mit o Trojanskom ratu, dostupno na:
https://www.britannica.com/event/Trojan-War; i llijada i Odiseja, dostupno na:
https://www.britannica.com/topic/Odyssey-epic-by-Homer (pregledano 13. srpnja 2019.)

% Oto Bihalji-Merin, Jedinstvo sveta u viziji umetnosti, 1974., str. 263.
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pojedinog drustva, a kroz usporedbu likovnih interpretacija mogucée je uoditi zastupljenost

odredenih tema u kontekstu sociokulturne sredine odredenog doba.

4.3.2. Metodi¢ka razrada
4.3.2.1. Tijek

4.3.2.1.1. Prije pocetka nastave
Prije formuliranja teme projekta, nastavnik sa u¢enicima moze izvesti kratku vjezbu u

kojoj ¢e ih potaknuti na razmiSljanje o simbolickom znaaju boja u svojoj okolini. Prije
pocetka nastave, nastavnik na plo¢i moze ispisati sljede¢e pojmove: TUGA, RADOST,
UZBUDENIJE, OPASNOST, STRAH, NEMIR 1 GADENIJE. Pojmovi opisuju odredeni tip
emocija, a prije nego se ucenicima objasni koji je njihov sljedeé¢i korak u vjezbi, nastavnik ih
zamoli da na kratko zazmire i koncentriraju se na daljnju uputu. Za to vrijeme nastavnik ¢e im
procitati jedan od pojmova, a oni uz to moraju vizualizirati boju koja ih podsje¢a na
izgovoreni pojam. Nakon §to nastavnik pro¢ita odredeni pojam, zamoli jednog od ucenika da
navede boju ili viSe njih koje je povezao sa odredenom emocijom. Nastavnik zatim pita druge
ucenike je li i njih pojam asocirao na istu boju, a zatim na plocu, kraj pojma, ispisuje boje
koje su ucenici naveli. Cilj ove vjeZbe je da se putem igre potakne uc¢enike na razmiSljanje o
psiholoskim i simbolickim karakteristikama boje kao likovnog elementa. Tijekom analize,
nastavnik sa uc€enicima raspravlja o moguc¢im uzrocima njihovih asocijacija i upucuje ih na
pojavu simbola u svakodnevnici kao primjerice u obliku prometnih znakova. Prije uvodnog
predavanja, nastavnik ucenike moze zamoliti da za sljedec¢i nastavni sat potraze jedan vizualni

primjer simbola u svojoj svakodnevnici te da istraZe njegovo znacenje i podrijetlo.

4.3.2.1.2. Uvodno predavanje
S ciljem daljnje kontekstualizacije teme, u uvodnom predavanju nastavnik zamoli

nekoliko ucenika da opiSu simbol ili simbole koje su pronasli u svojoj svakodnevnici. Ucenici
se mogu osvrnuti na prometne znakove, logotipe razli¢itih proizvoda i brandova, povijesne
simbole politickih ustroja ili opéepoznate simbole koji tematiziraju ljubavi ili mir. Vazno je
da ucenici istraZe na koji nacin likovni elementi mogu oblikovati tumacenje poruke. Ucenike
se moze pitati: ,,Sugerira li vam crvena boja na znaku STOP jednaku razinu upozorenja kao
kada zamislite isti znak u plavoj boji?; Sto se promijenilo u ta dva primjera?; Na koji naéin
boja moze uzrokovati promjenu u tumacenju poruke?. Ucenicima se treba pribliziti na koje
sve nacine je moguce mijenjati kontekst odredenom pojmu stoga ih se moze pitati: ,,Mislite li

da umjetnost ima simbolicku ulogu?; Kakve poruke umjetnost moze prenositi?. S ciljem
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povezivanja vjezbe s likovnim primjerima iz suvremene umjetnosti, uenicima se mogu
prikazati naslovnice stripova [Prilog: Prezentacija 5] popularne izdavacke kuce Marvel
Comics® sa prikazima popularnih super-junaka poput Thora (2019.)%” i Lokija® (2017.).
Ucenike se moze pitati prepoznaju li prikazane likove sa naslovnica stripova te jesu li
upoznati i u kolikoj mjeri sa industrijom stripova i filmova izdavacke ku¢e Marvel Comics.
Ucenike se zatim moze pitati na $to ih asociraju imena prikazanih super-junaka, a zatim im se
moze objasniti kako su oba lika stvorena prema knjizevnim uzorima iz nordijske mitologije
odnosno mitologije starih Vikinga. Preko utjecaja medijske kulture putem filmske umjetnosti,
nordijska mitologija relativno je poznatija u Sirem sociokulturnom kontekstu drustva.
Ucenicima se moze predloziti da za sljede¢i predvideni nastavni sat pripreme kratko izlaganje
u kojem c¢e istraziti jedan od mitova nordijske mitologije, a zatim i objasniti karakteristike
jednog od nordijskih boZanstava ili junaka. Na prezentaciji trebaju reproducirati likovno djelo
s prikazom boZanstva kojeg su istrazili, a zatim usmeno, u nekoliko recenica, razredu
objasniti rezultate istrazivanja. Cilj ove kratke vjezbe jest potaknuti ucenike na samostalnu

pripremu za formuliranje teme projektne nastave.

4.3.2.1.3. Istrazivanje teme
Nakon $to ucenici analiziraju 1 predstave svoja istrazivanja u obliku prezentacije, u

ovoj fazi izvedbe najavljuje im se tema projektne nastave — Moderna mitologija. Kako bi se
upoznali sa temom projektne nastave, ucenicima se moze podijeliti izvodenje vjezbe u kojoj
¢e se podijeliti u dvije grupe u razredu. Zadatak svake grupe jest istraziti i predstaviti
karakteristike rimske i gré¢ke mitologije. Nastavnik ué¢enike moze podijeliti na parove unutar
grupe 1 odrediti koji par ¢e istrazivati odredeno bozanstvo. Ucenici ovu vjezbu mogu izvoditi
u kontekstu uc¢ioni¢ke nastave koriste¢i se mobitelima, udzbenicima 1 knjigama ili mogu svoja
istrazivanja napraviti kod kuce, a zatim ih predstaviti svojoj grupi na sljedeCem nastavnom
satu. Grupa koja ¢e istraZivati gr¢ku mitologiju moZe istraZiti boZanstva poput Zeusa,

Afrodite, Aresa, Atene, Dioniza, Posejdona i Hada*®, dok druga grupa moZe istraZiti njihove

% https://www.marvel.com/comics (pregledano 20. srpnja 2019.)

% Marvel Tales: Thor, Larry Lieber, Walt Simonson, Roy Thomas, Stan Lee; naslovnica: Jen Bartel, Marvel
Comics, dostupno na: https://www.marvel.com/comics/issue/75203/marvel_tales thor 2019 1 (pregledano 20.
srpnja 2019.)

% Loki: Journey into Mystery by Kieron Gillen, Marvel Comics, dostupno na:
https://www.marvel.com/comics/issue/62185/Ioki_journey into_mystery by kieron_gillen_hardcover
(pregledano 20. srpnja 2019.)

% Vise na: https://www.britannica.com/topic/Greek-mythology (pregledano 22. srpnja 2019.)
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rimske pandane: Jupitera, Veneru, Marsa, Minervu, Bakha, Neptuna i Plutona.’® Na
sljede¢em nastavnom satu, ucenici prezentiraju svoja istrazivanja medusobno u grupi. Nakon
toga, nastavnik upucuje ucenike na izradu plakata na kojem ¢e priloziti likovnu reprodukciju s
prikazom bozanstva kojeg su istrazivali i kratke biljeske s opisom. Vremensku organizaciju
izrade plakata odreduje nastavnik, a vazno je imati u vidu da je potrebno jasno definirati
vrijeme predvideno za istrazivanje i vrijeme predvideno za izradu likovnog rada. Nakon $to
ucenici izrade svoje plakate, predstavit ¢e ih drugoj grupi u razredu. Svaka grupa moze
izabrati jednog predstavnika koji ¢e na plo¢u ispisati imena bozanstava druge grupe. Jedan od
ciljeva ove vijezbe jest da ucenici uoce medusobni kulturoloski utjecaj izmedu dvije

civilizacije putem religijskih i vjerskih ikonografskih tumacenja.

U ovom dijelu nastave, nastavnik ucenicima najavljuje likovni zadatak projektne

nastave Moderna mitologija.

4.3.2.1.4. Izvedba projekta / Formuliranje produkta
Zadatak ucenika je da se podijele u Cetiri skupine, a svakoj skupini se nasumce dijele

kartice [Prilog: Radni materijal 4] na kojima se nalaze Cetiri pojma: Rimska mitologija, Grcéka
mitologija, Nordijska mitologija i Egipatska mitologija. Pojmovi na karticama odnose se na
temu njihove grupe u kontekstu projektne nastave, a nakon $to se svakoj grupi dodijeli tema,
nastavnik ucenicima daje dodatno pojasnjenje zadatka. Ucenicima se najprije objasnjava kako
su pri¢e o postanku svijeta zajednicka tema svih naroda i sredina, a zajedniCki se nazivaju
kozmogonije.'%* Njihov je zadatak da u sklopu projektne nastave istraze mitove o postanku
svijeta u kontekstu dodijeljene tematske cjeline. Ucenici trebaju izabrati jedan od mitova te
osmisliti nacin kako ¢e ga ilustrativno prikazati u obliku stripa koristeci se razli¢itim likovnim
tehnikama. Ucenici se mogu organizirati na na¢in da, nakon §to se dogovore koji mit ¢e
ilustrirati, svaki ucenik bude zaduzen za izradu jednog kadra u kontekstu cjelokupnog
likovnog rada. Moderno u kontekstu prijedloga ove teme, Moderna mitologija, jest koristenje
suvremenog nacina izraZzavanja odnosno stripa kako bi likovno oblikovali mitolosku pricu o
postanku svijeta odredene drevne civilizacije. Izvedbu projekta moguce je podijeliti u manje
nastavne cjeline odnosno etape na naCin da se organiziraju kratki sastanci na kojima ce

ucenici prezentirati rezultate kratkih vjezbi. U kontekstu vjezbi, nastavnik moze ucenike

100 Vige na: https://www.britannica.com/topic/Roman-religion (pregledano 22. srpnja 2019.)
101 Vladeta Jankovi¢, Mitovi i legende: Judaizam, hriséanstvo, islam, Laguna, 2017.; str.14; dostupno na:
https://www.delfi.rs/_img/artikli/2017/12/laguna_mitovi_i_legende.pdf (pregledano 22. srpnja 2019.)
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uputiti da prvo istraze mitove o videnju nastanka svijeta u kontekstu mitologije pojedine
drevne civilizacije. Zatim im moze savjetovati da istraze likovne karakteristike izrade stripa
od kompozicije, kadra i nacina na koji ¢e prikazivati sadrzaj. Nastavnik ucenicima moze
pomoc¢i prilikom dodjeljivanja odredenih uloga i zadataka u kontekstu grupnog rada te im
pomo¢i u realizaciji njihovih ideja. Ucenici se prilikom izrade stripa mogu koristiti razli¢itim
crtackim medijima, ali vazno im je napomenuti kako je pozeljno da se dogovore oko
koriStenja jedne tehnike unutar grupe. Ucenike treba poticati na mastovitost prilikom
ilustriranja te ih ohrabriti kako cilj projektne nastave nije izraditi umjetnicka djela vec

ponuditi vlastitu, modernu, interpretaciju drevnih mitoloskih prica.

4.3.2.1.5. Metodicka vjezba
U kontekstu rada u ucionici, nastavnik ucenicima moze predloziti izradu kratke metodicke

vjezbe u kojoj ¢e se upoznati sa mitologijom Japana. Ucenicima se najprije objasnjava kako
mitologija Japana broji preko 8000 razli¢itih boZanstava te da ih se zajednickim imenom
naziva duhovima prirode ili kami'®?. Ugenicima se zatim dijele radni listi¢i [Prilog: Radni
materijali 5], a njihov je zadatak da pridruze slikovne primjere odgovaraju¢em citatu koji ga
najbolje opisuje, po njihovom misljenju. Na prednjoj strani radnog listica nalazi se
objasnjenje zadatka, a na poledini su broj¢anim slijedom navedeni citati koji opisuju pojedino
prikazano bozanstvo. Tijekom izvedbe zadatka, uCenicima se likovni primjeri, prikazani na
radnom listi¢u, reproduciraju na prezentaciji [Prilog: Prezentacija 6/1; Prezentacija 6/2].
Predvideno vrijeme za izvedbu metodiCke vjezbe je 7 — 8 minuta. Nakon $to ucenici zavrse sa
zadatkom, na prezentaciji se reproducira prikaz radnog listica [Prilog: Prezentacija 6/3], a
zatim se uCenike ispituje koje citate su povezali s odredenim likovnim primjerom. RjeSenja se
nakon ucenickih odgovora reproduciraju brojkom ispod svakog primjera, a ispisani su i puni
nazivi bozanstava. Tijekom analize svakog pojedinog primjera nastavnik ucenike moze pitati
na temelju kojih elemenata u tekstu su odredili da je rije¢ o ba§ tom likovnom primjeru.
Nastavnik tijekom analize prikazanih radova, uéenicima moze dati dodatnu kontekstualizaciju
pojedinog primjera. Cilj ove metodicke vjezbe jest da se ucenici upoznaju sa glavnim
bozanstvima mitologije Japana, a u Sirem kontekstu da dobiju uvid u mitologiju drevnih

isto¢njackih civilizacija.

102 Tresi Nonno, On Ainu Etymology of Key Concepts of Shinto: Tamashii and Kami, CAES 1, Chiba, 2015., str.
24 — 35,
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4.3.2.2. Ciljevi
U kontekstu ovog prijedloga projektne nastave, jedan od glavnih ciljeva jest potaknuti

ucenike na uocavanje poveznica izmedu razliitosti u tumacenjima svijeta kroz pogled u
kulturu i mitologiju pojedinih civilizacija kroz povijest. UCenici Ce istrazivati karakteristike
grcke, rimske, egipatske 1 nordijske mitologije. Ucenici ¢e istrazivati sli¢nosti u
interpretacijama mitova grcke i rimske mitologije te ih usporediti putem likovnih primjera.
Ucenicima ¢e se omoguditi izrada suvremene interpretacije mita jedne od drevnih civilizacija.
Ucenicima ¢e se prikazati medusobna povezanost umjetnosti, duhovnosti i znanosti. U€enici
¢e se upoznati sa znacenjem simbola 1 njihovom ulogom u tumacenju umjetnosti i psihologije
c¢ovjeka odnosno drustva. Ucenicima ¢e se ukazati na povezanost izmedu suvremene
umjetnosti 1 mitoloskih prikaza u kontekstu filmske umjetnosti. Ucenici ¢e istraziti
karakteristike mitologije Japana. Ucenici ¢e odrediti povezanost tekstualnih opisa i likovnih
prikaza bozanstava mitologije Japana. Ucenici ¢e istraziti temu postanka svijeta
(kozmogonije) na primjerima iz egipatske, grcke, rimske 1 nordijske umjetnosti. Ucenici ¢e
istraziti psiholoske karakteristike boja i1 znakova u svojoj okolini. Ucenici ¢e se upoznati sa

stripom 1 ilustracijom kao izraZzajnim na¢inima likovnog oblikovanja.

4.3.2.3. Ishodi

Ucenici ¢e moci imenovati reprezentativna mitoloSka bozanstva u kontekstu kulture
razli¢itih civilizacija. Ucenici ¢e izraditi strip u kojem c¢e interpretirati jedan od mitova.
Ucenici ¢e mo¢i objasniti pojam simbola 1 navesti primjer iz svakodnevnice. UCenici ¢e moci
objasniti psiholoske karakteristike boja. Uenici ¢e mo¢i imenovati sli¢nosti i razlike izmedu
grcke 1 rimske mitologije. Ucenici ¢e moci usporediti povezanost knjizevnih izvora i likovnih
interpretacija. Ucenici ¢e moc¢i objasniti znacenje pojma kozmogonija. Ucenici ¢e mocéi
imenovati karakteristike stripovske umjetnosti. Ucenici ¢e moci usporediti pojavu mitoloskih
djela u kontekstu moderne filmske umjetnosti i umjetnosti stripa preko rada izdavacke kuce
Marvel Comics. Ucenici ¢e koristiti razliite crtatke medije prilikom oblikovanja produkta
projektne nastave. Ucenici ¢e moci usporediti vizualizaciju vjerskog sadrzaja u kontekstu
mitologije razli¢itih kultura. Ucenici ¢e moci usporediti medusobnu povezanost utjecaja vjere
i religije u vizualnom oblikovanju likovnih djela. Ucenici ¢e moc¢i usporediti ikonografske
interpretacije mitova razli¢itih drevnih civilizacija. Ucenici ¢e mo¢i istraziti naine izrade
stripa. Koriste¢i se likovnom terminologijom ucenici ¢e izraziti kriti¢ki stav o finalnom

produktu projekta.
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4.3.2.4. Predmetne i medupredmetne korelacije
U ovom prijedlogu projektne nastave ostvarene su korelacije sa medupredmetnim

temama Osobni i socijalni razvoj'® i Gradanski odgoj i obrazovanje'®. Ostvarene su
korelacije izmedu povijesti umjetnosti i povijesti, sociologije, etike, filozofije. Korelacija sa
povijesti ostvarena je putem vjezbi putem kojih uc¢enici mogu usporediti utjecaje duhovnosti i
znanosti na umjetnost putem istrazivanja utjecaja kultova i religija u kontekstu kulturoloskog
razvoja drevnih civilizacija. Kroz vjezbe u kojima ucenici mogu istrazivati znacenje
odredenih simbola i1 znakova u kontekstu formiranja razli¢itih vjerskih kultova te putem
vjezbi koje tematiziraju odnos utjecaja masovnih medija na formiranje religijske misli
drustva, ostvarena je korelacija sa sociologijom. Korelacija sa etikom prisutna je u kontekstu
stvaranja odredenih kritickih stavova vezanih uz odnos duhovnosti 1 znanosti na umjetnost u
kontekstu cjelokupnog razvoja civilizacije. Korelacija sa filozofijom ostvarena je putem
vjezbi u kojima se ucenike potiCe na istrazivanje slojevitosti svjetonazora pojedine drevne

kulture te utjecaj na formiranje vizualnog identiteta kroz povijest.

4.3.2.5. Vrednovanje

Pri zavrSetku izvedbe produkta, ucenici ispunjavaju anketu [Prilog: Anketa za
evaluaciju] za evaluaciju uspjeSnosti izvedenog projekta. U kontekstu ankete, uéenici trebaju
ocijeniti rad drugih u€enika u grupi, vlastiti doprinos grupnom radu, zadovoljstvo odabirom
teme i vjezbi u kontekstu nastave te razinu uspjeSnosti izvedbe produkta. Ucenici mogu
izdvojiti elemente projektne nastave koji im se posebno svidio ili ponuditi konstruktivnu
kritiku na neku od predlozeni vjezbi. Vrednovanje samog produkta izvodi se tijekom analize
vjezbe u kontekstu prezentacije likovnih radova. Nastavnik ucenike potice na diskusiju o
likovnoj kvaliteti izvedbe stripova, naCinu prikazivanja teme, na mastovitost u koriStenju
materijalom i slobodu u interpretaciji pojedine grupe. Ucenicima je vazno naglasiti kako je
korisno da se medusobno poticu na kreativnost prilikom rjeSavanja odredenih likovnih
problema u kontekstu izrade produkta projekta te da tijekom same izvedbe projekta daju
konstruktivne kritike jedni drugima kako bi projekt, u konacnici, bio Sto uspjesnije izveden.
Brojc¢ano ocjenjivanje u kontekstu ovakvog modela nastave je, smatram, suviSan iz razloga
Sto je jedan od glavnih ciljeva ovakvih predloZenih modela potaknuti ucenika na koristenje

kreativnosti 1 mastovitosti prilikom rjeSavanja odredenog problema u nastavi s ciljem

198 Kurikulum za medupredmetnu temu Osobni i socijalni razvoj, Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2019.
194 Kurikulum za medupredmetnu temu Gradanski odgoj i obrazovanje, Ministarstvo znanosti i obrazovanja,
2019.
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stvaranja odredenog produkta kojeg zatim predstavljaju medusobno u razredu i pritom

razvijaju komunikacijske i prezentacijske vjestine.

4.3.2.6. Finalni rezultat
Finalni produkt projektne nastave jesu Cetiri grupna likovna rada odnosno ilustrativna

prikaza mitoloske price o postanku svijeta pojedine drevne kulture. Kako bi svaki od uéenika
unutar grupe ispunio o¢ekivanja predlozenog modela, nastavniku se savjetuje da prije pocetka
izvedbe likovnog rada sa ucenicima jasno dogovori koji je njihov zadatak u kontekstu
samostalnog i grupnog rada. U¢enicima se mogu dodijeliti razli¢iti zadaci manjeg opsega koje
¢e izvoditi tijekom finalizacije rada. Ucenici mogu za pocetak istraziti znacajke stripa kao
likovnog medija u kontekstu koriStenja materijala i kompozicije kadrova. Ucenicima je
potrebno organizirati dovoljno vremena kako bi proveli potrebna istrazivanja i u konacnici
izradili likovni rad. Nastavnik bi uenicima trebao pomagati prilikom izvedbe rada ukoliko je
to potrebno. Kao §to je navedeno, ucenici svoje radove mogu prezentirati na nekoliko nacina.
Mogucée je izvesti nekoliko kratkih prezentacija u razredu ili im se moZze predloziti

organizacija kratke izlozbe radova u skoli.
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4.4. Prijedlog projektne nastave za Cetvrti razred srednje $kole iz predmeta
Likovna umjetnost

4.4.1. Teorijski dio
Zanimljiv je aspekt djelovanja umjetnosti u vidu propagandnih moguénosti koje pruza

bilo da je rije¢ o osvjestavanju odredenih aktualnih socijalno-politickih pitanja u drustvu ili
pak eksploatacije umjetnosti u komercijalne svrhe.'% Pozivajuéi se na Wittgensteina, Danto
piSe da definiciju umjetnosti nije moguce ni potrebno formulirati, ali u kontekstu
institucionalnog postavljanja definicije umjetnosti ocito je da postoje neki kriteriji koji
diferenciraju ono §to umjetnost jest od onoga §to ona nije.'% 1z istrazivanja reprezentacijskih
sustava umjetnosti kao aparata moci proizlazi kako je povijest umjetnosti 1 arhitektura
sainjena, prije svega, od spomenika autoritetu, odnosno djela sa odredenom
propagandisti¢kom ili politickom svrhom.'®” U okviru ovog prijedloga za projektnu nastavu,
htjela bih se osvrnuti na moment stvaralackog ¢ina u kontekstu predavanja nastave umjetnosti.
Smatram da je od izrazite vaznosti uc¢enicima u ovoj dobi omoguciti bolje razumijevanje
kreativnog 1 stvaralackog procesa putem prakticnog rada. Mogucnost kreacije predstavlja
jednu od elementarnih ¢ovjekovih potreba za potvrdom vlastite egzistencije i1 identiteta. Bez
poticanja kreativnih energija u ¢ovjeku, moderni razvoj svijeta kakvog danas poznajemo i u
kojemu zivimo, ne bi bio mogué. Potreba za izrazavanjem, u kontekstu bilo kojeg
umjetnickog medija, predstavlja univerzalni poticaj ljudskog uma za oslobodenjem
podsvjesnih obrazaca. Medutim, stvaralastvo, kreativnost i inovativnost jesu procesi koje je
nemoguce podle¢i empirijskom mjerenju ili generalizaciji opéenito prvenstveno jer je rije¢ o
procesima koji jesu odraz umjetnikove osobnosti putem kojeg komunicira sa svijetom oko
sebe.1%® Objektivnost u interpretaciji umjetnickih djela, likovnih pravaca, razli¢itih simbola,
znakovlja, ikonografskih elemenata unutar vizuala te samog na¢ina na koji umjetnik stvara
djelo kontradiktorna je osvjeStavanju subjektivnih emocija potaknutih stvaralastvom i
analizom umjetni¢kih djela (Eisner, 2008; Zupani¢ Beni¢, 2016, 152).1% Stvaralacki proces
svakog umjetnika drugaciji je, a istraZzivanja koje provodi mogu obuhvacati razliite

aktivnosti s ciljem postizanja ujedinjenja nematerijalne ideje sa njenom vizualnom

105 Usp. Predmetni kurikulum Likovna umjetnost, 2019.

106 Usp. Leonida Kova¢, Kodovi identiteta, 2001., str. 147.

107 Usp. Isto, str. 148.

108 Usp. Marijana Zupani¢ Benié, Propitivanje metodologija istrazivanja u umjetnickom podrucju u svjetlu
odnosa umjetnika kao pojedinca i drustva, Metodicki ogledi: ¢asopis za filozofiju odgoja, Vol. 25 No. 1, 2018.,
str. 53.

109 Usp. Marijana Zupani¢ Benié, Propitivanje metodologija istrazivanja, 2018., str. 52.
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materijalizacijom. C. B. Jung opisuje psihicke slike kao pojave koje nisu izumi svjesnog uma,

veé su proizvodi nesvjesnogall®, a iz toga proizlazi simboli¢ka vrijednost umjetnosti opéenito.

4.4.2. Metodi¢ka razrada
4.42.1. Tijek

4.4.2.1.1. Prije pocetka nastave
Prije nego se sa ucenicima krene u formulaciju 1 istrazivanje teme, vazno je da

nastavnik ima na umu da se ovaj model projektne nastave odvija u posljednjem razredu
srednje Skole $to znaci da ¢e ucenici zasigurno biti optereéeni drugim obavezama vezanim uz
polaganje mature, stoga je vazno da nastavnici budu posebno otvoreni pri interpretaciji

predloZenih vjeZzbi.

Prije pocetka nastave, nastavnik sa ucenicima zapocinje kratku diskusiju vezanu uz
odnos institucija i umjetnosti, a zatim ih moze pitati: ,,Posjecujete li muzeje i galerije?; Koja
je bila zadnja aktualna izlozba koju ste posjetili 1 kako vas se dojmila?; Kako ste saznali za
izlozbu?; Sto mislite, na koji nadin muzejski i galerijski prostori odabiru i formiraju izlozbene
postave?; Vidate li umjetnost samo u muzejima i galerijama?; Sto mislite, u kojem obliku se
pojavljuje umjetnost van institucija?; Sto mislite o street artu ili umjetnosti grafita?; Mozete li
navesti neke umjetnike ¢ije murale ste vidjeli uzivo?; Svida li vam se takav nacin likovne
izvedbe?“. Cilj ove kratke rasprave je potaknuti u¢enike na uocavanje razlike izmedu muzeja i
galerija kao prostora u kojima se likovni postav organizira, u suprotnosti s pojavama
suvremene street art umjetnosti odnosno grafita i murala koji predstavljaju svojevrsan otpor
takvom nacinu izlaganja. Prije postavljanja uvodnog zadatka, ucenike se zamoli da na putu od
kuce do Skole fotografiraju nekoliko primjeraka street arta ili grafita. Njihov je zadatak da
izrade nekoliko fotografija koje smatraju pozitivnim primjerima i nekoliko fotografija radova
koje smatraju loSim vizualnim rjeSenjima te da fotografije izrade i donesu na sljedeci

predvideni nastavni sat.

4.4.2.1.2. Uvodno predavanje
Na sljede¢em nastavnom satu ucenici donose fotografije koje su izradili, a one zatim

sluze kao temelj za raspravu tijekom koje ¢e uéenici moci uociti ispreplitanje umjetnosti i
popularne kulture, a kroz usporedbu pozitivnih 1 negativnih primjera mo¢i ¢e raspravljati o

razli¢itim ulogama umjetnosti u kontekstu formiranja odredenih drustvenih poruka. Ucenike

110 Usp. C. G. Jung i W. Pauli, Tumacenje prirode i psihe, Zagreb: Globus, 1989., str. 46 — 47.
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se moze uputiti u raspravu tako da ih se pita: ,,Koje primjere ste fotografirali?; Gdje se nalaze
prikazi s fotografija?; Radi li se o muralu ili grafitu ili nekom tre¢em tipu vanjske
intervencije?; Zasto mislite da je jedan primjer negativan, a drugi pozitivan?; Prenose li
fotografirani prikazi odredenu poruku?; Kakvog je sadrzaja drustvena poruka koju prenose?;
Sto mislite, zasto uli¢na umjetnost predstavlja otpor muzejima i institucijama?; Sto mislite o
reklamnim panoima i porukama koje prenose?; Smatrate li da su grafiti umjetnost?; Jeste li
grafite izdvojili kao pozitivan ili negativan primjer vizualnog rjeSenja?“. Kroz raspravu,
ucenike se pokuSava potaknuti na prouCavanje odnosa izmedu umjetnosti i prenoSenja
drustvene poruke odnosno poti¢e ih se na analizu obiljezja djela kojima se izrazava otpor

prema institucionalizaciji i komercijalizaciji umjetnosti.*!*

4.4.2.1.3. Istrazivanje teme
S ciljem daljnje kontekstualizacije problematike projekta, uenicima se predlaze da se

u razredu podijele u tri grupe. Ucenici dakle posjecuju tri odvojene izlozbe, a zadatak svakog
rada, zadatak je da svaki uCenik izradi dva primjerka fotografije koju je izradio prilikom
posjeta izlozbi. Na satu u kojem ¢e ucenici istrazivati temu projekta, predlaze se da nastavnik
izvede kratku igru. Ucenici na satu trebaju jednu fotografiju svoga rada podijeliti i izrezati na
Cetiri jednaka dijela. Ucenici rad mogu podijeliti kako sami odaberu, a nakon $to svaki u¢enik
izvede zadatak, izrezane dijelove pospremaju u kutiju na sredini razreda. Nastavnik zatim
kutiju promijesa i ucenicima daje uputu da nasumce izvuku Cetiri izrezana isjecka. Njihov
sljede¢i zadatak je da izvuCene isjeCke zalijepe na deblji papir i izrade novu likovnu
kompoziciju. Ucenicima se sugerira da pokusaju preoblikovati novonastali vizualni primjer na
nacin da interveniraju na njega pomocu razlicitih crtacih i slikarskih materijala. Zamisljeno je
da se ova vjezba izvodi u razredu u vremenskom periodu od 20 — 30 minuta, a uéenici nakon
zavrSetka izvedbe svoje radove trebaju pri¢vrstiti na plocu. Nastavnik zatim poziva ucenike da
se okupe ispred svojih radova te ih zamoli da donesu drugi primjerak fotografije koju su
snimili. Nastavnik prvo moZe traziti nekoliko uéenika da usporede svoju fotografiju sa
likovnim radom: ,,Jeste li mozda izvukli isjecak koji pripada vasoj fotografiji?; Mozete li
pronaci dijelove svoje fotografije na drugim radovima?; Kako biste usporedili fotografiju sa
svojim radom?; Koje tehnike ste koristili kod interveniranja na rad?; Kako biste objasnili

kompoziciju koju ste izradili?“. Cilj ove kratke igre jest uputiti uenike na moguénosti

111 Usp. Predmetni kurikulum Likovna umjetnost, 2019.
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oblikovanja i rekonstruiranja vizualnih elemenata mijenjajuci pritom kontekst likovnog rada.

Uz to, ova vjezba moze sluziti kao uvod u formuliranje finalnog produkta.

4.4.2.1.4. lzvedba projekta / Formuliranje produkta
U okviru ovog modela projektne nastave, finalni produkt koji ucenici trebaju izraditi u

ovom slu¢aju rade samostalno. Naziv projekta jest Drugacija stvarnost, a zadatak ucenika je
da do kraja predvidenog vremena za izvodenje nastave, samostalno izrade vlastiti umjetnicki
rad. Temu umjetni¢kog rada odabiru samostalno, ali im je vazno napomenuti da se ipak
trebaju kretati unutar dvije tematske kategorije. Mogu odabrati ho¢e li se u svom radu
osvrnuti na odredeni drustveno-politicki problem i zatim ponuditi svoju interpretaciju teme ili
¢e se kroz koristenje 1 kombinaciju razli¢itih tehnika 1 likovnih elemenata koncentrirati na
stvaranje interpretacije odredenog osobnog emotivnog dozivljaja. Naziv Drugacija stvarnost
odnosi se na prikaz njihove osobne unutarnje stvarnosti ili na stvarnost u kontekstu drustvenih
promjena. Koju god temu ucenici odaberu, vazno im je napomenuti kako je klju¢no da vode
zapisnik o tome na koji nacin su, kako 1 kada izradili svoje djelo. Finalni produkt projekta se
dakle sastoji od biljezaka stvaralackog procesa i samostalnog likovnog rada. U biljeske koji
ucenici trebaju izraditi zajedno s finalnim radom trebaju opisati koje tehnike su koristili,
opisati temu kojom su se bavili ili navesti odredene vizualne izvore ukoliko su se Koristili
njima, a udenicima se moze preporuditi knjiga Vizualne umjetnosti dvadesetog stoljeca'?
(1996.) kako bi lakSe pronasli informacije o odredenim likovnim izvorima. lzvedba ovog
modela u nastavi postavljena je izrazito slobodno zato Sto smatram kako su ucenici na kraju
srednjoskolskog Skolovanja dovoljno zreli za suoCavanje sa ovakvim tipom rada. Cilj ovog
modela jest da ucenici osvijeste vlastite stvaralacke moguénosti i spoznaju kreativne snage te
ih usmjere u stvaranje umjetnickog rada. Ucenici, dakako, mogu odabrati hoce li svoj rad
oblikovati putem tradicionalnih ili digitalnih medija. Nastavnik uéenicima moze ponuditi
pomo¢ oko izvedbe ukoliko je to potrebno. Ucenicima se moZe ponuditi da se koriste
razli¢itim slikarskim i crta¢im tehnikama, a ukoliko je Skola u moguénosti, mogu se
organizirati kratke edukacije vezane uz modeliranje glinom. Putem ovog projekta, vazno je da
ucenici sami istraZzuju, a zatim pronalaze rjeSenja za odredeni likovni problem. To je srz
stvaralackog procesa, a ucenici ¢e se na taj nacin najbolje upoznati sa etapama kreativnog

rada.

112 Fdward Lucie-Smith, Vizualne umjetnosti dvadesetog stoljeéa, Zagreb: Golden Marketing — Tehnicka knjiga,
2003.
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4.4.2.2. Ciljevi

Jedan od glavnih ciljeva ovog modela projektne nastave jest potaknuti ucenike na
vjezbanje imaginacije te im omoguciti iskustvo kreativnog stvaranja u kontekstu
srednjoskolske nastave. Cilj je da ucenici osvijeste vlastite dozivljaje i osobna iskustva te da
im se omoguci izrazavanje putem likovnih medija. Jedan od ciljeva jest potaknuti u¢enike na
osvjeStavanje znacaja stvaralackog procesa u cjelini. Ucenici ¢e aktivno sudjelovati u izvedbi
metodiCkog dijela nastave u direktnom kontaktu s likovnim djelima prilikom posjeta muzeju.
Ucenici €e se koristiti fotografijom kao izrazajnim sredstvom. Ucenicima ¢e se omoguciti da

istraze razliite pristupe stvaralaCkom procesu.

4.4.2.3. Ishodi

Ucenici ¢e moc¢i povezati etape stvaralackog procesa sa procesom formiranja ideje.
Ucenici ¢e se mo¢i kreativno izraziti putem intervencije na snimljenu fotografiju. Ucenici ¢e
moc¢i imenovati 1 opisati faze kreativnog procesa. Ucenici ¢e moci opisati ulogu umjetnosti u
kontekstu prijenosa druStvene poruke. Ucenici ¢e moci opisati karakteristike propagandne
umjetnosti. Ucenici ¢e moci opisati ulogu umjetnosti u osvjestavanju vaznih druStvenih
pitanja. Ucenici ¢e mo¢i posjetiti aktualnu izlozbu i informirati se 0 njenom sadrzaju. Ucenici
¢e izraditi likovni rad koji predstavlja njihovu refleksiju na unutarnja i vanjska subjektivna
dogadanja. Ucenici ¢e zabiljeziti svoje misli, faze rada i dodatne informacije o stvaralackom
procesu. Ucenici ¢e moc¢i imenovati razli¢ite nacine prijenosa drustvenih poruka putem
umjetnosti. ucenici ¢e moc¢i usporediti razlike u pristupu izmedu umjetnic¢kih institucija i
suvremene ulicne umjetnosti. UCenici ¢e moc¢i navesti pozitivan primjer prijenosa vizualne

poruke u svom okruzenju.

4.42.4. Predmetne i medupredmetne korelacije
U kontekstu predloZzenog modela ostvarene su korelacije s medupredmetnim temama

Osobni i socijalni razvoj**®, Ugiti kako uciti*'* i Uporaba komunikacijske i informacijske
tehnologije’’®. U oblikovanju vjezbi vezanih uz propitkivanje odnosa izmedu umjetnosti i
prijenosa drustvene poruke, propagandnih moguénosti i institucionaliziranje umjetnosti

ostvarena je korelacija izmedu povijesti umjetnosti 1 politike odnosno sociologije. Ostvarena

13 Rurikulum za medupredmetnu temu Osobni i socijalni razvoj, Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2019.
14 Rurikulum za medupredmetnu temu UCiti kako uciti, Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2019.

15 Rurikulum za medupredmetnu temu Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije, Ministarstvo
znanosti i obrazovanja, 2019.
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je korelacija sa informatikom u vidu koriStenja razliCitih digitalnih medija prilikom

dokumentiranja likovnih djela izloZenih u galeriji ili muzeju.

4.4.2.5. Vrednovanje
Pri zavrSetku izvedbe likovnog rada, nastavnik sa ucenicima organizira tjedan dijaloga

u razredu. Svaki dan odredenog tjedna po nekoliko ucenika ¢e pripremiti kratku prezentaciju
svog likovnog rada. Ucenicima ¢e se omoguciti da izraze kriti¢ki stav te da izraze vlastite
asocijacije vezane uz likovna ostvarenja. Nastavnik treba poticati ucenike na davanje
konstruktivne kritike na radove drugih ucenika i vazno je naglasiti prednosti otvorene

komunikacije.

4.4.2.6. Finalni rezultat
Finalni rezultat ove projektne nastave drugacije je prirode od ostalih modela predlozenih u

kontekstu ovog diplomskog rada. Finalni produkt se u ovom slu¢aju ogleda u materijalizaciji
likovnog rada i biljeSkama koje ucenik vodi tijekom izrade, ali i u osobnoj refleksiji ucenika
jer je cilj da se ucenicima pruzi mogucnost da se kreativno izraze te da na promisljeni na¢in
sudjeluju u izradi samostalnog likovnog rada. Preporuca se da ucenici organiziraju izlozbu
svojih likovnih uradaka. Prilikom organizacije izloZbe, uCenicima se moze preporuciti da
svoje radove izloze u dvije skupine tako Sto ¢e radove podijeliti na one koji problematiziraju

odredene unutarnje sukobe i one koji problematiziraju odredenu drustvenu temu.
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5. Zakljucéak

Ovaj prijedlog za izvodenje projektne i prakti¢ne nastave predstavlja pokusaj odgovora na
potrebe za promjenama u kontekstu osuvremenjivanja nastave likovne umjetnosti u vidu
implementacije projektne nastave kao ravnopravne metode u nastavnom procesu. Prilikom
osmisljavanja vjezbi, nastojala sam imati na umu da nastavnik ima dovoljno prostora za
modificiranje predlozenih vjezbi te da ima dovoljno mogucnosti za sintezu vlastitih ideja i
ideja ucenika. Nastavu sam, u kontekstu ovog diplomskog rada, pokuSala predstaviti kao
kreativnu igru u kojoj svi sudionici mogu, pomocu zajednickih stvaralackih, intelektualnih i
fizickih snaga, sudjelovati u pronalazenju brojnih kreativnih rjeSenja. Da bi igra, kao izmjena
psihicke energije i djelotvorni pedagog (Gross, 1957.)'16 bila zbilja djelotvorna, mora
zaokupiti cijelo bice te se na taj nacCin oslobada silna stvaralacka energija koja se neprestano
prilagodava i priprema za buduénost.!'’” Kada se mladom covjeku pokaZe kako svojim
akcijama moZe promijeniti situacije oko sebe samim time Sto odabire kriti¢ki promisljati i u
tom smislu djelovati te kako je sposobnost kreativnog misljenja jedna od najvecih snaga
ljudskog uma, moguce je pokrenuti lanc¢anu reakciju pozitivnih dogadaja stoga ¢u zakljuditi
ovaj diplomski rad parafraziraju¢i rije¢i Haymana (1980.), ako u zivot svakog Covjeka

unesemo veliki dar umjetnosti, osiguravamo buduénost za sve nas.'8

116 Usp. Jean Chevalier, Alain Gheerbrant; Rjecnik simbola, 1987., str. 200.

117 Usp. Isto, str. 200 — 202.

118 Branimir Mendes, Hicela Ivon, Dunja Pivac; Umjetnicki poticaji kroz proces odgoja i obrazovanja, Magistra
lardetina, Vol. 7 No. 1, 2012., str. 120.
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6. Prilozi
6.1. Tablice
6.1.1. Tablica 1: Prijedlog faza u organizaciji i izvedbi projektne nastave

Prijedlog faza u organizaciji i izvedbi projektne nastave:

Dogovor oko teme projekta koja je u skladu sa sadrzajem propisanim Predmetnim kurikulumom

Likovna umjetnost odnosno postavljanje odredenog problema.

Definiranje vremenskog okvira izvedbe projekta — nekoliko dana, tjedana, mjeseci ili ¢ak godina.

Organizacija radne skupine — formiranje uéenickih grupa.

Definiranje ciljeva projekta — moguce je sa uéenicima razmotriti alternativne ciljeve projekta sluze¢i
se metodom oluje ideja (brainstorming); je 1i moguce dobiti pomo¢ od dodatnih izvora (roditelji,
profesori drugih predmeta i sl.)? je li zadani vremenski okvir realan s obzirom na definirane ciljeve

projekta? u kojem prostoru je moguce izvoditi projekt (prostor ucionice, prostor $kole i okolice)?

Dogovor oko podjele funkcija / izrada plana — definiranje pojedinih zadataka ucenika u vidu
individualnog ili grupnog rada, postavljanje radne strukture, nakon zajednic¢ke rasprave i dogovora
potrebno je to¢no utvrditi zadatke svakog ucenika odnosno grupe jer se na taj nacin postize
maksimalna funkcionalnost u izvedbi, a vazno je imati na umu da se odredeni ciljevi projekta mogu

mijenjati i transformirati tijekom same izvedbe (dobro je poticati interdisciplinarni pristup radu).

Izvedba projekta — samostalni rad, rad u paru ili u grupi uz asistenciju nastavnika.

Analiza provedbe ciljeva/mogucéih rjeSenja postavljenog problema — prezentacija finalnog produkta,

diskusija o prakti¢noj primjenjivosti rjeSenja, moguénosti prosirenja teme projekta.
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6.1.2. Tablica 2'*°

LIKOVNA UMJETNOST

METODE VREDNOVANJA

Vrednovanje za ucenje rubrike za vrednovanje, liste procjene, postavljanje
pitanja ucenicima, anegdotske zabiljeske, ucenicke

mape, opazanja i dr.

Vrednovanje kao uenje metode koje se zashivaju na samovrednovanju,
odnosno samorefleksiji te vr$njackom vrednovanju
(npr. samovrednovanje uz uporabu rubrika za
vrednovanje, lista procjene, dnevnika ucenja,

konzultacije s uciteljem i dr.).

Vrednovanje naucenoga pisane 1 usmene provjere znanja i vjeStina, mape
radova (tzv. portfoliji), prakti¢ni radovi, ucenicki
izvjestaji (npr. o prakticnome radu, istrazivanju i sl.),
ucenicki projekti, rasprave (debate), eseji, simulacije

idr.

18 7asto i kako vrednovati?, tablica preuzeta iz virtualne ucionice za Likovnu umjetnost na Loomen-u,
https://loomen.carnet.hr/ (pregledano 2. kolovoza 2019.)
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6.2. Prezentacije za ucionicku nastavu

6.2.1. Prezentacija 1: Transformacija pogleda na ljudsko tijelo kroz utjecaj
masovnih medija

+ Venera iz Willendorfa;
+ oko 25.000 - 20.000 pr. n. e.,
+ Willendorf, Austrija

Sl. 1. Venera iz Willendorfa, oko 25.000. — 20.000. pr. n. e., vapnenac, 11,5 cm, Prirodoslovno-povijesni
muzej, Be¢, Austrija (legenda se pojavljuje s naknadnom animacijom)

Kako biste opisali prikazanu skulpturu?; Sto mislite, iz kojeg razdoblja potje¢e ovaj primjer?; Mislite li da
ima simboli¢no znacenje i koje?; Ako pretpostavimo da skulptura prikazuje tjelesni ideal odredenog
razdoblja, §to mislite o kojem vremenu je rijec?

Frs
i

s
Leonardo da Vinci, Firruvijev covjek:

E

1487.: tuS i pero na papiru. I
Galleria dell'Accademia, |
Venecija, Italija |

Sl. 2. Leonardo da Vincij, Vitruvijev éovjek, 1487., tus§ i pero na papiru, 34,4 x 25,5 cm, Galerija
Akademije, Venecija, Italija (legenda se pojavljuje s naknadnom animacijom)

Sto prikazuje ovaj crtez?; Je li vam poznat ovaj primjer iz konteksta suvremene kulture?; Sto mislite kada je
izvorno nastao?; Koje razlike primjecujete u usporedbi sa prethodnim primjerom?; Prepoznajete li neke
sli¢nosti?; Sto zakljudujete, kako su ljudi gledali na tijelo u to doba?
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Henri Matisse, Ples;
1910.; ulje, 260 x 391 cm,
Muzej Ermitaz,

St. Petersburg, Rusija

Sl. 3. Henri Matisse, Ples, 1910., ulje na platnu, 260 x 391 cm, Muzej ErmitaZ, St. Petersburg, Rusija
(legenda se pojavljuje s naknadnom animacijom)

Kako biste opisali ovaj primjer?; Kada usporedite prethodne primjere sa ovim, koje razlike uocavate?; Na koji

naéin slikar oblikuje prikazane figure?; Mozete li pretpostaviti iz kojeg razdoblja potje¢e prikazani rad?; Sto

mislite, kako slikar dozivljava ljudsko tijelo prema prikazanom primjeru?

Sl. 4. Prikaz robota

Kako biste opisali svoj primjer sa kartice?; Sto mislite predstavlja li ovaj primjer buduénost ljudi?; Sto mislite
o ovakvom prikazu tijela?; Mislite 1i da tehnologija utjece na pojam tijela i kako?; Kako biste usporedili prvi
reproducirani prikaz tijela s ovim?; Smatrate li da ovakvi prikazi utje¢u na shvaéanje standarda ljepote
danasnjice?

54



6.2.2. Prezentacija 2

1

Naziv $kole / Skolska godina / Likovna umjetnost
Projekina nastava za drugi razred srednje $kole — Gradevina iz buduénosti

Silvana Seissel (1912.-2010.)
- Krajobrazna arhitektica rodena 1912. u Zagrebu

- Samostalno projektira parkove od 1947. godine

- Od 1945-1947. radi na- Suraduje na projektima

Odjelu za parkove i vrtme i  pejsazne
nasade Gradskog  arhitekture.
poglavarstva u Zagrebu - Dobitnica nagrade

Viadimir ~ Nazor za
Zivotno dielo u
- Koristi sve- kategoriji arhitektura i
icij i 2000. godine.
pejsazno-arhitektonske
elemente prilikom
izvedbe.

Sl. 5. Fotografija krajobrazne arhitektice Silvane Seissel i Kazimira Ostrogovi¢a (legenda se pojavljuje s
naknadnom animacijom)

Silvana Seissel rodena je 1912. godine u Zagrebu. Jeste li ¢uli kada za nju? Ona je zasluzna za oblikovanje
velikog dijela vrtne i pejsazne arhitekture grada Zagreba. Od 1945. — 1947. radi na Odjelu za parkove i nasade
Gradskog poglavarstva, a samostalno projektira od 1947. u svom radu koristi sve kompozicijske i pejsazno-
arhitektonske elemente te suraduje na projektima vrtne i pejsazne arhitekture. Seissl je dobitnica nagrade
Vladimir Nazor za zivotno djelo u kategoriji arhitektura i urbanizam 2000. godine.

K. Ostrogoviéi S. Seissel.
Gradskavijecnica, Zagreb,
1957.-1960.

Sl. 6. K. Ostrogovi¢ i S. Seissel, Gradska vijeé¢nica u Zagrebu, 1957. — 1960. (legenda se pojavljuje s
naknadnom animacijom)

Kako biste opisali arhitekturu koju vidite na fotografiji?, Koje konstruktivne elemente vidite?, Podsjecaju li
vas na geometrijske oblike?, Kakav dojam na vas ostavlja ovako oblikovan prostor?, Jeste li znali tko je autor
zgrade gradske vijeénice?
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Gradska vijecnica/Zgrada
narodnog odbora, Zagreb

Kazimir Ostrogovié / Silvana Seissel
(hortikultura)
Projekt: 1956./1957.
Ivedba: 1957.- 1960

SI. 7. K. Ostrogovi¢ i S. Seissel, Gradska vijeénica u Zagrebu, 1957. — 1960. (legenda se pojavljuje s
naknadnom animacijom)

SL. 8. K. Ostrogovi¢ i S. Seissel, Gradska vijeénica u Zagrebu, 1957. — 1960.

5

Kompleks sume Dotrscina,
Zagreb

- memorijalno obiljezje povijesnog dogadaja iz razdoblja antifasizm
ull. svjetskom ratu

- Dolina grobova s cjelovitim uredenjem i vrijednim kiparskim
Ostvarenjima

- Prostor je izzazenih ambijentalnih vrijednosti te kao jedinstvena
prostornai pejsazna cjelina od osobitog je znacenja za sliku grada.

Seissel Silvana (Bakié, V.; Rotkvi¢, A,
Seissel

1), 1966-1967, zastiéeno kulturno dobro

Sl. 9. Silvana Seissel (Baki¢, V.; Rotkvié¢, A.; Seissel J.), Kompleks $ume Dotr§¢ina, Zagreb, 1966-1967,
za§ticeno kulturno dobro (legenda se pojavljuje s naknadnom animacijom)

Kako biste opisali skulpturu koju vidite na fotografiji?, Podsjecaju li vas na geometrijske oblike?, Jeste li znali
tko je autor skulptura u kompleksu Dotr§¢ina?; Znate 1i jo§ neke ovakve primjere krajobraznih rjeSenja u
prirodi?

56



6.2.3. Prezentacija 3

Japanski vrt

Sl. 10. Japanski vrt (legenda se pojavljuje s naknadnom animacijom)

Kako biste opisali vrt koji vidite na fotografiji?, Od kojih sve elemenata se sastoji?; Kako biste opisali njegov
oblik?; Znate li kako se radi japanski vrt?, Kakav dojam na vas ostavlja ovako oblikovan prostor?

Kraljevski botanicki vrtovi u
Kewu ili Kewski vrtovi
otvoreni 1759. god.
London, Engleska

SI. 11. Kraljevski botanicki vrtovi u Kewu ili Kewski vrtovi, otvoreni 1759. god., London, Engleska
(legenda se pojavljuje s naknadnom animacijom)

Kako biste opisali vrt koji vidite na fotografiji?, Od kojih sve elemenata se sastoji?; Kako biste opisali njegov
oblik?; Kakav dojam na vas ostavlja ovako oblikovan prostor?
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6.2.4. Prezentacija 4

1 R
Zeleni krov, British Horse Society Villandry, Francuska

SI. 12. Zeleni krov, The British Horse Society, izgradena 1997., obnovljena 2009., Engleska
Sl. 13. samostan Santuari de Lluc, 13. st., Malorca, gpanjolska

Sl. 14. Luca Ghini, Orto di botanico di Pisa, Sveuciliste u Pisi, Italija, 1544.

Sl 15. Jean le Breton, vrtovi dvorca Villandry, 16. stoljece, Villandry, Francuska

Sli. 16. suvremeni vrt

(to¢ni odgovori pojavljuju se s naknadnom animacijom)

Ucenike se prvo pita za toan odgovor, a zatim se reproducira na prezentaciji. Analiza vjezbe izvodi se tako
da se prije reproduciranja rjesenja ucenike pita za odgovor, a zatim ih se pita za pomnije obrazlozenje odabira:
Zasto si pridruZio ta dva primjera? Kako bi opisao primjer broj 3? Sto vidis na primjeru broj 1? Jeste 1i bili u
botanickom vrtu? Kako funkcioniraju solarne ploce?
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6.2.5. Prezentacija 5

P
x i MYSTERY

Sl. 17. Kieron Gillen, Loki: Journey Into Mystery by Kieron Gillen, 2017., Marvel Comics

Sl. 18. Marvel Tales: Thor (2019.); Larry Lieber, Walt Simonson, Roy Thomas, Stan Lee; Naslovnica:
Jen Bartel; Marvel Comics (legende se pojavljuju s naknadnom animacijom)

Prepoznajete li prikazane likove sa naslovnica stripova?; Znate li mozda za izdavacku ku¢u Marvel Comics?;
Na koje vas price asociraju prikazani super-junaci?; Oba lika su stvorena prema knjizevnim uzorima iz
mitologije starih Vikinga. Sto mislite, u kolikoj mjeri filmska industrija koristi knjizevne izvore iz
mitologije?; Mozete li se prisjetiti jo§ nekog primjera?

6.2.6. Prezentacija 6
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3

Projekina nastava za treéi razred - Moderna mitologija ~ Mitologija Japana Skolska godina:

Datum: Razred:

Sl. 19. Kobayashi Eitaku (1843. — 1890.), TraZenje mora, 1880-90. god.

Sl. 20. Utagawa Kuniyoshi (1798. — 1861.), Susanoo, 19.st

Sl. 21. Utagawa Kuniyoshi (1798. — 1861.), Zmajska princeza Oto-Hime, 1845.
Sl. 22. Utagawa Toyokuni 111, Amaterasu izlazi iz spilje, 1857.

(tocni odgovori pojavljuju se naknadno s animacijom)

6.3. Radni materijal
6.3.1. Radni materijal 1

Kartice s reprodukcijama
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6.3.2. Radni materijal 2

Ime i prezime: Datum:

Pogledajte jedan od dokumentarnih filmova dostupnih na internetskoj stranici Happen Films.
Nadopunite radni listi¢ odgovorima.

Naziv filma:

Opisite ukratko temu filma i §to vam se svidjelo:

6.3.3. Radni materijal 3

Zadatak: Pridruzi vizualne primjere navedenim pojmovima.

1. ,.Zivi krov* 3. Botani&ki vrt 5. Suvremeni vrt
2. Ekoloski dizajn 4. Dizajn vrta
Ime i prezime:

Datum:

Zadatak: Pridruzi vizualne primjere navedenim pojmovima.

1.,Zivi krov” 3. Botanicki vrt 5. Suvremeni vrt

2. Ekoloski dizajn 4. Dizajn vrta
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6.3.4. Radni materijal 4

Kartice sa pojmovima

RIMSKA
MITOLOGIJA

GRCKA
MITOLOGIJA

EGIPATSKA
MITOLOGIJA

NORDIJSKA
MITOLOGIJA

6.3.5. Radni materijal 5

Projektna nastava za treci razred — Moderna mitologija — Mitologija Japana

Ime i prezime:

Datum:

Skolska godina:  /

Zadatak: Povezite citate ispisane na poledini radnog listica sa likovnim primjerima. Vrijeme izvodenja vjezbe je

7 minuta.

Projektna nastava za trec¢i razred — Moderna mitologija

Ime i prezime:

Mitologija Japana

Zadatak: Povezite citate ispisane na poledini radnog listi¢a sa likovnim primjerima. Vrijeme izvodenja vjezbe je 7 minuta.

Skolska godina:  /

Datum:
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6.4. Anketa za evaluaciju projektne nastave
6.4.1. Anketa 1

Anketa za evaluaciju projektne nastave Skolska godina: /

Tema projektne nastave:

Razred:

Brojkama od 1 do 5 oznaci u kojoj mjeri se slaZe$ sa navedenim tvrdnjama.

1 — ne slazem se uopce, 2 — ne slazem se, 3 — neodlu¢an/na sam, 4 — slazem se, 5 — u potpunosti se
slazem

Zadovoljan/na sam svojim radom i doprinosom
ostvarenju produkta projektne nastave.

Zadovoljan/na sam finalnim produktom / likovnim
radom projekta.

Smatram da je podjela zadataka u grupi ravhopravno
odredena.

Temu projektne nastave i odradene vjezbe smatram
poticajnim i kreativnim za daljnji rad.

Smatram da bi trebalo uvesti viSe sati terenske
nastave u redovnu nastavu predmeta.

Smatram da mi je izvodenje vjezbi oduzelo previse
vremena od redovne nastave.

Smatram da sam imao/la dovoljno vremena za
izvodenje finalnog produkta / likovnog rada projekta.

Temu smatram preopSirnom i nezanimljivom.

Ponovio/la bih ovakav tip rada u kontekstu nastave
Likovne umjetnosti.

Na nastavi mi se posebno svidjelo:

Na nastavi mi se nije svidjelo:
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7. Popis i izvori slikovnoga materijala

Slika 1. Venera iz Willendorfa (oko 25.000. — 20.000. pr. n. e., vapnenac, 11,5 cm,
Prirodoslovno-povijesni muzej, Bec, Austrija), mrezna stranica:
https://arthistoryproject.com/timeline/prehistory/paleolithic/venus-of-willendorf/ [pregledano
15. kolovoza 2019.]

Slika 2. Leonardo da Vinci, Vitruvijev covjek (1487., tus i pero na papiru, 34,4 x 25,5 cm,
Galerija Akademije, Venecija, Italija), mrezna stranica:
https://londonartstudies.com/video/vitruvian-man-by-leonardo-da-vinci ~ [pregledano  15.
kolovoza 2019.]

Slika 3. Henri Matisse, Ples (1910., ulje na platnu, 260 x 391 cm, Muzej Ermitaz, St.

Petersburg, Rusija), mrezna stranica: https://londonartstudies.com/video/vitruvian-man-by-

leonardo-da-vinci [pregledano 16. kolovoza 2019.]

Slika 4. Prikaz robota, mrezna stranica: https://www.renderhub.com/squir/robotic-woman-

cyborg [pregledano 16. kolovoza 2019.]

Slika 5. Fotografija krajobrazne arhitektice Silvane Seissel i Kazimira Ostrogovi¢a, mrezna

stranica: https://tinasimic.wordpress.com/2013/01/10/otvorenje-izlozbe-arhitektonske-

ostavstvine-josipa-seissela/ [pregledano 16. kolovoza 2019.]

Slika 6., Slika 7., Slika 8. K. Ostrogovi¢ i S. Seissel, Gradska vije¢nica u Zagrebu (1957. —
1960.), mrezna  stranica:  http://www.architecture-walks-and-talks.net/vijecnica.html
[pregledano 10. ozujka 2017.]

Slika 9. Silvana Seissel, Vojin Baki¢, Angela Rotkvi¢, Josip Seissel, Kompleks Sume
Dotrs¢ina (Zagreb, 1966. — 1967., zaSticeno kulturno dobro), mrezna stranica:
http://www1.zagreb.hr/galerijakd.nsf/e72a894655a44471¢c1256f9600325af3/99f40cbc540786
e8c1257f3e0048f5ff?OpenDocument [pregledano 10. kolovoza 2019.]

Slika 10. Japanski vrt, mrezna stranica: https://japanesegarden.org/garden-spaces/flat-garden/

[pregledano 12. srpnja 2019.]

Slika 11. Kraljevski botani¢ki vrtovi u Kewu, otvoreni 1759. godine, London, Engleska;

https://www.kew.org [pregledano 20. srpnja 2019.]
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https://japanesegarden.org/garden-spaces/flat-garden/
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Slika 12. Zgrada The British Horse Society, izgradena 1997., obnovljena 2009. godine,

dostupno na: https://www.ikopolymeric.com/case-studies/green-roof-for-the-british-horse-

society/ [pregledano 11. srpnja 2019.]

Slika 13. Samostan Santuari de Lluc (13.stoljeée, Malorca, Spanjolska), mreZna stranica:

https://www.lluc.net/ [pregledano 11. srpnja 2019.]

Slika 14. Luca  Ghini, Sveuciliste u  Pisi,  Italija, mrezna  stranica:

https://www.ortomuseobot.sma.unipi.it/ [pregledano 11. srpnja 2019.]

Slika 15. Jean le Breton, Villandry, Francuska
Slika 16. Suvremeni vrt
Slika 17. Marvel Comics, Loki: Journey into Mystery by Kieron Gillen, mrezna stranica:

https://www.marvel.com/comics/issue/62185/loki journey into mystery by kieron gillen h

ardcover [pregledano 20. srpnja 2019.]

Slika 18. Marvel Comics; Larry Lieber, Walt Simonson, Roy Thomas, Stan Lee, Marvel
Tales: Thor, (naslovnica: Jen Bartel), mrezna stranica:
https://www.marvel.com/comics/issue/75203/marvel_tales_thor 2019 1 [pregledano 20.
srpnja 2019.]

Slika 19. Kobayashi Eitaku, Trazenje mora (1880. — 1890., Museum of Fine Arts, Boston,

Sjedinjene Ameri¢ke Drzave), mrezna stranica: https://parabola.org/2018/05/27/izanagi-and-

izanami-a-japanese-myth-retold-by-paul-jordan-smith/ [pregledano 21. srpnja 2019.]

Slika 20. Utagawa Kuniyoshi, Susanoo (1840., Museum of Fine Arts, Boston, Sjedinjene
Americke Drzave), mreZzna stranica: https://ukiyo-e.org/image/mfa/sc162692 [pregledano 21.
srpnja 2019.]

Slika 21. Utagawa Kuniyoshi, Zmajska princeza Oto-Hime (1845.), mreZna stranica:

https://japaneseprints.net/ [pregledano 21. srpnja 2019.]

Slika 22. Utagawa Toyokuni IlIlI, Amaterasu izlazi iz spilje (1857.), mrezna stranica:
https://www.ancient.eu/image/5146/amaterasu-emerging-from-exile/ [pregledano 21. srpnja
2019.]
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8. Popis literature

1. Erna Bani¢-Pajni¢, »Stellae novae«, Prilozi za istrazivanje hrvatske filozofske bastine, Vol.
24 No. 1 -2 (47-48), 1998., str. 50.

2. Slavica Basi¢: Modernost pedagoske koncepcije Marije Montessori, Pedagogijska
istrazivanja, Vol. 8 (2), 2011., str. 205.

3. Jovan Bazi¢, Vesna Mini¢, Globalni utjecaji znanstveno — tehnoloske revolucije na
drustvene promjene, Informatologia, Vol. 42 No. 3, 2009., str. 228.

4. Oto Bihalji-Merin, Jedinstvo sveta u viziji umetnosti, Nolit, Beograd, 1974., str. 170 — 279.
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ogledi: ¢asopis za filozofiju odgoja, vol. 10 No. 2, 2003., str. 16.

6. Rudiger Bubner, Estetsko iskustvo, Matica Hrvatska, Zagreb, 1997., str. 134.

7. Vesna Buljubasi¢ Kuzmanovi¢, Ana Petrovi¢; Metodicko oblikovanje nastave iz
perspektive ucitelja i nastavnika; Zivot i $kola: Casopis za teoriju i praksu odgoja i
obrazovanja, vol. 15, br. 31., 2014., str. 83.

8. Vesna Buljubasi¢ Kuzmanovi¢, Jasna Kreti¢ Majer, Vrednovanje i samovrednovanje u
funkciji istrazivanja i unapredivanja kvalitete skole, Pedagogijska istrazivanja, Vol. 5 No. 2,
2008., str. 140.

9. Jean Chevalier, Alain Gheerbrant; Rjecnik simbola, Mitovi, sni, obi¢aji, geste, oblici,

likovi, boje, brojevi; Nakladni zavod Matice Hrvatske, Zagreb, 1987., str. V — VI, 200 — 202,

10. Ivan Cifri¢, Ekoloska edukacija i moderno drustvo, Socijalna ekologija: Casopis za
ekolosku misao i sociologijska istrazivanja okoline, Vol. 2 No. 2, 1993., str. 235.

11. Snjezana Dubovicki, Anastazija Domicevi¢; Nastavne metode kao poticaj ucenikovoj
kreativnosti; Zivot i §kola: asopis za teoriju i praksu odgoja i obrazovanja, Vol. I-XII No. 1,

2016.

12. Senka Gazibara, Aktivno ucenje: put prema uspjesnom odgoju i obrazovanju, Skolski
vjesnik: ¢asopis za pedagogijsku teoriju i praksu , vol 62, br. 2 — 3, 2013,

13. Pavle Hegedus, Ivana Hegedus; Covjek i njegovi simboli, Medicinski vjesnik, Vol. 42 No.
(1-2), 2010., str. 105.

14. Ana Horvat, Goran Lapat: CjelozZivotno obrazovanje ucitelja, Andragoski glasnik: Glasilo
Hrvatskog andragoskog drustva, vol. 16, br. 2 (29), 2012., str. 2.

15. Vladeta Jankovi¢, Mitovi i legende: Judaizam, hris¢anstvo, islam, Laguna, 2017., str. 14.
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16. C. G. Jung i W. Pauli, Tumacenje prirode i psihe, Zagreb: Globus, 1989., str. 46 — 47.

17. Leonida Kova¢, Kodovi identiteta, Zagreb: Meandar [Biblioteka Intermedia; knj. 6],
2001., str. 11 — 148.

18. Martina Losardo, New Ways of Living, as Old as the World: Best Practices and
Sustainability in the Example of the Italian Ecovillage Network, Studia Ethnologia Croatica,
Vol. 28 No. 1, 2016., str. 52 — 56.

19. Nevenka Maras, Tomislav Topolovcan, Milan Matijevi¢: Konstruktivisticka didaktika i
neurodidaktika u diskursu reformne pedagogije — Teorijska polazista, dileme i komparacija,
Nova prisutnost — ¢asopis za intelektualna i duhovna pitanja, Vol. XVI (3), 2018., str. 572 —
574.

20. Vlado Martek, Dobro sredstvo, los cilj: Umjetnost kao svjedocenje i duhovna praksa,

online ¢asopis Akademije za umjetnost i kulturu u Osijeku, No.7, 2018.

21. Renata Martinec, Dozivijaj slike tijela u kulturno-povijesnom i umjetnickom kontekstu,
JAHR: Europski ¢asopis za bioetiku, Vol. 4 No. 2, 2013., str. 844 — 846.

22. Milan Matijevi¢, Uvjetovanost izbora i didaktickog oblikovanja medija u nastavnom
procesu i ucenju; Skolski vjesnik: asopis za pedagogijsku teoriju i praksu, Vol. 62 No. 2 — 3,

2013.

23. Milan Matijevi¢, Tomislav Topolov¢an; lzazovi i trendovi u multimedijskoj didaktici,

Radovi Zavoda za znanstvenoistrazivacki i umjetnicki rad u Bjelovaru, No. 11, 2017.

24. Milan Matijevi¢, Evaluacija u odgoju i obrazovanju, Pedagogijska istrazivanja, vol. 2, br.
2., 2005., str. 280 — 285.

25. Wolfgang Mattes, Nastavne metode: 75 kompaktnih pregleda za nastavnike i ucenike,
2007., Zagreb, str. 108.

26. Branimir Mende$, Hicela Ivon, Dunja Pivac; Umjetnicki poticaji kroz proces odgoja i

obrazovanja, Magistra lardetina, VVol. 7 No. 1, 2012., str. 120.

27. Suzana Mihajlovska, Tranzicijsko drustvo i stvaratelji kulture, Metodicki ogledi: ¢asopis
za filozofiju odgoja, Vol. 15 No.2, 2008., str. 71.

28. Zlatko Milec, Mario Tomi$a, Damir Vusi¢; Analiza osnovnih elemenata vizualnog
identiteta super-junaka, Tehnicki glasnik, Vol. 5 No. 2, 2011.
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29. Nacionalni okvirni kurikulum za predskolski odgoj i obrazovanje te opce obvezno i

srednjoskolsko obrazovanje, Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2011.

30. Nacionalni kurikulum nastavnoga predmeta Likovna kultura i likovna umjetnost,

Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2019.

31. Nastavni planovi i programi za gimnazije i strukovne skole, Glasnik Ministarstva kulture i

prosvijete, 2015.

32. Kurikulum za medupredmetnu temu Gradanski odgoj i obrazovanje, Ministarstvo znanosti

i obrazovanja, 2019.

33. Kurikulum za medupredmetnu temu Odrzivi razvoj;, Ministarstvo znanosti i obrazovanja,
20109.

34. Kurikulum za medupredmetnu temu Osobni i socijalni razvoj, Ministarstvo znanosti i

obrazovanja, 2019.

35. Kurikulum za medupredmetnu temu Uporaba komunikacijske i informacijske tehnologije,

Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2019.

36. Tresi Nonno, On Ainu Etymology of Key Concepts of Shinto: Tamashii and Kami, CAES
1, Chiba, 2015., str. 24 — 35.

37. Odluka o donoSenju Kurikuluma za nastavni predmet Likovne kulture za osnovne Skole i
Likovne umjetnosti za gimnazije u Republici Hrvatskoj (dalje Predmetni kurikulum), NN

7/2019, Ministarstvo znanosti i obrazovanja, 2019.

38. Georg Simmel, Kontrapunkti kulture, Naklada Jesenski i Turk, Hrvatsko sociolo$ko
drustvo, 2001., str. 23 — 24.

39. Andelka Slavi¢, Danijela Matié: Strategija mentorskog rada, Skolski viesnik: ¢asopis za

pedagogijsku teoriju i praksu, vol. 65, tematski broj, 2016., str. 249.

40. Daria Tot, Vaznost kulture samovrednovanja u odgoju i obrazovanju, Napredak: ¢asopis

za pedagogijsku teoriju i praksu, Vol. 154 No 3, 2013.

41. Vera Turkovi¢, Likovno obrazovanje: nove pedagoske prakse, Metodike u suvremenom
odgojno-obrazovnom sustavu, str. 3., Zagreb, Akademija odgojno-obrazovnih znanosti
Hrvatske, 2013, str. 3.
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42. Vera Turkovi¢: Umjetnicko obrazovanje u tranziciji: Likovno obrazovanje u Europskom
obrazovnom sustavu, Metodika: ¢asopis za teoriju i praksu metodika u predskolskom odgoju,
Skolskoj i1 visokoskolskoj naobrazbi, vol. 10 br. 1, 2009., str. 8 — 15.

43. Gianni Vattimo, Transparentno drustvo (La societd trasparente), Zagreb, listopad 2008.,
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44. Ines Viskovi¢, Projektna nastava kao podrucje unaprjedenja kvalitete Skole, SkolsKi
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odgoja, Vol. 25 No. 1, 2018., str. 52 — 53.
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https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/8ec441bd-da42-4009-9f24-12118ffb 7129/
(pregledano 17. kolovoza 2019.)

2. Arhitektonski stilovi 20. stoljeca: High-Tech arhitektura (izv. Architekturstile des 20.
Jahrhunderts: High-Tech-Architektur),

https://www.lernhelfer.de/schuelerlexikon/kunst/artikel/architekturstile-des-20-jahrhunderts-

high-tech-architektur (pregledano 18. srpnja 2019.)

3. Lucie Bardos, Permakultura i odrast: sestrinski pokreti za sistemsku promjenu (2018.),
https://medium.com/dobra-ekonomija/permakultura-i-odrast-sestrinski-pokreti-za-sistemsku-
promjenu-f2a60446a83a (pregledano 16. kolovoza 2019.)

4. Vlado Martek, Dobro sredstvo, los cilj: Umjetnost kao svjedocenje i duhovna praksa,
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9. Summary

The proposition for the High School Arts and Crafts practical and project class manual

Within this M.A. thesis | have proposed a manual for Arts and Crafts project and
practical classes within high schools. The changes and improvements made through the Arts
and Crats class curriculum are also connected to integration, active and exploratory classes
and the application of new teaching methods. The purpose of this thesis is to make a
propositional model that can help teachers conduct practical project Arts and Crafts classes in
a more contemporary way with regards to new proposals brought by the implementation of
the new curriculum. The contents of the project plans give teachers insight into the possible
solutions of certain problems that are commonly present during the organization of various
projects in Arts and Crafts classes mostly relevant to time-management of project
organization and the choices between meaningful topics that can enable interdisciplinarity
within modern classes. The proposals of the project classes were conceived with bearing the

outcomes proposed by the Subject curriculum in mind.

Key words: project class, exploratory class, manual proposition, practical class,

interdisciplinarity, high school Arts and Crafts, evidence-based learning
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