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VIZUALNI PREDLOSCI



SINOPSIS

Spiljska djevojka prati svoju umjetni¢ku intuiciju.

REDATELJSKA KONCEPCIJA

1) Osobni razlozi za realizaciju djela.

Sa Spiljom vraéam se u ogoljenost kamenog doba; u svijetu bez oceana informacija koje
nas preplavljuju svaki dan pronalazim inspiraciju za narativnu strukturu filma - gradim most
izmedu moderne svakodnevice i neodredenog mjesta usred paleolitika. Crtam i montiram ovaj
film s alatima moderne tehnologije (struja, laptop, tablet, razni softveri, digitalni kod) i u isto
vrijeme promisljam umjetnicku praksu i Zivotne uvjete nasih dalekih predaka. Film je dijelom
autobiografski — $piljska djevojka koja svom plemenu prepri¢ava novootkriveni korak u
svojoj umjetnickoj praksi predstavlja poc¢etke moje umjetnicke eksperimentacije (izmedu
ostalog i1 osobno otkrivanje rada u mediju animacije), uvidanje neizmjerne vaznosti u
dijeljenju umjetnosti s obitelji, bliznjima, prijateljima, profesorima, kolegama, nepoznatima te
u daljnjem razvijanju i promisljanju vlastitog umjetnickog djela na temelju njihovih uvida,
pitanja, komentara.

U Spilji se takoder bavim tematiziranjem samog medija animacije kroz prikaz magi¢nog
prizivanja pozitivnih rezultata lova jedne vizualne umjetnice u kamenom dobu, radim
svojevrsnu odu prirodi 1 ciklusu Zivota i smrti te konceptualno i1 vizualno radim poveznicu
izmedu Sunca, vatre i svjetla kao katalizatora za sve navedeno.

Naslov filma - Spilja - u simboli¢kom smislu predstavlja sveto mjesto gdje pojedinac moze
do¢i u izravniju komunikaciju sam sa sobom i s ne¢im ve¢im od sebe. Polja, planine i
otvorena prostranstva su takoder sveta mjesta, ali Spilja je mjesto duboke introspekcije, ono
unutar kojeg se navedene teme kojima se bavim u filmu radaju i razvijaju.

2) Karakteri i njihov ambijent

Glavni lik u filmu je Spiljska djevojka koja prati svoju umjetnicku intuiciju, ustaje se iz
meditacije usred livade i prolazi kraj svog plemena, ulazi u $pilju, crta videni prirodni svijet,
ali nije zadovoljna, neSto nedostaje. Paznju joj odvlaci svjetlo u dubini $pilje; priblizava mu
se, pomisljajuci da je netko nepoznat tamo.

Vatra je drevna tehnologija, djevojci 1 njezinom plemenu i alat i utjeha, svjetlo vatre je
stvarnost, ali 1 ¢arolija. Vatra kojoj se djevojka priblizava ostaje misteriozne naravi — ona ju
poznaje, kao da gori tamo oduvijek. Spilja je pomalo stragno i nepoznato mjesto, ali i ono u
koje se vrijedi povuci, doslovno 1 metaforicki. DjevojCina vizija se mijenja u skladu s
ambijentom u kojem se nalazi — duboka Spilja i svjetlo vatre poticu novu inspiraciju. Kada
ponovno nacrta bizona, radi superpoziciju vise skica — noge bizona pod treperavim svjetlom
izgledaju kao da se krecu. Zid je platno, vatra je katalizator, njezin um je projektor i ona gleda
kratki film inspiriran neprekidnim ciklusom zivota i smrti. Bizon predstavlja silu prirode punu
slobode i izobilja, on je mocan element majke Zemlje, ali ¢ak i on umire — on hrani lovce i



njihove zajednice, ponovno postaje jedno sa zemljom, naraste u veliCanstveno stablo 1
plemena mu odaju pocast. Paleolitski taumatropi 1 pracovjekov nagon da, uz svjetlo vatre, s
viSestrukim crtezima iste Zivotinje prikaze pokret su glavna inspiracija za ovaj film. Nadalje,
razvijam ideju za likove i ambijent na temelju Zivotinjskih crteza nepoznatih umjetnika iz
Spilja Lascaux, Chauvet, Altamira, te hipoteze da je pracovjek kroz crtez prizivao pozitivne
rezultate lova i odavao pocast Zivotinjama.

Kada se ostatak djevoj¢inog plemena pojavi u $pilji ona im pocinje pricati novu pricu, ili
nastavljati staru, i oni joj se prikljucuju.

Pricanje prica je najstarija umjetnost, ona za kojom zudimo, u ljudskoj je naravi pronalaziti
pri¢u u svemu. Kada smo bili djeca svi smo trazili od odraslih da nam pricaju price, ili smo ih
sami stvarali. U gledatelju prvenstveno zelim ponovno probuditi ljubav prema narativnoj
umjetnosti, djetinju zacudnost te osjeéaj povezanosti s prirodnim svijetom i s vlastitom
zajednicom kroz umjetnost.

3) Animacijsko pripovijedanje

2d crtezom 1 skicoznom naravi animacije zelim evocirati osjecaj neceg starog, skoro
zaboravljenog ali itekako zivog. Koristim klasi¢no kadriranje i ispitujem vlastitu vjestinu
jednostavnog vizualnog pripovijedanja kroz prac¢enje lika koji se krec¢e od tocke A do tocke B.
Visi rakursi u odredenim total planovima prikazuju grandioznost Spilje. U animacijskoj
sekvenci ispred vatre u dubini Spilje 1 zvuk 1 slika se mijenjaju, nagovjestavajuci ulazak u
mastu glavnog lika. Prvotni izbor za glazbu su bili Samanski bubnjevi i ¢ista ritmi¢nost
udaralackog instrumenta, ali izabrala sam odsvirati melodiju na mandolini radi rezonirajuce i
vibrantne prirode njezinog zvuka.

Pola Sumova u filmu je sa stranica poput pixabay.com, pola je snimljeno mobitelom, a
glasove $piljskim ljudima dajem sama. Prepravljam i stavljam razne efekte na zvuk (jeka,
reverb) u programima za montazu.

4) Slika

Medu inspiracijama za likovnost filma navodim bestijarije i1 prikaze metamorfoza
prirodnog svijeta umjetnice Kiki Smith, kao i njezinu praksu divljenja zivotinjskom svijetu
kroz crtez te povezivanje ¢ovjeka i prirode i u fizickom i1 metafizickom smislu. Prikazi
kompleksne arhitekture $pilje u filmu Cave of Forgotten Dreams od Wernera Herzoga me
poti¢u na potragu za pojednostavljenim rjeSenjem prostora u Spilji. Za zemljane palete boja
promatram slike Johna Bauera.

U postprodukciji se najvise bavim svjetlom vatre u Spilji; mekani, glatki loop animacije
odsjaja vatre je u kontrastu s ostatkom animacije i analognom teksturom filma.



SCENARIJ

EXT. SUMA, LIVADA U DALJINI

DJEVOJKA ocbucena u zivotinjsku koZu i krzno, s nakitom od kostiju
oko vrata i kopljem u ruci sjedi blizu potoka.

DJEVOJKA promatra visoka stabla. Grane se njisu na vjetru.
DJEVOJKA spusti pogled i1 ugleda KRDO BIZONA na livadi u daljini.

BIZONI hodaju kroz wvodu. DJEVOJCINE o&i prate njihove noge u
pokretu.

[NASLOV FILMA]
EXT. ISPRED SPILJE

DJEVOJKA ulazi u $pilju. Prolazi pored GRUPICE LJUDI koji sjede i
bruse kamenja.

INT. SPILJA, SLABO OSVIJETLJENA UDALJENOM VATROM

DJEVOJKA uzima posudicu s obliZnjeg kamena i u nju stavlija zemlju i
pigment.

DJEVOJKA crta po zidu: bizone, veprove, mamute, jelene. CrteZi su
linijski i simbolicni.

DJEVOJKA se udalji i gleda u crteZe u slabo osvijetljenoj 3pilji.
BIZONI hodaju kroz vodu. Statiéni crteZ bizona na zidu Spilje.
VEPROVI trc¢e kroz Sumu. Statiéni crteZ veprova na zidu.

MAMUTI prolaze kroz visoku travu. Statiéni crteZ mamuta na zidu
Spilje.

JELENI brste grmlje. Statidéni crteZ jelena na zidu 3pilje.
DJEVOJKA sjedne na pod 3pilje, lagano frustrirana.

Okrene glavu prema vatri koja gori na drugoj strani Spilje, dublije u
unutrasnjosti.

DJEVOJKA promatra vatru. Vatra gori, pleSe. Zidovi Spilje 1 kamenja
blizu vatre trepere na njenom svijetlu, sjene se micu.

DJEVOJKA se ustaje i hoda prema vatri. Gleda ju. Saginje se, uzima
komad drveta i pali ga.

DJEVOJKA hoda nazad prema zidu po kojem je crtala.
Slaze drva 1 pali novu vatru, ispod zida s crteZima.
Nova vatra gori i1 zid s crteZima svijetli, treperi.

DJEVOJKA promatra crteZe koji sada mijenjaju svoj intenzitet zbog
svijetla vatre.

DJEVOJKA ponovno uzima zemlju s pigmentom.

DJEVOJKA crta jelena malo pognutijeg vrata preko crteZa jelena koji
stoji uspravno.



DJEVOJKA crta jelena sasvim pognute glave preko prijasnjeg crtezZa
jelena polupognute glave.

DJEVOJKA se udalji 1 pogleda u vatru, pa u tri faze crteZa jelena.

Zid treperi od svjetla vatre i crtez jelena koji je stajao uspravno
sada izgleda kao da se krece. Jelen se, u tri faze, na svjetlu vatre
koja treperi, saginje i jede travu.

DJEVOJCINE od&i se raSire.

Jednostavna, trofazna animacija jelena prerasta u punu animiranu
sekvencu. Linijske Zivotinje nacrtane na zidu Spilje se sada u
potpunosti kreéu. Trée, ispreplidu se. Stil animacije je u pocetku
linijski i apstraktan, potom prerasta u kompleksnije crteie -
?ivopisne i osjenéane.

DJEVOJCINO lice. Lagani smije3ak.

KRAJ

*Napomena:

Scenarij filma i slikovnu knjigu snimanja za ovaj zavrs$ni rad mijenjam u tijeku same izrade
filma. Usred crtanja, bojanja i montaze dolazim do novih rjesenja - prostorno, likovno,
animacijski i konceptualno.



SLIKOVNA KNJIGA SNIMANJA

EXT. SUMA, LIVADA U DALJINI

DJEVOJKA obuc¢ena u zivotinjsku kozZu
i krzno, s nakitom od kostiju

oko vrata i kopljem u ruci sjedi
blizu potoka.

DJEVOJKA promatra visoka stabla.
Grane se njisu na vjetru.




DJEVOJKA spusti pogled i
ugleda KRDO BIZONA na livadi u
daljini.

Al










EXT. ISPRED SPILJE

| DJEVOJKA ulazi u Spilju. Prola-
zi pored GRUPICE LJUDI koji
sjede i

bruse kamenija.




INT. SPILJA, SLABO OSVIJETLJENA
DANJIM SVJETLOM S JEDNE STRANE
I UDALJENOM VATROM IZ
UNUTRASNJOSTI
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DJEVOJKA uzima Zivotinijsku
kost u obliku plitke posudice
s obliZnjeg kamena.
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DJEVOJKA c¢ucne i grabi crvenkastu
zemlju.

Stavlja ju u posudicu-kost.
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DJEVOJKA crta po zidu Spilje s
crvenkastim pigmentom zemlije.
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Statiéni crtez bizona.

Bizon se kreée kroz
vodu.
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Stati¢éni crteZ mamuta.

Mamuti se kredu kroz

visoku travu.

Staticéni crteZz vepra u
trku.

Prethodni kadar prerasta
u kadar veprova koji trce

kroz sumu.
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Statiéni crteZz jelena.

Jeleni u Sumi pasu
travu.

DJEVOJKA sjeda na pod,
lagano frustrirana.
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DJEVOJKA okrene glavu prema
vatri koja gori na drugoj
strani Spilje, dublje u
unutrasnjosti.

19



DJEVOJKA se ustaje i hoda

prema vatri.
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DJEVOJKA promatra vatru. U
njenim o¢ima, wvatra gori,
plese.

Zidovi Spilje i kamenja

blizu vatre trepere na njenom
svjetlu, sjene se micu.

DJEVOJKA &ucne do vatre.

Saginje se, uzima komad
drveta i pali ga.

DJEVOJKA hoda nazad prema
zidu po kojem je crtala.
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DJEVOJKA slaZe drva i pali novu
vatru, na kamen na kojem je
nasla posudicu-kost, ispod zida
s crtezZima.
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Nova vatra gori i zid s
crtezima svijetli, treperi.

CrteZzi i tekstura kamenog zida

mijenjaju svoj intenzitet zbog
svijetla vatre.
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DJEVOJKA ponovno uzima
crveni pigment.

DJEVOJKA crta jelena malo
pognutijeg vrata preko
crteZa Jjelena koji

stoji uspravno.

DJEVOJKA crta jelena
sasvim pognute glave
preko prijasnijeg crteZa
jelena polupognute glave.
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DJEVOJKA se udalji i pogleda u
vatru, pa u tri faze crteza
jelena.

7Zid treperi od svjetla vatre i
crteZz jelena koji je stajao us-
pravno

sada izgleda kao da se krede.
Jelen se, u tri faze, na svjetlu
vatre

koja treperi, saginje i jede
travu.

Jednostavna, trofazna animacija
jelena prerasta u punu animiranu
sekvencu. Linijske zivotinje
nacrtane na zidu Spilje se sada
u potpunosti kreéu.

Trée, ispreplidéu se.

Stil animacije je u pocetku
linijski, potom prerasta u
kompleksnije crtezZe

- apstraktne i

Zivopisne.

25



26



VIZUALNI PREDLOSCI

27



28



