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SADRZA]J



UVOD

Diogenov/Ploskinov sindrom ili sindrom zatrpane kuce, cesto su koristeni
nazivi koji opisuju opsesivno-kompulzivni poremecaj neprestanog gomilanja
nepotrebnih, cesto i neupotrebljivih predmeta.

Ljudska bica se u vecini slucajeva osjecaju sigurnije unutar zidova svog doma.
Okruzeni dragim ili znacajnim stvarima, svjesni smo c¢injenice kako vitalne
zalihe donose umjerenu sigurnost pred potencijalnim nevoljama budu¢nosti.
No taj proces moze, Sirenjem lepeze eventualnih nepogoda, potaknuti strah od
neimastine, otezati ili cak onemoguditi ¢in odlaganja nepotrebnih, iskoristenih
i neispravnih predmeta te pokrenuti nezaustavljiv proces gomilanja svega $to
bi u nekom, ma koliko nevjerojatnom kontekstu, moglo necemu posluziti. Tim
¢inom kvaliteta Zivota pocinje nezaustavljivo padati, proporcionalno koli¢ini
raspolozivog korisnog prostora stambene jedinice.

Zahvaljujudi neracionalnom strahu od budu¢nosti i promjena te trajnom
stanju anksioznosti, moja je baka tijekom dosadasnjeg zivota zatrpala tri
nekretnine svojim “stvarima” koje su moji roditelji, naposljetku i ja, ¢istili
godinama. I dok je ve¢ina naseg Zivotnog prostora vise ili manje uspjesno
restaurirana, preostao je prostor koji biva nedirnut - bakina soba. Neboderi
nasumicno poslaganih knjiga dosezu strop. Kolekcije slomljenih kiSobrana,
ovici pojedenih salama, prazne konzerve macje hrane i mrlje neidentificiranog
porijekla, dekorativna je svakodnevica moje bake. Sloj masne tvari koju
prekriva prasina unutar njena Cetiri zida, otpad na nepristupa¢nim mjestima,
neugodni mirisi i potpuna nezainteresiranost za pobolj$anje stanja, samo su
neki od razloga moje averzije prema tom prostoru.



IDEJA

Kako mi ne preostaje drugo no pasivno svjedociti pukoj egzistenciji i trajnom
propadanju prostora, rodila se ideja dokumentiranja aktualnog trenutka.
Kako je pisana rije¢ ogranicena u deskripcijama, podlozna reinterpretaciji te
ostavljena na nemilost mo¢i vizualizacije ¢itatelja, vjerni trodimenzionalni
prikaz stanja ostavlja manje prostora za dojmovnu manipulaciju, istovremeno
prosirujuci spoznajne horizonte. Za razliku od dvodimenzionalnog
dokumentiranja fotografijom, ilustracijom ili slikom, maketa prostora otvara
mogucnost opetovanog promatranja volumena iz neogranic¢enog broja kutova,
mijenjajudi perspektivu ¢ak i minimalnom promjenom polozaja. Svaka, ¢ak

i najmanja promjena kuta glednja, otkriva dosad mozda nevideni detalj te
postavlja modele predmeta u nove suodnose.

Prema nekim zapazanjima, prvu dioramu su kreirali slikar i fotograf, Charles
Marie Bouton i Louis Daguerre 1822. u Parizu. Diorama je trodimenzionalna
vizualna reprezentacija objekta, osobe, teme ili scene iz stvarnog ili izmisljenog
Zivota, izradena na nekoj povrsini. Za razliku od ¢esée koristenog naziva “kuce
za lutke” (dollhouse), diorama je tradicionalno oslobodena prisutnosti ljudi

(s izuzetkom prikaza konkretnih povijesnih dogadaja), ukljucujuci i one koji
prikazani prostor koriste, te predstavlja stati¢ni trenutak postojanja. Njeni
predmeti su nepomicni, nije ih moguce ni pozeljno pomicati te nema ulogu

ili funkciju igracke. Stoga sam zakljucila kako sam pronasla konac¢ni medij i
nazivlje za scenu koju Zelim prikazati.

Plan izrade kartonskih kutija Baze modela knjiga | Papirnata konfekcija



TEHNIKA / NASTAJAN]JE

Diorama predstavlja model sobe moje bake, tipicnog “hoardera” koji pati od
opsesivno-kompulzivnog poremecaja nekontroliranog gomilanja potrebnih i
ve¢im dijelom nepotrebnih i neupotrebljivih predmeta.

Rad je realisti¢an prikaz njenog dozivljaja zivotnog prostora, ispunjen
replikama - umanjenim modelima knjiga, namjestaja, racunala, uramljenih
slika, zdjelica za macju hranu i ostalih predmeta koji ¢ine njenu sobu. Kako
fokus rada predstavlja moj odnos prema takvom nacinu zivota i pukoj pasivnoj
egzistenciji, neke specificne manifestacije nereda i necisto¢e u njenoj sobi
ciljano su groteskno preuvelicane ili izmijenjene tako da viSe odgovaraju mom
dozivljaju, a manje stvarnom stanju sobe. No to je i dalje vrlo prepoznatljiv
model sobe koja postoji i u stvarnom Zivotu.

Namj etaj Finalizacija 3D printa Lychee SliCC

Papirnata konfekcija




Pri odabiru mjerila u kojem ¢e biti izradena diorama, krenula sam od
standardno prihva¢enih modelarskih vrijednosti, HO (1:87) za modele

koji ukljucuju vlakove ili 1:35 i 1:48 za hobisticke pejzazne uratke $to su
neprimjereni omjeri za moju primjenu. Najces¢i dollhouse omjer 1:12 mi se
takoder ucinio preskroman za izlagacke svrhe te sam kao idealan odabrala
“playscale” 1:6 koji je standardno prihvacen u svijetu proizvodnje igraceg
namjestaja za modne lutke kao $to je Mattellova Barbie.

Knjige 1 Knjige2 ~ SLA 3D print

Zidovi i pod diorame izrezani su od medijapana. Parket je izveden

lijepljenjem osamstotinjak realisti¢nih plocica hrastovog furnira, izrezanih
koordinatnim laserskim reza¢em. Masivni namjestaj izraden je od tanjih ploca
medijapana. Manji namjestaj i predmeti unutar prostorije izvedeni su od
brojnih, primjenjivih materijala - fotosenzitivne smole, tekstila, drva, papira

i raznih plasti¢nih materijala. Oblikovani su ru¢nom obradom, modelarskim
tehnikama ili dizajnirani racunalnim programima za 3D oblikovanje (Blender/
Ton Roosendaal, Autodesk Fusion, Mango 3D Lychee Slicer) i proizvedeni
SLA 3D printerom.






ZAKLJUCAK

Gradnja diorame ove vrste nije definitivan proces. Prostor vjecno evoluira,
suodnosi su nepredvidivo promjenjivi i usprkos fiksnoj poziciji komponenata,
kraj je nemoguce prepoznati. Kao i kod svakog prostora za bivstvovanje,
trenutak predstavljanja je samo jedan zaustavljeni moment u vremenu,
fotografsko biljezenje stanja na vremenskoj crti postojanja. Cilj je dostignut.
Pojava je dokumentirana, trenutak zamrznut, prikaz potpun.
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