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SAZETAK

Svrha ovog diplomskog istrazivanja bila je ispitati kako i na koji nacin likovno izrazavanje
utjeCe na koncentraciju ucenika. Takoder jedan od ciljeva istrazivanja bilo je istraziti utjece li
koristenje digitalnog sadrzaja, odnosno svakodnevno koristenje aplikacije 1 bavljenje likovnim

izrazavanjem na poboljSanje koncentracije.

Istrazivanje je podijeljeno na dva djela, gdje je prvi dio koncentriran na u¢enike Sestog razreda
osnovne Skole dobne skupine od 11 do 12 godina, dok je dugi dio istrazivanja usmjeren na

ucenike petih i Sestih razreda dobne skupine od 9 do 12 godina.

Povodom istraZzivanja prvi dio sproveden je u Zagrebu tijekom dva nastavna sata likovne
kulture u kojem su se ucenici bavili vlastitim osje¢ajima zajedno s hobijima i zanimacijama.
Otprilike dva tjedna prije samog pocetka nastave ucenici su dobili link za aplikaciju LinijApp
koja je programirana i predvidena isklju¢ivo u svrhu istrazivanja. U tom periodu svaki uc¢enik
samostalno je svaki dan rjeSavao po jedan zadatak na aplikaciji s fokusom na linijske crteze.
Osim kao uvod u sadrzaj sata, aplikacija je u€enicima sluzila kao ispomo¢ u likovnom radu u
kojem su trebali vizualizirati vlastiti hobi ili zanimaciju razliitim vrstama linija, a svaka

odabrana linija trebala je prikazati neki osjecaj koji vezu uz taj hobi/zanimaciju.

Nadalje, drugi dio istrazivanja odvijao se u osnovnoj skoli u Krizevcima pod vodstvom kolegice
nastavnice. Ovdje su ucenici ponovno rjeSavali zadatke u aplikaciji na vlastitim pametnim
telefonima, ali njima je bio zadatak zamisliti neki osjecaj po izboru te ga ponovno vizualizirati

linijama po toku 1 karakteru.

Ideja je bila istraZzivanje konstruirati kroz teme koje su uc¢enicima bliske 1 interesantne, stoga u
likovnom izraZavanju prevladavaju njihovi osjecaji, svakodnevica i aktivnosti kojima se vole
baviti u slobodno vrijeme. Svi ovi navedeni segmenti zajedno s radnim listi¢ima (anketa 1

analiza) 1 diskusijom na kraju sata pomogli su odgovoriti na pitanja vazna za istrazivanje.

Kljucne rijeci: likovno izrazavanje, koncentracija, osje¢aji/ emocije, razli¢ite vrste linija,

hobiji/zanimacije, upotreba digitalnih alata



SUMMARY

The purpose of this thesis was to examine how artistic expression affects students'
concentration. Also, one of the goals of the research was to investigate whether the use of digital
content or the daily use of the application and engaging in artistic expression, affects the

improvement of concentration.

The research is divided into two parts, where the first part is focused on sixth grade elementary
school students aged 11 to 12 years, while the second part of the research is focused on fifth

and sixth grade students aged 9 to 12 years.

On the occasion of the research, the first part was conducted in Zagreb during two lessons of
fine arts, in which the students dealt with their own feelings together with their hobbies and
interests. About two weeks before the start of classes, the students received a link to the LinijApp
application, which is programmed and designed exclusively for research purposes. During that
period, each student independently solved one task on the application every day with a focus
on line drawings. In addition to being an introduction to the content of the class, the application
served as an aid to the students in their art work in which they had to visualize their own hobby
or occupation with different types of lines, and each chosen line was supposed to show certain

feeling associated with that hobby/interest.

Furthermore, the second part of the research took place in the elementary school in Krizevci
under the guidance of a colleague teacher. Here, the students again solved the tasks in the
application on their own smartphones, but their task in class was to imagine a feeling of their

choice and visualize it with lines according to flow and character.

The idea was to construct the research through topics that are close and interesting to the
students, therefore their feelings, everyday life and activities that they like to do in their free
time prevail in their artistic expression. All these mentioned segments together with the
worksheets (survey and analysis) and the discussion at the end of the lesson helped to answer

the questions important for research.

Keywords: artistic expression, concentration, feelings/emotions, different line types,

hobbies/interests, the use of digital tools
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1. UVOD

Zivimo u vremenu ubrzanog tempa Zivota gdje su umor, stres, anksioznost, manjak sna itd. nasa
svakodnevnica. Razvoj tehnologije doveo nas je do preopterecenosti informacijama S$to
negativno utjeCe na nasu koncentraciju. Ono pak s druge strane sa sobom vuce i pozitivne
aspekte gdje nam nudi alate i resurse koji mogu poboljsati koncentraciju i produktivnost ako se

koriste pazljivo.

Fokus nam je vazan kako bismo mogli efektivnije uciti i pamtiti, kako bismo bili produktivniji
na poslu, kako bi lakse rijesili odredene probleme, kako bismo brze postigli vlastite ciljeve itd.
Dakle, koncentracija nam pomaze u skoro svim aspektima nasih zivota te je zato ona jedna od

klju¢nih kognitivnih vjestina.

Koncentracija kao kognitivna vjestina klju¢na je i tijekom likovnog izrazavanja koje ima
odredene benefite u nasem razvoju. Poticanjem pogodnih okolnosti tijekom bavljenja
likovnos§¢éu pospjesuje se naSa koncentracija Sto rezultira boljem odnosu prema radu ali i prema
sebi samima. Ovim putem razvija se nasa individualnost, samostalnost, samopoStovanje 1 joSs
mnogo drugih vaznih aspekata nase individue i interpersonalnih odnosa.! Ove aspekte vazno je
razvijati od najranije dobi, a posebno tijekom obrazovanja u osnovnoj 1 srednjoj Skoli gdje

nastavnici igraju najvecu ulogu.

' SnjeZana Sarancié, Dobrobiti likovnog stvaralastva, Napredak: Casopis za interdisciplinarna istraZivanja
u odgoju i obrazovanju, Vol. 154 No. 1-2, 2014. 2013., 93.-97. str.
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2. TEORIJSKI DIO

2.1. Likovno izrazavanje

Likovno izrazavanje/ stvaralastvo je prisutno od samih pocetaka ¢ovjecanstva. Ljudi su se iz
razlicitih razloga bavili likovnos¢u, a likovnost osim $to je imala umjetni¢ku svrhu, koristila se
u religijske, magijske, prakticke svrhe itd. Bez obzira, evidentno je da je likovno izrazavanje
oduvijek imalo pozitivan ucinak na nas. Bavljenje likovnos¢u jednako je vazno za djecu,

adolescente i odrasle $to je vidljivo u raznim aspektima Zivota.?

2.2. Vaznost likovnog stvaralastva kod djece i u osnovnoj skoli

Mnoge su dobrobiti likovnog stvaralastva kod djece, pocevsi od najranije dobi kada se djeca

pocinju susretati s likovnoscu.

Likovnost osim $to je prisutna u nastavi likovne kulture, prisutna je 1 u drugim predmetima ali
ne i u zadovoljavaju¢im koli¢inama s obzirom da likovna ekspresija donosi mnoge benefite u

razvoju djece u osnovnoj Skoli.

Ona pomocu raznih dijagrama, oblika, ilustracija itd. pomaZe ucenicima vizualizirati odreden
sadrzaj ili apstraktne pojmove. Samim time pospjesuje se razumijevanje i paméenje uéenika.’
Likovna umjetnost pomaZe ucenicima da razviju samostalnost gdje kroz radove samostalno
kroz odredene odluke pokuSavaju do¢i do kona¢nog rjesenja, a tako se zajedno s time razvija i
individualnost (originalnost). Individualnost se tijekom godina mijenja, a po€inje imitiranjem
ve¢ poznatih motiva, objekata i znanja od prije, a prerasta u potpunu autenti¢nost, no ovisi o
osobi do koje razine ¢e ono dospjeti.” Pozitivnim povratnim informacijama kojim nastavnik

potice ucenike tijekom izrade nekog likovnog zadatka ucenicima gradi se samopostovanje. Ono

2 3njezana Sarandié, Dobrobiti likovnog stvaralastva, Napredak: Casopis za interdisciplinarna istrazivanja
u odgoju i obrazovanju, Vol. 154 No. 1-2, 2014. 2013., 91.-92. str.

3 Robert J. Marzano, Debra J. Pickering, Jane E. Pollock, Classroom Instruction That Works, research based
strategies for increasing student achievement, Association for Supervision and Curriculum Development,
2001., 13.-28. str.

4 Dobrila Belamaric¢, Dijete i oblik, likovni jezik pred$kolske djece, Skolska knjiga, Zagreb, 1987., 25.-29. str.
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je klju¢no za daljnji razvitak djece i uvelike utje¢e na motivaciju i u drugim Skolskim
obavezama. Upotrebom digitalnih uredaja (mobiteli, racunala, tableti i dr.) na nastavi likovne
kulture razvijaju se nove digitalne vjestine ali i kreativnost. Razvitak kreativnosti takoder je
jedna od dobrobiti likovnog stvaralastva. Kreativnost pojedincu omogucuje sagledavanje
odredenih perspektiva iz razli¢itih kutova, a moze se razvijati na razne nacine kroz odredene
igre i nastavne metode.> Kompetencija kreativnosti od velikog je znacaja kasnije u Zivotu
svakoga od nas u svim podruc¢jima. Djeca kroz likovnu umjetnost uce promatrati, rasudivati,
opisivati 1 analizirati 1 na taj nain vjezbaju verbalizaciju svojih misli i kriticko misljenje.
Likovna umjetnost povezuje ljude te se na taj nacin razvijaju i interpersonalne vjestine. Primjer
tome je razredni odlazak u galeriju, muzej ili neko drugo kulturno dogadanje u sklopu nastave
likovne kulture u kojem ucenici zajedno komentiraju likovna djela, rade na projektu itd.
Takoder na nastavi likovne kulture u $koli ¢esto su nastavni satovi zamisljeni tako da ucenici
rade odredene zadatke u grupi, skupini ili u paru. Na ovaj nac¢in ucenici u€e kako uspjesno raditi

u timu, vjezbaju svoje komunikacijske i organizacijske sposobnosti.

Prema Snjezani Saranéi¢ ,likovno izrazavanje uvelike utjete i na koncentraciju u duzim
vremenskim intervalima u kojima sudionici dozivljavaju zanesenost (flow ili oCaravajuca
obuzetost). Ocaravajuca obuzetost je osjec¢aj ugode nastao kao rezultat usmjeravanja paznje i
duboke ukljucenosti u zadatak koji je savladiv i nenaporan, ima jasne ciljeve 1 rezultate pri
¢emu nestaju svakodnevne frustracije i brige te se mijenja pojam o protjecanju vremena.® Ljudi
se u stanju flowa osjecaju izuzetno ugodno. Zaokupljeni su odredenom aktivnos¢u do te mjere

da zanemaruju sve drugo, uklju¢ujuéi eventualne opasnosti ili moguéu korist.”*®

Zbog navedenih koristi likovnog izrazavanja, vazno je vizualnu umjetnost viSe integrirati u
Skolski kurikulum te je potrebna veca zastupljenost vizualne umjetnosti u svim nastavnim
predmetima. Osim toga vizualna nastavna sredstva i pomagala trebala bi biti kvalitetnija 1 CeS¢e

se uvoditi u nastavni program.

5 Hrvatska enciklopedija, kreativnost, Leksikografski zavod Miroslav Krleza, 2013.- 2024.
https://www.enciklopedija.hr/clanak/kreativnost (posje¢eno 23. kolovoza 2024.)

5 Mihaly Csikszentmihalyi, Flow, The Psyhology of Optimal Experience, Harper & Row, Publishers, 1990.

7 Majda Rijavec, Dubravka Miljkovi¢, Pozitivha psihologija: psihologija Cije je vrijeme (ponovno) doslo,
Drustvena istrazivanja, 2006., 621.-641. str.

8 Snjezana Sarandié, Dobrobiti likovnog stvaralastva, Napredak: Casopis za interdisciplinarna istraZivanja
u odgoju i obrazovanju, Vol. 154 No. 1-2, 2014. 2013., 96. str., citirano prema Rijavec, Miljkovi¢, Tko su
dobri ljudi, Zagreb: IEP — D2, 2006.


https://www.enciklopedija.hr/clanak/kreativnost

2.3. Linija kao likovni izraz

Likovni izraz urodena je sposobnost kod svake djece te se postepeno razvija i omoguéava djeci
da razviju svoju individualnost, videnja i ideje. Likovni jezik nacin je komunikacije koja je
ostvarena odredenim simbolima. U ovom istrazivanju fokus je na liniji kao simbolu/ znaku
likovnog izrazavanja. Djeca razli¢itim linijama zapocinju proces razvitka likovnih vjestina.
Zbog njihove jednodimenzionalnosti djeca se linijama najlakSe mogu izraziti i vizualizirati
oblike kojima prikazuju odredene predmete, dogadaje, kretanja ili pak osobe kojima su

svakodnevno okruZena.’

2.4. Koncentracija

Koncentracija jest sposobnost usmjeravanja i odrzavanja pozornosti na neki sadrzaj (bez obzira
na smetnje).' Kao jedna od kognitivnih vjestina potrebna nam je u obavljanju svakodnevnih
radnji bilo to u Skoli, na poslu ili kod ku¢e. Koncentracija nam omogucuje kvalitetnije
izvrSavanje zadataka i pomaze u odrZavanju stabilnog tijeka rada. Osim u rjeSavanju zadataka,
neophodna je za ucinkovito u€enje 1 zadrzavanje informacija, dakle pamcenja. Zbog toga ona

je kljucna za akademski i profesionalni uspjeh.

Zahvaljujuci dobroj koncentraciji stres i tjeskoba se smanjuje te tako pojedincima pomaze da
bolje upravljaju svojim vremenom $§to rezultira osjecajem kontrole i postignuca. Ucinkovita
komunikacija 1 aktivno slusanje takoder se postize dobrom koncentracijom $to je vrlo bitno za
izgradnju 1 odrZavanje kvalitetnih meduljudskih odnosa. Koncentracija je temeljna za

postavljanje i postizanje osobnih i profesionalnih ciljeva.

Upravo zbog ovih benefita korisno je nauciti kako se u¢inkovito koncentrirati, a kada pri¢amo
o koncentraciji na nastavi, klju¢nu ulogu imaju nastavnici 1 profesori. Nastavnicima je duznost
osigurati $to kvalitetnije uvjete za rad, od nastavnih metoda i strategija do samog odnosa prema

ucenicima.

® Dobrila Belamaric¢, Dijete i oblik, likovni jezik predskolske djece, Skolska knjiga, Zagreb, 1987., 9.-14. str.
19 Hrvatski jezi¢ni portal, koncentracija,
https://hjp.znanje.hr/index.php?show=search_by_id&id=elpmWBk%3D (posjeéeno 24. srpnja 2024.)

4


https://hjp.znanje.hr/index.php?show=search_by_id&id=elpmWBk%3D

2.5. Emocije

Definicija emocije opisuje kao dozivljaje ili psihicka stanja potaknuta odredenim vanjskim
(dogadaji, situacije, ljudi kojima smo okruzeni) i unutarnjim faktorima (nase misli, problemi)
koji poticu osobu na reakciju. Te reakcije fizioloske su promjene koje variraju ovisno o
prisutnom faktoru. Ovisno o kojoj osobi se radi, reakcije mogu biti razli¢ite (sreca, strah,

gadenje...).!!

Emocije se dogadaju iznutra ali utjeCu na naSe ponasanje izvana. Vazno je znati razumjeti i
raspoznati vlastite emocije te identificirati tude s obzirom da imaju glavnu ulogu u
interpersonalnom Zzivotu svih nas. Razumijevanje i prepoznavanje nasih emocija poboljSava

nase opce dobro, odnose i kvalitetu zivota i ovdje je klju¢na emocionalna inteligencija.

Emocionalna inteligencija po P. Saloveyu 1 J. Meyeru odnosi se na skup vjeStina za koje
pridonose to¢noj procjeni, izrazavanju i u¢inkovitoj regulaciji emocija kod sebe i1 kod drugih te

kori$tenju osjeéaja za motiviranje, planiranje i postizanje u vlastitom Zivotu.'?

Sto ucenik dublje ulazi u identifikaciju i izrazavanje svojih emocija, to ¢e vise razumjeti kako

se osjeca.t®

2.6. Ugodne i neugodne emocije i njihov utjecaj na koncentraciju

Cinjenica je da emocije na nas mogu utjecati na razne na¢ine. Neke od emocija imaju pozitivan,
a neke negativan uc¢inak na nas. Iako kod pojedinih autora postoji klasifikacija emocija na one
pozitivne i negativne, i jedne i1 druge jednako su nam potrebne za Zivot te ovisno o kontekstu i
ishodu pojedine emocije mogu biti 1 pozitivne 1 negativne, odnosno neke emocije za odredene

ljude mogu biti pozitivne, a za druge negativne.

Kada pricamo o pozitivnim emocijama one su obi¢no povezane s ugodnim iskustvima i

ishodima. Opcenito poboljSavaju nase raspolozenje, povecavaju osjecaj dobrobiti i mogu

" Hrvatska enciklopedija, ¢uvstvo, Leksikografski zavod Miroslav Krleza, 2013.- 2024.,
https://www.enciklopedija.hr/clanak/cuvstvo (posje¢eno 1. kolovoza 2024.)

2 peter Salovey, John D. Mayer, Emotional intelligence, Baywood Publishing Co., 1990., 1. str.

3 Michael Chabot, Daniel Chabot, Emotional Pedagogy, To feel in order to learn, Incorporating Emotional
Intelligence in your teaching strategies, Trafford publishing (UK), 2004., 93. str.
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poboljsati nase kognitivne funkcije. S druge strane negativne emocije proizlaze iz neugodnih
iskustava 1 mogu dovesti do nelagode te Cesto Stetno utjeCu na raspolozenje i kognitivne

funkecije.

Kvaliteta koncentracije uvjetovana je pozitivnim 1 negativhim emocijama, kako u
svakodnevnom zivotu tako i u ucionici. U kontekstu nastave u $koli pozitivne emocije kod
ucenika mogu pospjesiti sposobnost rjeSavanja problema i povecati motivaciju za rad.
Negativne emocije u suprotnom mogu dovesti do ometanja pamcenja 1 suziti
kognitivne sposobnosti. Poticanjem ugodnih emocija, poput srece i uzbudenja, mogu poboljsati
koncentraciju ucenika povecanjem motivacije i kognitivne fleksibilnosti. One mogu prosiriti
nase misaone procese i uciniti nas otvorenijima za nove ideje i perspektive, ¢ime se
poboljSavaju sposobnosti rjeSavanja problema i kreativnost. Emocije imaju znacajan utjecaj na
naSu koncentraciju, percepciju, ponaSanje te na naSu sposobnost fokusiranja i obrade

informacija.'*

2.7. Flow (zanesenost), emocije, koncentracija i likovno izraZavanje

Nadalje, pozitivne emocije 1 koncentraciju povezuje tzv. stanje zanesenosti odnosno flow.
Koncept flowa prvi puta predstavlja madarsko-ameri¢kom psiholog M. Csikszentmihalyi te ga
predstavlja kao stanje u kojem su ljudi toliko ukljuceni u aktivnost da se ¢ini da niSta drugo nije
vazno.’® U ovom stanju zanesenosti ili kako se u knjizi Emocionalna inteligencija autora D.
Golemana takoder naziva stanje plime, rezultati odredenih aktivnosti postizu bez napora bilo to
u profesionalnom okruZenju na poslu, fakultetu, $koli ili intimnijim situacijama npr. kod kuce.
Stanje zanesenosti najceS¢e se javlja kada odradujemo neku omiljenu djelatnost, a Goleman
navodi da je to najvjerojatnije vrhunac stavljanja emocija u sluzbu postizanja uspjeha i ucenja.
Zbog toga emocije su vazan aspekt postizanja ovog stanja gdje je potrebno da se pojedinac
fokusira na one pozitivne emocije te se usredotocuje na kvalitetno izvrSavanje zadataka
potrebnih za postizanje odredenih rezultata. Negativne emocije uskra¢uju mogucnost

pristizanja zanesenosti jer u nase kognitivne funkcije oslabljene.!® Krenemo li pozitivnim

14 Michael Chabot, Daniel Chabot, Emotional Pedagogy, To feel in order to learn, Incorporating Emotional
Intelligence in your teaching strategies, Trafford publishing (UK), 2004., 45.-50. str.

5 Mihaly Csikszentmihalyi, Flow, The Psyhology of Optimal Experience, Harper & Row, Publishers, 1990.,
4. str.

8 Daniel Goleman, Emocionalna inteligencija, Zagreb Mozaik knjiga, 1997., 93. str.
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stavom izvrSavati radnje, osjecat ¢emo se ugodnije i samim time lakSe prelazimo preko prepreka
koje se nadu na putu. Nadalje, koncentracija znacajno odreduje hoce li individualac uspjeti do¢i
do plime. Pozornost na zadatak mora biti toliko potpun da se gubi osjecaj za vrijeme i prostor,
te je osoba u zoni 1 ne obraca paznju na niSta drugo osim zadane radnje. lako je potreban znatan
napor, potpuna zaokupljenost radnjom rezultira vrhunskim ishodom. Zbog ovoga potrebno je

baviti se radnjama u kojima uzivamo i u kojima smo vjesti.!’

Flow je, osim u sportu, igrama 1 hobijima, najesce prisutan i u umjetnosti. Mnogi umjetnici
dozive stanje zanesenosti tijekom likovnog izrazavanja u kojem proizvode svoja najbolja djela
uz duboko zadovoljstvo i ispunjenje. U nastavi likovne kulture takoder je moguce ostvariti
stanje zanesenosti kod uc¢enika, samo su potrebne odredene okolnosti i uvjeti rada. U¢enicima
je potrebno tijekom nastave postaviti jasne i dostizne ciljeve kako Sto uspjesnije odradili
zadatke. Potrebno ih je motivirati i ohrabriti s pozitivnim i1 konstruktivnim povratnim
informacijama te im pruziti prostor autonomije. Koristenjem raznovrsnih nastavnih metoda 1
strategija pospjeSujemo aktivnost i angaziranost ucenika u radu. Izazove je potrebno povecati

kako bi u€enici imali osjecaj koristi 1 uspjesnosti.

Jedan od faktora koji utjeCu na koncentraciju u¢enika su njihovi interesi. Kada nastavnici
integriraju interese ucenika u svoje strategije poducavanja, oni doticu intrinzi¢nu motivaciju
ucenika, ¢ine¢i ucenje personaliziranijim i uvjerljivijim iskustvom. Ovaj pristup ne samo da
zaokuplja pozornost uc¢enika, ve¢ 1 potice dublju emocionalnu povezanost s gradivom, $to je
kljucno za odrzivi angaZzman. Isto tako, kada su lekcije osmisljene tako da izazivaju pozitivne
emocije i relevantne su za svakodnevni zZivot 1 iskustva u€enika izvan ucionice, sadrzaj postaje
lakSe povezan 1 na njega se lakSe usredotociti. Uskladivanjem obrazovnog sadrzaja sa
interesima ucenika i iskustvima iz svakodnevnog Zivota, nastavnici stvaraju okruzenje za uc¢enje
u kojem su ucenici prirodno motivirani za sudjelovanje, $to dovodi do boljeg ucinka i istinskog
entuzijazma za ucenje. Ova strategija naglasava vaznost da obrazovanje bude i1 smisleno i
ugodno, osiguravajuci da ucenici nisu samo pasivni primatelji informacija, ve¢ aktivni, uloZeni

sudionici tijekom nastave.'

7 Mihaly Csikszentmihalyi, Flow, The Psyhology of Optimal Experience, Harper & Row, Publishers, 1990.,
59. str.

'8 Eric Jensen, Super-nastava, Nastavne strategije za kvalitetnu $kolu i uspjesno uéenje, EDUCA, Zagreb,
2003., 275.-278. str.



3. EMPIRIJSKI DIO

3.1. Ciljevi istrazivanja

Ci]j istrazivanja bio je kroz nastavu likovne kulture ispitati kako likovna ekspresija ucenika
utjece na njihovu koncentraciju. S obzirom da je ucenicima vrlo blisko koriStenje digitalnih
uredaja cilj je bio pribliziti im nastavu likovne kulture kroz koristenje aplikacije LinijApp, a
koja je 1 bila jedan od koraka u istrazivanju zajedno s rjeSavanjem radnih listi¢a i anketa. Stoga,
cilj je takoder bio ispitati utjece li svakodnevno koriStenje aplikacije 1 bavljenje likovnim

izrazavanjem na poboljSanje koncentracije.

Nastavni sat 1 sam motiv likovnog zadatka prilagodeni su navedenim ciljevima istraZivanja na
nacin da su se ucenici bavili bliskim temama iz njihove svakodnevnice, to¢nije njihovim

hobijima i zanimacijama i osjeajima koje vezu uz njih. Na taj nacin ucenicima sadrzaj

3.2. Uzorak istraZivanja

Ovo je istrazivanje provedeno u Sestom razredu osnovne Skole u gradu Zagrebu na nastavi
likovne kulture u svibnju 2024. godine te u osnovnoj $koli u KriZzevcima u travnju i1 svibnju
2024. godine. Nastavnom dvosatu u Zagrebu prisustvovalo je 20 uc¢enika u dobi od jedanaest 1
dvanaest godina, a u KriZzevcima je sveukupno sudjelovalo 42 ucenika petih 1 Sestih razreda u

dobi od devet do dvanaest godina.

3.3. Metode i instrumenti istraZivanja

IstraZivanje je provedeno kroz dva dijela, odnosno dva nastavna sata u osnovnoj Skoli u Zagrebu
1 dva nastavna sata u Krizevcima pod vodstvom kolegice nastavnice. Osim tijekom nastavnih

satova, istrazivanje se odvijalo i online takoder u Zagrebu i KriZzevcima. Ucenici su u prvom



koraku kod kuce u periodu od deset dana testirali aplikaciju LinijApp koja je nastala iskljucivo
u svrhu istrazivanja. U aplikaciji su ucenici samostalno preko vlastitih mobilnih uredaja
rjeSavali kratke likovne zadatke koji su bili uvod u nastavne satove. Ovdje je koriStena metoda
informacijske i telekomunikacijske tehnologije. Ova metoda koriStena je u oba nastavna

dvosata.

Kako bi se zabiljezila njihova opazanja i razmisljanja o aplikaciji, koriStena je anketa kao
instrument istrazivanja. Osim toga anketa je sadrzavala pitanja vezana uz osjecaje i razlicite
vrste linija koji su bili polaziste za likovni zadatak koji je naknadno slijedio. Ucenici u osnovnoj

Skoli u Krizevcima ovu anketu rjesavali su online preko Google forms platforme.

Nakon vrednovanja prakticnih radova koristena je kratka analiza od tri pitanja koja ispituje
ucenike kako su im zadatci u aplikaciji pomogli u realizaciji njihovih radova, u prisjecanju
razli¢itih vrsta linija te da u likovhom zadatku bolje izrazite njihove emocije s linijom.
Fotodokumentacija likovnih radova ucenika kao instrument istrazivanja prisutna je na kraju

nastavnih satova.

3.4. Oblici rada i nastavne metode

Tijekom istraZivanja prevladavao je individualni rad (ucenici su deset dana prije nastave
likovne kulture samostalno rjeSavali zadatke u aplikaciji, samostalno su ispunjavali radne listice
na pocetku 1 kraju nastavnog sata te izvodili likovni zadatak), a rad u grupi prisutan je tijekom

analize ucenickih radova (ucenici grupiraju radove po hobijima/ zanimacijama).

Od nastavnih metoda, koriStena je metoda informacijske i telekomunikacijske tehnologije u oba
nastavna dvosata. Tijekom uvoda u nastavni sat u prvom dijelu istraZivanja, koriStena je
planirana igra; u ovom slucaju rije¢ je o bacanju loptice nekome od ucenika kojem se zatim
postavlja pitanje na koje ucenik treba odgovoriti. Takoder, od metoda na nastavnom satu
prisutna je 1 rasprava, odnosno diskusija za vrijeme analize i vrednovanja radova (ucenici

diskutiraju o koriStenim vrstama linija i osje¢ajima u radovima).

Kooperativno ucenje, rezimiranje i biljezenje nastavne su strategije primijenjene tijekom
kolektivnog komentiranja i razmisljanjima o radovima s usputnim sazimanjem informacija u

kratki oblik. Pri analizi radova takoder je koriStena i metoda traZenja sli¢nosti i razlika.



3.5. Opis tijeka istrazivanja

Prvi i drugi dio istrazivanja zapocinje testiranjem aplikacije LinijApp tako Sto se link za pristup
poslao individualno svakome uceniku. Svaki ucenik trebao je u slobodno vrijeme samostalno 1
u periodu od deset dana rijesiti deset zadataka u aplikaciji. Zadatke su odradivali na vlastitim
pametnim telefonima. U tom periodu zadatci u aplikaciji mijenjali su se svaki dan, a u€enici su

u jednom danu trebali rijesiti jedan zadatak. Ovo su zadatci koje su ucenici trebali rijesiti:
1. Ispuni kvadrat s razli¢itim vrstama linija. (neograni¢eno vrijeme)
2. Nacrtaj neSto na ¢emu si zahvalan/na. (neograniceno vrijeme)

3. Nizom ravnih crta koje se preklapaju u razli¢itim smjerovima ispuni zadani oblik.

(neogranic¢eno vrijeme)

4. Odaberi jednu od navedenih vrsta linija (isprekidana, izlomljena, zakrivljena) i nacrtaj nesto

Sto misli§ da najbolje predstavlja ta linija. (neograniceno vrijeme)
5. U zadanom vremenu od 30 sekundi iscrtaj zadani format sa $to vise istih linija. (30 sekundi)

6. Stupnjevanjem linija po izboru (od vece prema manjoj) ispuni cijeli format. (neograni¢eno

vrijeme)
7. Kontinuiranom (neprekinutom) linijom nacrtaj svoj autoportret. (neograni¢eno vrijeme)

8. Razmisli kako se danas osjecas, a zatim odaberi jednu vrstu linija koja te na to podsjeca i

ispuni kvadrat tom vrstom linija. (neogranic¢eno vrijeme)

9. Linijama nacrtaj prvu stvar koja ti pada na pamet ili koju vidi§ desno od sebe. (neograni¢eno

vrijeme)

10. Nizom razli¢itih vrsta linija nacrtaj oblik po Zelji. (neograni¢eno vrijeme)
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Ispuni kvadrat s razlic¢itim

vrstama linija. X X
! Hvala na sudjelovanju!
NASTAVI

Slika 1 Slika 2

Aplikacija je sluzila ucenicima kao poticaj za odradivanje zadataka s obzirom da im je u
danasnje vrijeme dosta blisko koristenje digitalnih uredaja. Zadatci su vrlo jednostavni i svatko
ih je u kratkom periodu mogao rijesiti, a razliite vrste linija je pojam koji su ti zadatci
obradivali. Nakon petog i desetog (zadnjeg) zadatka pojavljuje se crtani film La Linea (116. 1
206. epizoda) talijanskog redatelja Osvaldo Cavandolija s obzirom da je crtani film povezan s

pojmom razli¢ite vrste linija.

Tijekom prvog dijela istraZivanja u Zagrebu ucenicima je link podijeljen putem maila njihovog
nastavnika likovne kulture, a u KriZevcima je link u¢enicima poslala nastavnica likovne kulture.
Istrazivanja su odradena u razli¢itim terminima no usmjerena su na zadatke s aplikacije. Prvi
dio istrazivanja i nastavni dvosat odrzan je pod vodstvom studentice, dok je drugi dio
istrazivanja vodila nastavnica likovne kulture u Krizevcima Ana Marija Smoljanec. Oba
istrazivanja ukljucivala su ispunjavanje ankete nakon testiranja aplikacije, no u Zagrebu su
ankete ucenici dobili u obliku radnih listi¢a, a u Krizevcima su ankete ispunjavali online preko
platforme Google forms. Nakon toga, u prvom dijelu istrazivanja ucenici kre¢u na likovni
zadatak prikazivanja njihovih hobija ili zanimacija razli¢itim vrstama linija, a u drugom dijelu
istrazivanja likovni zadatak se nalazio u sklopu online ankete na samom kraju. Zadatak je bio

da ucenici zamisle da su oni neki ugodan ili neugodan osjecaj te da ga vizualiziraju pomocu
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linija po toku 1 karakteru. Dakle, zadatci su bili razli€iti ali oba likovna zadatka su se fokusirala
na osjecaje i razliite vrste linija. Ucenici u Zagrebu svoje su radove izradivali na nastavi sa
crnim markerima i flomasterima razli¢itih debljina, a u Krizevcima su svoje radove ucenici
izradivali tuSem ili markerima/flomasterima te su ih zatim fotografirali 1 prilozili u Google

forms. Kada su radovi bili gotovi, slijedila je analiza i vrednovanje.

3.5.1. Opis tijeka nastavnog dvosata

Za vrijeme prvog dijela istrazivanja ucenici su dobili link aplikacije LinijApp koju su trebali
testirati. Svi ucenici trebali su samostalno rjeSavati zadane zadatke na vlastitim pametnim

telefonima, a s ciljem da se uvedu u nastavni sat gdje ¢e obradivati razliCite vrste linija.

Nakon ovog dijela slijedi pocetak nastavnog sata. Planiranom igrom bacanja loptice ucenike se
ispituje o dojmovima aplikacije, kakve zadatke su rjesavali, koji likovni element se pojavljuje
te kakve vrste linija su koristili u rjeSavanju zadataka. Ovom metodom ucenici dolaze do

klju¢nog pojma nastavnog sata- razlicite vrste linija po toku i karakteru te ga zapisuju na plocu.

Zatim slijedi rjeSavanje radnih listi¢a, odnosno anketa koje suzavaju sav sadrzaj u aplikaciji te
se nastavlja s ugodnim i neugodnim osjecajima i povezivanjem istih s razli¢itim vrstama linija.
Kada su rijesili ankete ucenici su trebali razmisliti o0 ugodnim osjec¢ajima i uz §to ih vezu, uz
koje trenutke i situacije, mozda uz hobije ili neke zanimacije. Zadatak im je bio da na bijelom
A3 formatu papira zapiSu upravo te hobije 1 zanimacije koji kod njih pobuduju ugodne osjecaje

1 op¢enito one kojima se bave u slobodno vrijeme te su trebali zaokruZiti njihov najdrazi.

Slijedio je likovni zadatak u kojem su trebali razmisliti o0 odabranom hobiju ili zanimaciji te ih
zatim crtezom prikazati. Prilikom izrade radova ucenici su koristili markere i flomastere
razli¢itih debljina kako bi uspjeli docCarati razlicite vrste linija po toku i karakteru. Svaka linija
koju su ucenici odlucili koristiti trebala je prikazati neki osjecaj koji vezu uz odabrane hobije,
a cijeli format papira trebao je biti ispunjen. Za vrijeme izrade prakti¢nih radova studentica

obilazi ucenike i potice ih na rad.

Pred kraj sata slijedi analiza 1 vrednovanje radova. Ucenici postepeno dolaze ispred ploce s
njihovim radovima 1 grupiraju ih po hobijima (na poledini svakog rada zaokruZen je odabrani
hobi). U tijeku je diskusija i ucenici komentiraju koje vrste linija prepoznaju, koje linije
prevladavaju i koji bi osje¢aj odredena linija mogla predstavljati i zaSto. Ovim putem ucenici

12



su kolektivno usporedili radove 1 ponovili klju¢ne pojmove sa sata. UCenici se vracaju na svoja
mjesta i ponovno ispunjavaju radni listi¢ (analizu) s tri kratka pitanja o tome kako im je

aplikacija pomogla tijekom izrade prakti¢nih radova.

3.6. Analiza rezultata istrazivanja

3.6.1. Analiza ankete (prvi dio istrazivanja)

U prvom dijelu istraZivanja, u€enici Sestog razreda osnovne skole na pocetku nastave likovne
kulture u Zagrebu dobili su radne listi¢e, odnosno ankete koje su trebali rijesiti. Pitanja s ankete
odnosila su se na sadrzaj aplikacije LinijApp te osjecaje i vrste linija. Ovim putem ucenici su
samostalno pokusali spojiti osjecaje s razliitim linijama, promislili su koji bi osjecaji mogli
biti ugodni, a koji neugodni te na koji nacin su zadatci s aplikacije utjecali na njihove emocije.
Ujedno je ova anketa bila i uvod u nastavni sat. Ovaj radni listi¢ sadrzi 12 pitanja, a rijeSilo ga

je sveukupno 20 ucenika. Ucenici su anketu ispunili na sljede¢i nacin:

1. Jesi li odradio/la svaki zadatak?

m DA = NE

U prvom pitanju vec¢ina u€enika, njih 13, odgovorilo je da su rijesili sve zadatke na aplikaciji,

a 7 ucenika nije rijesilo sve zadatke.
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2. Jesi li se mogao/la koncentrirati tijekom
izvodenja zadataka?

3

m DA = NE

Na drugo pitanje Jesi li se mogao/la koncentrirati tijekom izvodenja zadataka? 17 ucenika
odgovara s Da, a 3 u¢enika odgovorilo je Ne. Dakle ve¢ina ucenika moglo se koncentrirati

tijekom testiranja aplikacije.

3. Koliko ti se promijenilo raspolozenje
nakon rjeSavanja zadataka?

7
5 5
2
. 1

0 =

1 2 3 4 5
m Koliko ti se promijenilo raspolozenje nakon rjeSavanja zadataka? (1 nimalo -

5 mnogo)

n

N

Rezultati treceg pitanja prikazuju da se raspolozenje nakon rjeSavanja zadataka u aplikaciji
Sestero u€enika znatno promijenilo, sedmero uc€enika se izjasnilo da im se raspoloZenje nije

promijenilo, a ostatku ucenika raspolozenje je bilo neutralno nakon rjeSavanja zadataka.
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4. Je li ti se raspoloZenje promijenilo na
bolje?

m DA = NE

Vecini ucenika u razredu (16 ucenika) raspolozenje promijenilo se na bolje nakon rjeSavanja

zadataka u aplikaciji, dok kod 4 ucenika nije.

5. Jesili taj osjecaj zadrzao/la i tijekom dana?

s DA = NE

Na pitanje Jesi li taj osjecaj zadrzao/la i tijekom dana? 12 u€enika odgovara s Ne, a 8 uCenika

zadrzalo je osjecaj tijekom dana.
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6. Je li ti se nakon testiranja aplikacije javio
neki novi osjecaj (ili visSe njih)?

m DA = NE

U Sestom pitanju 15 ucenika odgovara da im se nije javio novi osje¢aj nakon testiranja

aplikacije, a kod 5 ucenika javili su se novi osjecaji.

Na sedmo pitanje Koji osjecaj (ili vise njih) se javio? Jedan ucenik odgovara da se bolje osjecao,

dva ucenika osjecala su se opustenije i slobodnije.

8. Je li bi ponovno htio/la testirati slichu
aplikaciju?

3

m DA = NE

U osmom pitanju 17 ucenika izjasnilo se da bi ponovno htjeli testirati slicnu aplikaciju, a 3

ucenika ne bi htjelo.
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Na deveto pitanje Je li bi ponovno htjeli testirati slicnu aplikaciju? Zasto? vecéina ucenika
odgovorilo je da im je aplikacija bila zanimljiva 1 da im je bilo zabavno rjeSavati zadatke.
Jednom uceniku bilo je dosadno testiranje aplikacije, jedna ucenica se izjasnila da joj je
rjeSavanje zadataka bilo opustajuce i jedan ucenik je odgovorio da je zaboravio rjeSavati

zadatke.

10. PovezZi prikazane osjecaje s vistom
linije. Osjecaje mozete povezati s
jednom ili vise linija po vlastitom

osjecaju.

H Izlomljena linija @ Ravna linija @ Zakrivljena linija ®m Debela linija B Isprekidana linija

TuGA
STRAH
RADOST 2 7 8 4

Rezultati desetog zadatka Povezi prikazane osjecaje s vrstom linije. Osjecaje moZete povezati s

Jjednom ili vise linija po viastitom osjecaju. prikazuju sljedece:

Osjecaj iznenadenja najveci broj ucenika, njih 8, povezuje sa isprekidanom linijom, a 6 ucenika
taj osjecaj povezalo je s izlomljenom linijom. Jednak broj ucenika iznenadenje povezuje sa
zakrivljenom i debelom linijom, a radi se o njih troje za svaku liniju. Samo jedna osoba povezala

je taj osjecaj s ravnom linijom.

Kod osjecaja fuge vidimo da ju je najvise ucenika (8) povezalo sa ravnom linijom, a nakon toga
po broju ucenika slijedi debela linija (6) 1 zakrivljena (5). Samo jedan ucenik tugu je povezao s

isprekidanom linijom, a s izlomljenom linijom nitko od u¢enika nije povezao osjecaj tuge.

Strah 8 ucenika povezuje s isprekidanom linijom i to je ujedno i najées¢e odabiran odgovor.
Zakrivljenu i debelu liniju bira jednak broj u¢enika, odnosno njih 4. Jedan ucenik strah povezuje

s ravnom linijom.
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Ljutnju ¢ak 10 ucenika povezuje s izlomljenom linijom, a njih 5 taj osjecaj veze uz debelu liniju.
Troje ucenika bira ravnu liniju, a najmanji broj ucenika ljutnju povezuje sa zakrivljenom (2) i

isprekidanom linijom (1).

Kad je rijec od osjecaju radosti, 8 ucenika odabire zakrivljenu liniju kao odgovor, a 7 njih bira
ravnu liniju. Isprekidanu liniju s radosti povezuje 4 uc¢enika, a samo 2 uc¢enika ovaj osjecaj veze

uz izlomljenu liniju. Radost nitko nije povezao s izlomljenom linijom.

11. U prethodnom zadatku zelenom
bojom zaokruzi ugodne osjecaje, a
crvenom neugodne osjecaje. Ako mislis
da neki osjecaj mozZe bito ugodan i
neugodan, zaokruzi ga s obje boje.

B Radost MW Ljutnja ®Strah BTuga ®BIznenadenje

NEUGODNI OSJECAJ 20 20 19 13
UGODNI OSJECAJ

U jedanaestom zadatku vidimo da su svi ucenici u razredu (20) osjecaj radosti i iznenadenja
uvrstili u ugodne osjecaje. Samo dvoje ucenika je tugu svrstalo pod ugodne osjecaje. Takoder,
svi ucenici, njih 20, osjecaje ljutnje i straha, povezali su s neugodnim osjec¢ajima. Devetnaest
ucenika je tugu takoder povezalo s neugodnim osje¢ajem, a njih 13 je ovdje svrstalo i

iznenadenje.
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12. Ugodne i neugodne osjecaje povezi s

ponudenim vrstama linija po vlastitom

miSljenju. Neke linije moZete povezati s
ugodnim i neugodnim osjecajima.

H Izlomljena linija ® Ravna linija W Zakrivljena linija W Tanka linija

H Isprekidana linija B Dugacka linija B Zatvorena linija

NEUGODNI OSJECAJI 18 10 6 8 14 8 17
UGODNI OSJECAJI KJEE 15 12 8 14 8

U dvanaestom zadatku ucenici su ugodne i neugodne osjecaje trebali povezati s ponudenim
vrstama linija po vlastitom misljenju, a neke linije mogli su povezati s ugodnim i neugodnim

osjecajima. Ovo su rezultati dvanaestog zadatka:

S neugodnim osjecajima ucenici su najvise povezivali izlomljenu (18), zatvorenu (17) i
isprekidanu liniju (14). Sljedeci izbor bio im je ravna linija koju bira 10 u€enika, a podjednak
broj ucenika bira tanku (8) 1 dugacku liniju (8). Zakrivljenu liniju najmanji broj u€enika, njih

6, povezuje s neugodnim osjecajima.

Ugodne osjecaje ucenici najces¢e povezuje sa zakrivljenom (15), dugackom (14) i tankom
linijom (12). Nakon toga po broju slijedi ravna linija kao izbor koju bira 11 ucenika. Isprekidana
(8) 1 zatvorena (8) linija podjednako puta su birane, a izlomljena liniju samo troje ucenika

povezuje s ugodnim osjecajima.

3.6.2. Analiza radnih listiéa

Tijekom prvog dijela istrazivanja krajem nastavnog sata, uc¢enici su dobili radne listi¢e, odnosno

analizu s tri pitanja vezana uz aplikaciju i sam nastavni sat.
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Koliko su vam zadatci u aplikaciji pomogli
da u likovhom zadatku bolje izrazite vase
emocije s linijjom?

8
6
3
2
: ]
—
2 3 4 5

1

O N b O 0O O

m Koliko su vam zadatci u aplikaciji pomogli da u likovhom zadatku bolje
izrazite vase emocije s linijjom? (1 nimalo - 5 mnogo)

U prvom pitanju vidimo da su zadaci u aplikaciji ve¢ini u¢enika mnogo pomogli da u likovnom
zadatku bolje izraze njihove emocije s linijom, a malom broju u€enika zadatci u aplikaciji nisu

pomogli u tome.

Koliko su vam zadatci na aplikaciji pomogli
da se prisjetite razlicitih vrsta linija?

8
6
5
1 11
[
23 4 5

1

o N b OO 00 O

m Koliko su vam zadatci na aplikaciji pomogli da se prisjetite razlicitih vrsta
linija? (1 nimalo - 5 mnogo)

Samo jednom uceniku zadatci u aplikaciji nisu pomogli da se prisjete razli¢itih vrsta linija, dok

ostatku ucenika su djelomice ili mnogo pomogli u prisjecanju.
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Koliko vam je aplikacija pomogla da vas
rad napravite uspjesnije?

6 6
4
3
1 I .
0 [
1 2 3 4 5
m Koliko vam je aplikacija pomogla da vas$ rad napravite uspjesnije? (1
nimalo - 5 mnogo)

»

N

U treCem pitanju dvanaest ucenika izjasnilo se da im je aplikacija pomogla da njihov rad
naprave uspjesnije, a manjem broju ucenika aplikacija nije pomogla u boljoj izvedbi njihovih

radova.

3.6.3. Analiza online ankete (drugi dio istraZivanja)

Tijekom drugog dijela istrazivanja, ucenici osnovne Skole u Krizevcima dobili su zadatak
ispuniti online anketu nakon rjeSavanja zadataka s aplikacije LinijApp. Anketa se sastoji od
pitanja jednakim onima na radnim listi¢ima no prisutne su minimalne izmjene te je sadrZaj
prilagoden online rjeSavanju. Jedan udio ucenika samo je rijeSilo anketu, dok je drugi dio
ucenika nakon ankete dobilo likovni zadatak te je odrzan nastavni sat. Ovu anketu sveukupno

je ispunilo 42 ucenika.

1. Jesi li odradio/la svaki zadatak?

O ne 15

Na pitanje Jesi li odradio/la svaki zadatak? 27 ucenika odgovorilo je Da, dok je njih 15

odgovorilo Ne.
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2. Jesi li se mogao/la koncentrirati tijekom izvodenja zadataka?

® o: 34
@ ne 8

Kod drugog pitanja Jesi li se mogao/la koncentrirati tijekom izvodenja zadataka? 34 ucenika
moglo se koncentrirati tijekom rjeSavanja zadataka, a s druge strane njih 8 nije se moglo

koncentrirati.

3. Koliko ti se promijenilo raspolozenje nakon rjesavanja zadataka?

10
2.74
Average Rating
0 1 2 3 4 5

U tre¢em pitanju mozemo zakljuciti da se vecini ucenika raspolozenje nije uopée promijenilo

oo

o

N

L]

tijekom rjeSavanja zadataka, a vrlo malom broju ucenika se raspolozenje jako promijenilo.

Ostalim u€enicima raspolozenje se donekle promijenilo.

4. Je li ti se raspoloZenje promijenilo na bolje?

® o 20
® ne 22
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U anketi u pitanju Je [li ti se raspoloZenje promijenilo na bolje? saznajemo da se raspolozenje

tijekom rjesavanja zadataka u aplikaciji kod 20 u¢enika promijenilo na bolje, dok se kod 22

ucenika nije promijenilo.

5. Jesi li taj osjecaj zadrzao/la tijekom dana?

® o 11
® ne 31

Jedanaest ucenika je zadrZalo taj osjecaj tijekom dana, a njih 31 nije zadrZalo taj osjecaj.

6. Je li ti se nakon testiranja aplikacije javio neki novi osjecaj (ili vise njin)?

@ o 8
® ne 34

Na pitanje Je li ti se nakon testiranja aplikacije javio neki novi osjecaj (ili vise njih)? 8 uc¢enika

odgovorilo je Da, a 34 njih odgovorilo je Ne.

7. Ako je odgovor da, koji ti se osjecaj javio (ili vise njih)?

21

Responses Latest Responses

Na sedmi zadatak Koji osjecaj se javio (ili vise njih)? jedna uc€enica odgovorila je veselje i
ludost, jedan ucenik odgovorio je pamet troje ucenika odgovorilo je /jutnja, dvoje ucenika
napisalo je sreca, jedan ucenik napisao je lijep osjecaj, takoder jedan ucenik napisao je
uzbudenost i sreca, a jedna uCenica navela je ljubav i sreca. Ostalim ucenicima nije se javio niti

jedan osjecaj.

23



8. Je li bi ponovno htio/la testirati slicnu aplikaciju?

® o 19
® ne 23

U osmom pitanju 19 u€enika odgovara da bi htjeli ponovno testirati sli¢nu aplikaciju, a njih 23

ne bi.

9. Povezi prikazane osjecaje s vrstom linije. Osjecaje mozete povezati s jednom ili viSe linija po vlastitom
osjecaju.

M Izlomljena linija ™ Ravna linja ™ Zakrivljena linija M Debela linja M Isprekidana linijja M Tanka linija

E =
Iznenadenje --

100% 0% 100%

U devetom zadatku ucenici su trebali po vlastitom misljenju i osjecaju povezati navedene
osjecaje s vrstom linije. Radost su ucenici najvise povezivali sa zakrivljenom linijom, a najrjedi
odgovor bio je debela, tanka 1 isprekidana linija. Odgovori za izlomljenu i ravnu liniju otprilike
su podjednaki. Kod /jutnje najcesci izbor bila je izlomljena linija, dok su ravna i zakrivljena
linija jako rijetko birani odgovori. Debela, tanka i isprekidana linija sli¢nih su postotaka.
Osjecaj straha ucenici su najvise povezivali s izlomljenom, isprekidanom 1 tankom linijom.

Ucenici ravnu, zakrivljenu i debelu liniju slabije su povezivali sa strahom. Kod fuge vidimo da

24



je ravna linija zajedno s tankom linijjom naj¢es¢i izbor, a kod iznenadenja dominira izlomljena

linija kao odabir. Ucenici su ostatak linija rjede povezivali s iznenadenjem.

10. Koje linije bi povezao/la s ugodnim osjecajima, a koje linije bi povezao/la s neugodnim osjecajima?
Ugodne i neugodne osjecaje povezi s ponudenim vrstama linija po vlastitom misljenju. Neke linije mozete
povezati s ugodnim i neugodnim osjecajima.

M Isprekidana linija M Tanka linija W Zatvorena linija M Dugacka linija W Zakrivljena linija W Izlomljena linija

M Debela linija

|

100% 0% 100%

Deseti zadatak od ucenika je trazio da ponudene linije povezu s ugodnim ili neugodnim
osjec¢ajima. Kod ugodnih osjecaja debela linija je najdominantnija, a nakon nje slijede tanka i
dugacka. Najmanji postotak birane linije jest zatvorena kao i zakrivljena te izlomljena linija. S
druge strane izlomljena linija je najces¢i odgovor kod neugodnih osjecaja, a drugi birani
odgovor je debela linija. Dugacku liniju ucenici su najmanje povezivali s neugodnim

osjecajima, a ostatak linija slabije je ali podjednako birano.
3.6.4. Analiza likovnih radova ucenika

Prvi dio istrazivanja

U prvom dijelu istrazivanja ucenicima je bio zadatak odabrati najdrazi hobi ili zanimaciju te ih
linijskim crtezom vizualizirati na nacin da odaberu neki motiv, dogadaj ili predmet koji vezu
uz taj hobi/ zanimaciju. Trebali su koristiti razliCite vrste linija po toku 1 karakteru, a svaka linija
trebala je prikazati neki osjecaj koji veZzu uz njihov hobi ili zanimaciju. Za izradu radova
koristili su crne markere i1 flomastere razli¢itih debljina, a format je trebao biti u potpunosti

ispunjen.
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Tijekom izrade vidljivi su razliCiti nacini pristupanja radu uc¢enika. Nekolicina ucenika koristilo
je sablonske prikaze odredenih motiva i predmeta ali bilo je i uenika koji su svoje vizualizacije
apstrahirali pretezito fokusiraju¢i se na osjecaje koje vezu za njihov hobi. Bilo je ucenika koji
su imali poteSkoc¢e zapoceti s radom ali su kroz razgovor i1 savjetovanje doslo do interesantnih

rjesenja.

Slika 3

Ucenica ¢iji rad je ovdje prikazan odlucila je vizualizirati hobi bavljenja plesom. U radu je
primjenjivala mnoStvo razli¢itih linija po toku 1 karakteru gdje je zakrivljena linija
prevladavaju¢a. Osim zakrivljene linije, prisutne su izlomljene, isprekidane, tanke, debele...
Linije je povezala osjecajima poput veselja, energicnosti i ispunjeno$¢u. Na pojedinim
mjestima koristila je motiv violinskog kljuca te je to jedina figuracija u njenom crtezu zajedno
s malim motivom djevoj¢ice dignutih ruku na lijevoj strani. Njena ljubav prema glazbi do¢arana

je ritmi¢kom izmjenom razlicitih linija koje gradira iz lijevog kuta prema sredini.
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Slika 4

Rad ovog ucenika prikazuje glazbu kao zanimaciju s obzirom da ucenik ide u glazbenu skolu.
Razli¢ite vrste linija spaja u jednu kontinuiranu kompoziciju u koju implementira motive nota
1 klavijature. CrteZom dominira tanka linija ¢iji se tok ispreplice i na neki mjestima obustavlja
koriStenjem debljih linija. Stvoren je ritam ravnih, zakrivljenih, isprekidanih i izlomljenih linija
koje se nastavljaju jedna na drugu. U njegovom radu pojavljuju se i gusti rasteri kratkih ravnih

linija. Linijama je prikazao osjecaj srece, zadovoljstva i ljubavi prema glazbi.
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Trec¢i crtez je u cijelosti apstraktan i nema naznaka figuracije te se na prvi pogled ne moze
zakljuciti o kojem hobiju ili zanimaciji je rijec. Ovo je rad ucenice s posebnim potrebama te je
na pocetku imala poteskoce tijekom izrade. Odabrala je video igre kao hobi koji ¢e prikazati,
ali nije znala na koji nacin pristupiti vizualizaciji. Razgovorom o njenim osjecajima koji se
javljaju tijekom igranja video igara dosla je do ovakvog rjeSenja gdje je linije nizala jedne ispod
drugih. Isprekidane, zakrivljene i izlomljene crtala je tankim flomasterima, dok je ravne linije
koje iskacu iz formata crtala debelim markerima. Na pitanje zasto se odlucila na ovakav nacin
prikaza hobija dosli smo do zakljucka da je takvim ritmickim nizanjem linija htjela postici tijek
igranja igrica. Zakrivljena linija prikazivala je vrtlog emocija koji izazivaju odredene igre,
izlomljene linije prikazuju osjecaj gubitka u igrici, debela pak oznacuje ponovnu Zelju za

igranjem igrica itd.

Slika 6

Kod ovog uc¢enika moZemo zakljuciti da nije u potpunosti ispunio format kao $to je to likovni
zadatak trazio, no za razliku od vecine njegovih kolega koji su odabrali isti hobi nogometa, ovaj
ucenik se, prema uputama, pokusao odmaknuti od Sablonskog prikaza nogometne lopte. U radu
je prikazao jedanaest lopti, a svaka je razliita na svoj nacin. Postavljanjem motiva lopte na
ovakav nacin ali i kori$tenjem raznih linija po toku i karakteru postigao je dinamiku bavljenja
sportom. Takoder, po ovome moZemo vidjeti da ucenik uz nogomet veze mnogo emocija. Neki
od osjecaja koji se javljaju su zabava, uzbudenje i sre¢a ali javlja se i razoCaranje zbog gubljenja
u nogometu. S druge strane rad je nedovrSen s obzirom na ¢injenicu da je u€enik na kraju sata

nepromisljeno poceo ispunjavati praznine u formatu u lijevom i desnom donjem kutu.
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Slika 7

Peti primjer prikazuje rad ucenika koji je tijekom cijelog nastavnog sata pruzao otpor ne
pokazujuéi ikakvu zainteresiranost za rad. Ucenik se nije mogao odluciti koji bi hobi ili
zanimaciju mogao vizualizirati pa prikazuje viSe njih iako je zadatak bio odabrati samo jedan.
Bez obzira na konzultiranje sa studenticom uc¢enik odbija pratiti smjernice te potpuno Sablonski

prikazuje motive lopte, ra€unala i auta. Odabir linija vrlo je nepromisljen i oskudan.

Drugi dio istraZivanja

U drugom dijelu istrazivanja u Krizevcima ucenicima je bio zadatak zamisliti da su neki
pozitivan ili negativan osjecaj. Nakon toga, ovisno o tome koji osje¢aj su odabrali, trebali su ga
prikazati linijama po toku i karakteru. Linijama su trebali do€arati kakav dojam na njih ostavlja
taj osjecaj, kako bi se te linije kretale, na koji nacin 1 zasto te koje linije bi najbolje definirale

taj osjecaj.
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Slika 8 Slika 9

Slika 10 Slika 11

Kod ucenika u Krizevcima vidimo da su radovima pristupali na razli¢ite na¢ine. U prvom i
cetvrtom primjeru vidimo da su radovi kompleksniji i da se javlja mnogo razli¢itih linija, a
drugi i Cetvrti rad mnogo su jednostavniji. Prvi rad obuhvaca zatvorene, otvorene, isprekidane,
izlomljene, zakrivljene, ravne, kratke i duge linije. Odabirom ovih linija nastala je kaoti¢na ali
ritmi¢na kompozicija. UCenik koji je radio na drugom radu odabrao je jednu kontinuiranu
izlomljenu liniju koja se krece preko cijelog formata. U Cetvrtom primjeru, ucenica odabire
kombinaciju tankih i debelih linija, a javljaju se i zatvorene, isprekidane, ravne i izlomljene
linijje. Tako su elementi pazljivo rasporedeni u kompoziciji, ucenica je uspjela posti¢i i
dinamicnost. Posljednji, Cetvrti primjer vrlo je slabo razraden. Ucenik odabire prikazati

izlomljene, ravne i zakrivljene linije, ali zbog loSe promisljenosti, format je gotovo prazan.
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3.7. Rasprava

Tijekom prvog dijela istrazivanja bila je jasna zainteresiranost ucenika za nastavni sadrzaj s
obzirom da su zadatcima u anketi 1 samom likovnom radu znatizeljno i otvoreno pristupili.
Njihov entuzijazam bio je ocit i tijekom rasprave o aplikaciji LinijApp i njenim zadatcima gdje
je veéina ucenika bila zadovoljna nac¢inom na koji je osmisljena, a posebno im se svidio crtani

film La linea koji su imali priliku vidjeti tijekom testiranja aplikacije.

Rezultati anketa u prvom i drugom dijelu istrazivanja pokazala su da je ve¢ina ucenika rijesilo
sve zadatke u aplikaciji $to pokazuje da su zadatci bili dobro oblikovani i prilagodeni njihovim
interesima 1 dobi. Ucenici su se tijekom rjeSavanja zadataka u aplikaciji mogli koncentrirati, a
njihova koncentracija bila je dobra i tijekom nastavnog sata te za vrijeme izvodenja likovnog
zadatka $to je vidljivo u kvalitetno izvodenim likovnim radovima i ukljucenosti u nastavnom

satu.

Njihovo raspolozenje nakon rjeSavanja zadataka u aplikaciji variralo je pa se odredenom broju
ucenika ono u potpunosti promijenilo, nekima je ostalo neutralno, a ostalima se raspoloZenje
nimalo nije promijenilo. Cak i tijekom nastave promjena raspoloZenja bila je vidljiva prema
reakcijama ucenika na aplikaciju. Zanimljivo je da se vecini ucenika iz prvog dijela istrazivanja
raspolozenje promijenilo na bolje, a rezultati iz online ankete pokazuju prakticki podjednake
rezultate, odnosno da se skoro polovici u¢enika promijenilo na bolje, dok se drugoj polovici

ucenika raspoloZenje nije promijenilo na bolje.

Vecini ucenika u prvom i drugom dijelu istrazivanja taj osje¢aj nije se zadrzao tijekom dana 1
vecem broju ucenika se nije javio neki novi osje¢aj. Onim ucenicima kojima se javio neki novi
osjecaj odgovor je najceSce bio radost, sreCa 1 veselje, ali na online anketi troje ucenika
odgovorilo je da im se javio osjecaj ljutnje. Ovime se moze zakljuciti da su se uglavnom javljali
pozitivni osjecaji nakon testiranja aplikacije. U online anketi ve¢ina ucenika izjasnila se da ne
zele ponovno testirati sli¢nu aplikaciju, dok u€enici koji su anketu rjeSavali na radnim listi¢ima

vise od pola ucenika u razredu zeli testirati slicnu aplikaciju.

Kada se usporedi povezivanje osjecaja s linijama u prvom i drugom dijelu istrazivanja vidljivo
je da su ucenici iznenadenje ve¢inom povezivali s izlomljenom linijom. Tugu ucenici povezuju
s ravnom linijjom, a strah s isprekidanom. Izlomljena linija najceSce je birana kod povezivanja

s osjecajem ljutnje, a zakrivljenu liniju ucenici su povezivali s radosti. Usporedimo li
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povezivanje vrsta linija s ugodnim 1 neugodnim osje¢ajima moze se zakljuciti da u ugodne
osjecaje ucenici svrstavaju tanku i dugacku liniju, a neugodne osjecaje povezuju s izlomljenom.
Prema ovim rezultatima mozemo zakljuciti da u€enici o osje¢ajima razmisljaju na sli¢an nacin,
a ovi zadatci sluzili su im kao uvod u likovni zadatku te ih je potaklo na apstraktno razmisljanje

vazno za poticanje bolje koncentracije.

Medu ispitanim ucenicima vecina ucenika ¢esto se javljala 1 bili su aktivni na satu, no bila je i
nekolicina ucenika koji su pasivno pratili sadrzaj nastavnog sata. Ucenicima koji nisu
pokazivali zainteresiranost bio je potreban individualan pristup i poticanje na rad. U likovnim

radovima tih ucenika vidljiv je manjak dubljeg odnosa prema radu i temi.

Odabir linija 1 raspored istih u zadani format varira ovisno o prikazanim osje¢ajima i odabiru
hobija/zanimacija te o originalnosti 1 samostalnosti u¢enika. U€enici su koristili pozitivne 1
negativne osjecaje kako bi prikazali motive aktivnosti kojima se rado bave iako te aktivnosti
nacelno povezuju s pozitivnim aspektima. Vidljiva je slicnost povezivanja pojedinih linija s
odredenim osjecajima, gdje se primjerice radost Cesto prikazivala zakrivljenim linijjama, a

razoCaranje (npr. gubljenje u nekom sportu ili video igrici) izlomljenim linijama.

Tijekom realizacije radova moglo se primijetiti da ucenici koji se bave hobijima poput crtanja,
Citanja, plesa i glazbe, radu pristupaju s posebnom paznjom i zainteresiranos¢u. Razgovor s tim
ucenicima lagodno je tekao 1 u€enici su o svome radu raspravljali vrlo elokventno s detaljnim
opisima linija i osje¢ajima. Na radovima tih u¢enika posebno je vidljiva promisljenost smisleno
postavljenog rasporeda elemenata linija na formatu. Njihova koncentracija bila je zadrzana od
samog pocetka nastavnog sata sve do diskusije i analize radova. Na temelju zapaZenog, ¢ak bi
se moglo re¢i da su pojedini ucenici uspjeli doZivjeti stanje zanesenosti (flowa) s time da se ovo

vecinski odnosi na ucenike koji se inace bave umjetnickim hobijima.

Koncentracija ucenika koji su se bavili sportovima poput nogometa i rukometa ili video
igricama koncentracija je bila slabija. lako zainteresirani za njihove hobije, rjeSavanje zadataka
u aplikaciji, ispunjavanje radnih listi¢a te izvodenje likovnih radova teze su podnijeli, a pad
koncentracije bio je vidljiv u svakom od tih dijelova nastavnog sata ali u razli¢itim omjerima.
Koncentracija tijekom rjeSavanja radnih listi¢a bila je najslabija, no dok su izvodili likovni

zadatak koncentracija svih ucenika bila je najveca.

Rjesavanje zadataka u aplikaciji pokazalo se korisnim alatom u pospjeSivanju njihove
koncentracije na nastavi jer su se ve¢ tada upoznali s temom linija po toku i karakteru. Prilikom

rjeSavanja pitanja s analize moglo se zakljuciti da su zadatci u aplikaciji u globalu pomogli
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ucenicima da se prisjete razlicitih vrsta linija, da lakSe izraze emocije pomocu linija i da njihov

likovni rad naprave uspjesnije.

4. ZAKLJUCAK

Svi pomo¢ni segmenti (aplikacija LinijApp, radni listi¢i, ankete, analize, likovni radovi uCenika,
diskusija i1 analiza radova) pokazali su se uspjesnim koracima ovog diplomskog istrazivanja.
Uspostavilo se da je vazno nastavni sadrzaj prilagoditi u¢enickoj dobi i njihovim interesima, a

ovo je bilo korisno implementirati i u samo istrazivanje.

Ispitivanje u kojem ucenici imaju priliku koristiti vlastite pametne telefone u korisne svrhe
pokazalo se isplativim s obzirom da djeca danasnjice prilicno ovise o sveopcoj digitalizaciji.
Dakle, koriStenje digitalnog sadrzaja, u ovom slucaju svakodnevno koristenje aplikacije znatno
je utjecalo na koncentraciju. Naravno, koncentracija ovisi o tome koji digitalni sadrzaj djeca
konzumiraju 1 $to se time zeli posti¢i. Ovdje se pokazalo da je aplikacija LinijApp imala
pozitivan ishod na koncentraciju uc¢enika Sto se ocitovalo na aktivno sudjelovanje uc¢enika i

njihove uspjesne likovne radove.

Ucenici su tijekom istraZivanja intenzivno razmisljali o vlastitim (pozitivnim 1 negativnim)
osjecajima 1 kakav utjecaj oni imaju u njihovim Zivotima. Osjecaje su povezivali s hobijima i
zanimacijama te su pomocu linija po toku i karakteru vizualizirali iste. Ovakav odabir sadrzaja
1 tematike kojima su ucenici svakodnevno obuzeti igrao je vaznu ulogu u poboljSanju njihove
koncentracije. Vecina ucenika s lako¢om je odradivala zadane zadatke upravo zbog ovog
razloga, a pristup likovnom radu bio je kvalitetan. Stoga mozemo zakljuciti da bavljenje
likovnim izraZavanjem poboljSava koncentraciju, osoba (u€enik) tijekom ekspresije mora imati

neki cilj te je se treba motivirati i poticati u radu.
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6. PRILOZI

1. Anketa

Anketa

Ime i prezime: Razred: Datum:

Odgovori na sljedeca pitanja.

1. Jesiliodradio/la svaki zadatak? DA NE
2. Jesili se mogao/la koncentrirati tijekom izvodenja zadataka? DA NE
3. Koliko ti se promijenilo raspolozenje nakon rjeSavanja zadataka?
(112345 ]
4. Jeliti seraspolozenje promijenilo nabolje? DA NE
5. Jesilitaj osjecajzadrzao/laitijekomdana? DA NE
6. Jeliti se nakon testiranja aplikacije javio neki novi osjecaj (ili viSe njih)? DA NE
7. Ako je odgovor da, koji ti se osjecaj javio (ili vise njih)?
8. Jelibiponovno htio/la testirati sli€nu aplikaciju? DA NE
9. Zasto?
10. Povezi prikazane osjecaje s vrstom linije. Osje¢aje moZete povezati s jednomiili viSe
linija po vlastitom osjecaju.
Radost Izlomljena linija
Ljutnja Ravna linija
Strah Zakrivljena linija <—
Tuga Debela linija S
Iznenadenje Isprekidana linija  ---------
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11. Razmislite malo o ugodnim i neugodnim osjecajima.
U prethodnom zadatku zelenom bojom zaokruzi ugodne osjecéaje, a crvenom
neugodne osjecaje. Ako misli$ da neki osjec¢aj moze biti i ugodan i neugodan, zaokruzi ga
s obje boje.

12. Koje linije bi povezao/la s ugodnim osjec¢ajima, a koje linije bi povezao/la s neugodnim
osjecajima?
Ugodne i Neugodne osjecaje povezi s ponudenim vrstama linija po vlastitom misljenju.
Neke linije moZete povezati s ugodnim i neugodnim osjecajima.

Ugodni osjecaji
Isprekidana linija
Tanka linija
Zakrivljena linija
Izlomljena linija
Ravna linija
Zatvorena linija
Dugacka linija

Neugodni osjecaji

2. Analiza

Ime i prezime: Razred: Datum:

Analiza

o Koliko su vam zadatci u aplikaciji pomogli da u likovhom zadatku bolje izrazite vase
emocije s linijjom?

(1 [2]3]a]5s]|

e Koliko suvam zadatci na aplikaciji pomogli da se prisjetite razliCitih vrsta linija?

12345 ]|

e Koliko vam je aplikacija pomogla da vas rad napravite uspjesnije?

(1 [2]3[afs]
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3. Priprema nastavnog dvosata

Ime i prezime studentice: Paula Palikuca
Skola: Zuti brijeg, Zagreb

Razredni odjel: 6. razred

Skolska godina: 2023./2024.

Dan izvedbe: 14. svibnja 2024.

Priprema za nastavni sat:

Vizualizacija hobija ili zanimacija razliCitim vrstama linija

Iz nastavne teme: Osobno i drustveno

Tip sata: obrada novog nastavnog sadrzaja
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I. CILJ 1 ISHODI UCENJA U NASTAVNOJ JEDINICI

(znanja, vjestine i stavovi)

Odgojno-obrazovni cilj nastavnog sata:

Upoznati u€enike s vaznosc¢u timskog rada te kako razli¢itim vrstama linija prikazati osjecaje.

ISHODI UCENJA (postignuéa uéenika/kompetencije/znanje, vjestine vrijednosti i stavovi)

Ucenik ¢e modi:

Opisati linije razli¢ite po toku i karakteru.

Objasniti vaznost hobija/zanimacije za vlastiti razvitak.
Oblikovati rad pomocu razliitih vrsta linija.

Povezati vrste linija s viastitim osjeéajima.

Il. DIDAKTICKO-METODICKI PODACI O NASTAVNOJ JEDINICI

Etape nastavnog sata:
1. Sire istrazivanje 15 min.

2. Fokusirano istraZzivanje 5 min.
3. Ponavljanje 2 min.

4. Realizacija ideje, npr. praktic¢ni rad u€enika/ individualno i
poticaj/u€itelj 50 min.

5. Analiza i vrednovanje ostvarenih likovnih radova 15 min.

Likovno podruéje: Oblikovanje 2D

Nastavna tema: Osobno i drustveno
Medupredmetna tema: Osobni i socijalni razvoj
e osrA.2.1. Razvija sliku o sebi
e o0srA.2.2. Upravlja emocijama i ponasSanjem
e osrB.2.1. Opisuje i uvazava potrebe i osje¢aje drugih
e osrB.2.2. Razvija komunikacijske kompetencije
e osr B.2.4. Suradnicki u€i i radi u timu.

Kljuéni pojmovi: Vrste linija, linije razli¢ite po toku i karakteru
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Likovni elementi:

Linije

Elementi gradnje

likovne sintakse:

Jedinstvo

Likovni motiv:

Vizualizacija hobija/ zanimacije

Likovni problem:

Razli¢itim vrstama linija oblikovati jedinstvenu cjelinu

Likovno tehnicka
sredstva:

Crni markeri ili flomasteri razli¢itih debljina, A3 bijeli papir

Likovno-umjetnicka
djela vezana uz
nastavnu jedinicu:

La Linea, Osvaldo Cavandoli

Oblici rada:

socioloSki oblik rada: individualni rad, rad u grupi

psiholoski oblik rada: po zamisljanju

Metode poucavanja i
nacini na koje ucenici
uce:

Metode: planirana igra, rasprava/diskusija, upotreba ikt-a

Strategije: kooperativno ucenje, rezimiranije i biljezenje

Mediji (nastavna
sredstva i pomagala):

Racunalo, projektor, radni listici

Korelacija: Priroda
0S PRI D.5.1. Ugenik tumagi uogene pojave, procese i meduodnose
na temelju opazanja prirode i jednostavnih istrazivanja.

Literatura: a) Za ucenike (udzbenici, priruénici i drugi izvori znanja):

1. Moje boje 5- udzbenik iz likovne kulture za 5. razred osnovne
Skole, Miroslav Huzjak, 2019. Skolska knjiga

b) Za nastavnika (stru¢no-znanstvena, metodic¢ka, pedagoska,
psiholoska):

1. Kurikulum nastavnog predmeta Likovna kultura za osnovne $kole i Likovna
umjetnost za gimnazije

2. Kurikulum medupredmetne teme Osobni i socijalni razvoj za osnovne i
srednje Skole
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lll. RAZRADA NASTAVNOG SATA («SCENARIJ»)

(Detaljna razrada sata — «scenarij» nastavnog procesa. Ovdje se detaljno razraduje sat onako kako ¢e se izvesti: pritom se ne prepri€ava sadrzaj, vec
naznacuju nacini u€enja i pou€avanja. Treba odrediti ne samo $to ¢e raditi nastavnik, vec i $to ¢e raditi u€enici: nastavnik osmisljava, oblikuje, priprema i

1.1. Priprema

Uvod u
problematiku,
motivacija

sam Akademije likovnih umjetnosti te ¢u vas
danas provesti kroz nastavni sat u kojem c¢ete

se baviti vlastitim hobijima i zanimacijama.

- priprema nastavna sredstva i pomagala za
nastavni sat

- dijeli radne listice

- pozdravlja u¢enike

- uvodi u€enike u nastavni sat

- baca lopticu nekome uceniku

Za pocetak igrat cemo jednu igru. Postavit cu
neko pitanje pa ¢u nekome od vas baciti lopticu,
a vi ¢ete odgovoriti na postavljeno pitanje.

Prisjetite se prethodnih 10 dana. Moze li mi
netko reci koji vam je bio zadatak kada ste
morali koristiti mobitele?

- odgovaraju na pitanja
- prisje¢aju se zadataka

- ponavljaju vrste linija

Trebali smo testirati jednu aplikaciju.

- individualni rad

ETAPE NASTAVNA
NASTAVNOG . SREDSTVAI
SATA UCITELJ UCENIK OBLICI RADA METODE RADA POMAGALA
1. SIRE Predstavljanje u¢enicima - loptica
ISTRAZIVANJE
- pozdravljaju studenticu
..... min - powerpoint
Dobar dan! Ja sam Paula Palikuca i studentica | - pripremaju se za nastavni sat prezentacija

- llustriativni primjeri

- plo¢a, ra¢unalo, LCD
projektor
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Na koji nacin ste testirali aplikaciju?

Testirali smo je tako $to smo svaki dan dobili
odredeni zadatak koji smo trebali rijesiti.

Sto ste trebali raditi u tim zadatcima?
Trebali smo crtati zadane motive.

Koje likovne elemente ili element ste trebali
koristiti u tim crtezima?

Liniju.

Kako je prikazan lik u crtanom filmu koji ste

vidjeli prilikom testiranja aplikacije?
Prikazan je jednostavno i linijski.

Moze li mi netko reci kakve vrste linija ste
koristili u zadatcima?

Ravne, zakrivljene, debele, tanke, isprekidane,
duge, kratke, izlomljene.

Tako je, postoje razli€ite vrste linija i njih
dijelimo po toku i karakteru.

Moze li netko od vas doci to zapisati na plocu?

Ugenik pige na plogu: LINIJE RAZLICITE PO
TOKU | PO KARAKTERU.
Na prezentaciji se pojavljuju vrste linija.
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1.2 Ponavljanje,
usmjeravanje
paznje i
motivacija za

nast. sadrzaj (npr.

kreativna igra
pomocu koje se
otkriva problem

- objasnjava zadatak

QOdli¢no. Prisjetili smo se $to ste radili, a sada
Cete nastaviti s odgovaranjem na pitanja na
radnim listi¢ima koje sam vam podijelila.
Najprije se potpiSite na radne listi¢e.

Pitanja se odnose na aplikaciju i zadatke koje
ste rjeSavali.

- ponavljaju vrste linija
- rjeSavaju radni listi¢

- odgovaraju na pitanja

- individualni rad

- razgovor,
performativna
komunikacija

- radni listi¢

- powerpoint
prezentacija

- llustriativni primjeri

- plo¢a, ra¢unalo, LCD

na Siroj razini) projektor
2. FOKUSIRANO - pojasnjava zadatak - zapisuju trazene podatke - razgovor - radni listi¢
ISTRAZIVANJE

- rjeSavaju radni listi¢

- povezuju hobije sa vlastitim osjecajima i - rad s ilustrativnim - powerpoint
21...... mislima materijalima/vizu- prezentacija

alnim izvorima

(povezivanje - povezuju vrste linija sa odredenim hobijima
otkrivenog
problema s - dodatne fotografije
nastavnim - istrazivanje
sadrza!jem, Jeste li svi sada odgovorili na pitanja? . o
pomocu Jesmo. - ilustrativni primjeri
umjetni¢kog djela - individualni rad - usmeno izlaganje
i primjera iz
svakodnevnog
zivota)

Sada ste se na radnim listi¢ima prisjetili Sto ste
radili na aplikaciji i pozabavili s linijama i
osjec€ajima koje vezemo uz njih.

Prosli ste kroz osjecaje koji su vam ugodni i koji
su vam neugodni.

- istrazivacka Igra
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A sada razmislite o ugodnim osjecéajima i uz sto
ih veZete, uz koje aktivnosti. Imaju li oni mozda
veze s vasim hobijima ili zanimacijama.

Sada papire koje ste dobili mozete okrenuti i u
doniji lijevi kut zapiSite koji bi to bili vasi hobiji i
zanimacije. ZaokruZite jedan najdrazi.

Na papir se odmah mozete i potpisati.

2.3. Najava
zadatka
(povezivanje
nastavnog
sadrzaja s
odgojnom
tematikom Sireg
problema iz
uvodnog dijela
nast. sata)

- najavljuje likovni zadatak

- objasnjava likovni zadatak

Sada papire mozete okrenuti na prednju
stranu. Razmislite malo o vasem odabranom
hobiju kojeg ste prethodno zaokruzili.

Vas je zadatak da odaberete neki motiv,
situaciju ili predmet koji veZete uz vas hobi i da
ga linijski prikazete.

U radu koristit Cete se iskljucivo razli€itim
vrstama linijjama. Svaka vrsta linije treba
predstavljati jedan osjecéaj koji vas veze uz taj
hobi ili zanimaciju.

- prate najavu zadatka
- spajaju klupe

- komentiraju radne listice

- individualni rad

-rad u grupi

- usmeno izlaganje

- razgovor

- bijeli papir

- radni listié
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Koristit ¢ete crne markere ili flomastere
razli¢itih debljina, ovisno o tome za koje linije
ste se odlucili.

Vazno je da ispunite cijeli format i da se
koristite razli¢itim vrstama linijjama koje
predstavljaju osjecaje koje povezujete s vasim
hobijima.

Linije objedinite u jednu cjelinu.

3. PONAVLJANJE | - poti¢e ucenike da ponove zadatak - ponavljaju zadatak - individualni rad - razgovor
----- min Moze li mi netko ponoviti zadatak? Rad izradujemo razli¢itim vrstama linija od
kojih svaka treba predstavljati jedan osjecaj
koji vezemo uz na$ hobi. U radu trebamo
prikazati neki motiv, situaciju ili predmet koji
vezemo uz na$ hobi.
Rad izradujemo sa crnim markerima razlicitih
debljina, a format mora biti u potpunosti
ispunjen.
4. REALIZACIJA - prilazi individualno do uéenika - izvode likovni rad u markerima ili - Individualni rad - demonstracija - crni markeri i
IDEJE flomasterima flomasteri
PRAKTICNI RAD - pojasnjava nejasnoce
UCENIKA - koriste razliCite vrste linija
- potic¢e na rad - razgovor
- sastavljaju kompoziciju
min - kreiraju/samostalno izvode linijske crteze

- prakti¢an rad
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- kombiniranje

- gradenje

5. (npr.)ANALIZA | | - objasnjava zadatak - diskutiraju o radovima

VREDNOVANJE L

OSTVARENIH - postav|ja pitanja - anaI|Z|raju radove

LIKOVNIH ILI - obisuiu liniie

VIZUALNIH pistit

RADOVA - sastavljaju radove po vlastitom osjecaju

~--min Sada kada ste napravili svoje radove, vas je - rad u grupi - razgovor - ploca
zadatak da s vasim radovima dodete ispred
razreda.

5.1. Priprema - power point
Radove grupirajte po hobijima. Na poledini prezentacija
svakog papira vam piSe odabrani hobi.

Sada prodiskutirajte koje linije prepoznajete,
koje linije prevladavaju i koji bi osjecaj
odredena linija mogla predstavljati i zasto.
5.2. Ponavljanje - potice uc€enike na aktivnost - prisjecaju se klju¢nih pojmova - rad u grupi - razgovor

- ponavljaju gradivo
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5.1. Analiza i
vrednovanje
likovnih ili
vizualnih radova

- dijeli u€enicima upitnik za analizu

Evo sada za kraj ispunite ovaj upitnik.

Koliko su vam zadatci u aplikaciji pomogli da u
likovnom zadatku bolje izrazite vaSe emocije s
linjjom?

Koliko su vam zadatci na aplikaciji pomogli da
se prisjetite razli¢itih vrsta linija?

Koliko vam je aplikacija pomogla da vas rad
napravite uspjesnije?

Hvala na paznji i dovidenja!

- rjeSavaju upitnik

- argumentiraju odgovore

- individualni rad

- analiticko
promatranje

- razgovor

- vrednovanje
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Vizualizacija hobija ili zanimacija razli¢itim vrstama linija

Kljuéni pojmovi:

Vrste linija

Likovno-umjetni¢ko djelo:

La Linea, Osvaldo Cavandoli

IV. PLAN PLOCE
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