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OPIS KONCEPCIJE FILMA
Animirani film
“Duh iz lokve”



Sa ovim filmom sam se htjela pozabaviti interakcijom dvaju likova inspiriranim
Hrvatskom narodnom predajom. Specificno "Malik" i "Vodenduh". Poznati i pod
raznim drugim nazivima i varijacijama od price do price diljem Slavenske mitologije
ali zadrzavajuéi neke generalne prepoznatljive atribute, odnosno vragolaste ali
dobro¢udne prikaze tzv. djeti¢i 1 patuljci te Zaboliki ili riboliki duhovi koji borave u
blizini voda i mlinova koji ¢esto prouzrokuju nevolje. Te su me ideje navele na
koncipiranje i dizajniranje likova u slicnom duhu i kona¢nog ozivljavanja uz pomo¢
medija animacije. Primijetila sam da u takvim pri¢icama nevolje likove Cesto pukim
slu¢ajem zapadaju, ili bar izrazito specificnim. Zbog toga mi je pala napamet ideja
neceg Sto naizgled se ne ¢ini kao naro€it problem i prizvan je igrom slucaja ali se
onda situacija postepeno poc¢ne eskalirati. Maleno bi¢e u lokvi na puteljku i mrvice
kruha, $to moze poci po zlu? Htjela sam da likovi budu jednostavni ali upecatljivi sa
specifi¢énim detaljima koji su relevantni njihovim opisima. Crvena kapica je izrazito
Cest i prepoznatljiv motiv kod svakojakih patuljaka a komplementarno tome sam
odlucila da je ostatak lika u potpunosti svijetlozelene boje sto asocira na polja kojim
voli Setati. Vazno mi je da likovi pasu uz svoju okolinu. U nekim opisima tog biéa se
spominje da se znade pretvoriti u magar¢ica pa sam htjela blago i taj element uklopiti
u dizajn njegove glave, izduzene sa poduzim uSima te izrazenim sjekuti¢ima. Linija
koja se proteze sredinom glave i trbuha sluzi kao smjernica za njegovo poziranje,
kada stoji mirno uspravljene glave stvara se kontinuirani luk, nekakva pocetna
pozicija u koju se uvijek vraca, kontrastno tome kada se desava slom u liniji pri vecoj
rotaciji glave. Za vodenduha sam htjela iskombinirati elemente ribe, Zabe i Covjeka pri
tom da previSe ne naginje samo jednom od tih triju. Buljave zablje oc¢i koje iskacu,
riblje nosnice i1 usta ¢ija gornja usna takoder moze asocirati na dva brka te blago
ljudske proporcije cijele glave i dugacka tamna kosa koja ga u potpunosti pokriva i
sluzi kao tijelo. Bilo mi je klju¢no posti¢i dobru ravnotezu izmedu njegove pocetne,
male, slatke forme i zavrSne gorostasne koja moze biti prijetnja. Njegove boje su
takoder odraz njegove okoline, naginjuci vise modro-zelenoj za vode i mo¢vare za
razliku od Malikove kopnene zuto-zelene. Posto je fokus iskljucivo na interakciji tih
dvaju likova, odlucila sam pozadinu U potpunosti reducirati van klju¢nih elemenata s
kojima su oni u interakciji ili na koje obra¢aju paznju, $to je dodatno naglaseno
na¢inom na koji su likovi bojani sa bijelom bojom pozadine koja im prodire preko
linjje u unutra$njost. Kontrastno tome kada je lik pod vodom, njegove boje se

prelijevaju van i sukladno animiraju uz pokrete.



SINOPSIS
Animirani film

“Duh iz lokve”



SINOPSIS

Malik se $ece puteljkom i jede pecivo iz svoje koSare. NeSto od mrvica te hrane putem
upada u lokvu u kojoj se krije maleni vodenduh $to izazve njegov apetit. Naizgled
simpatican mali stvor, Malik ga po¢ne hraniti dok ovaj nastavlja moljakati. Malik
odlazi a vodenduh ga pocinje pratiti i krasti mu hranu putem, postajuci sve veci 1 veci
dok ne prijeti cijelu Malikovu kosSaru oteti. Malik se opire i bjezi dalje puteljkom.
Kada spazi kudicu u daljini, skrec¢e sa puta i polazi tamo u nadi da si omete trag.
Prolazi pokraj kucée gdje se suse papricice i ¢eSnjaci sa krova te se vodenduh ubrzo
nade za njegovim petama, ali specificno izbjegavajuci CeSnjak. Iza kuce spazi put
prema udaljenom selu na brezuljku te tada zurno kre¢e prema njemu. Pani¢ni Malik
ga odlucuje zaustaviti te po putu prijeti sa snopom c¢eSnjaka. Ljutiti vodenduh poziva
obliznju rijeku promijeniv$i joj putanju prema Maliku, odnosno selu u nadi da ga
odnese. Malik se uspijeva uhvatiti za obliznje stablo dok ga nosi rijeka a vodenduh
nastavlja neometan put prema selu. Malik mu zvizdom odvra¢a pozornost i nudi
kosaru sa hranom koju je prije htio pojesti. Pohlepni vodenduh se odlucuje ne izbjeci
priliku za ponudenim zalogaj¢i¢em po putu. Malik mu dobaci koSaru dok ovaj
razjapljenih usta stoji ispod stabla, ne znaju¢i da se u koSari zapravo nalazi hrpa
¢eSnjaka. vodenduh guta koSaru 1 ¢eSnjake na §to mu pocinje biti zlo. Deformira se i
smanjuje sve dok ne izbaci praznu koSaru koju Malik uspijeva uhvatiti u zraku.

Malog vodenduha odnosi rije¢na struja dok mu Malik podrugljivo mase.

Malik se potom spusta niz stablo sa praznom koSarom Kkoju bi koristio kao splav ali
ubrzo shvaca da moze i¢i samo u smjeru struje koja je odnjela malog vodenduha.
Ubrzo se susrecu plutajuci na istom putu gdje Malik uzima ostatak skrivenog peciva
iz svoje kapice i ide jesti. Na to vodenduh po¢ne uzbudeno moljakati te mu Malik
odvrati pljuskom. OSamuceni vodenduh se povla¢i pod vodom a Malik zadovoljno

grickajuéi svoju hranu u koSari nastavlja put.



SCENARIJ
Animirani film

“Duh iz lokve”



SCENARIJ

EXT. PUTELJAK - DAN

Malik se Sece puteljkom preko polja. Iz svoje koSarice vadi pecivo 1
poc¢ne ga zvakati. Putem postepeno padaju komadi¢i hrane koji privuku
pti¢ice. One kljuckaju mrvice pokraj Jjedne lokve koja se najednom
zadrhti 1 preplasi ih. Iz lokve izvire par oc¢iju. Malik =zacuje iza
sebe 1 ugledava malog vodenduha u lokvi. Vodenduh dozivanjem
implicira da Zzeli jesti na 3to mu ovaj pocéne bacati veée komadice.
Mali vodenduh ne prestaje moljakati Sto Malik ignorira, nasmijeSen
ga pozdravlja i1 nastavlja svojim putem. Vodenduh ga poc¢inje pratiti
sa svojom pomic¢nom lokvom te mu potajno krade sve vise hranu iz
kosare dok ovaj ne primjeéuje, naglo rastué¢i svakim obrokom. Malik
osjeti prijetnju 1 okrene se spaziv3i sad velikog vodenduha pred
sobom. Vodenduh mu poku$Sa oteti i pojesti cijelu koSaru posezucé¢i sa
svojim prstima ali ju Malik uspijeva osloboditi 1 u panici bjezi.
Zaustavi se jo3 jednom na putu nakon neSto udaljenosti da wvidi gdje
je vodenduh, a ovaj polako i sigurno ide =za njim. Malik se nanovo

zastrasSi 1 potrc¢i dalje.

EXT. IMANJE SA KUCOM — DAN

Malik zZuri puteljkom i usput spazi imanje sa kudom na brijegu sa
strane te odluc¢i skrenuti sa puta. Preskoc¢i ogradu i poZuri prema

kuéi.

EXT. OKO KUCE - DAN

Malik protré&i ispod prozora gdje sa krova vise suSene papric¢ice i
¢esnjak 1 zade za ugao. Ubrzo tim istim putem stigne 1 vodenduh koji
ga uporno prati u stopu. Nju3i i1 gleda naokolo ali se zgraZava kad
dode do c¢esnjaka i izbjegava ga. Napravivsi krug oko kuc¢e i vireéi sa
suprotnog ugla Malik uoc¢ava njegovu slabost. Vodenduh zade iza kuée i
primjeéuje selo puno mirisa na brezuljku u daljini, te se tada tamo
zaputi. Malik to wvidi 1 pocne panicariti, ali se ubrzo uozbilji i

odlucuje ga zaustaviti.



EXT. PUT DO SELA - DAN

Vodenduh uporno kroc¢i putem ka selu. Malik ga dostiZe 1 pokuSava
odvratiti, prvo mahanjem pa onda guranjem ali vodenduha on vi3e ne
zanima. Malik se 1juti i odlazi suprotnim smjerom natrag do kuce,
uzima snop c¢esnjaka 1 ponovo se vrac¢a pred duhom koji se sada konacno
zaustavlja od straha. Malik stoji nasred puta i ne da mu ga prode ili
zaobide. Duh gubi Zivce 1 magijom =zaziva obliZnju rijeku da ga
pomete. Rijeka odnese zbunjenog Malika 1 razdvoji ga od snopa
¢esnjaka s kojim se okitio, ali koSara je srec¢om jo$ uvijek sa njim.
Ubrzo uoc¢i osamljeno stablo po putu i na vrijeme se uspije uhvatiti

za njega dok ga rijeka pogurava te se stade penjati.

EXT. NA STABLU - DAN

Malik se ¢vrsto drzi za granu ispod koje sve nosi rijeka. Sada veliki
vodenduh propliva ispod njega 1 neometano nastavlija put ka brezuljku
sa selom. Malik zazviZdi vodenduhu na Sto se ovaj zaustavi i okrene.
Potom podiZe svoju koSaru u znak nudenja. Pohlepni vodenduh se Zeli
docepati 1 malo usputnog obroka te se bahato namjesti ispod stabla i
razjapi usta. Malik zamahuje i baca koSaru punu skrivenog c&esnjaka
prema vodenduhu koji u jednom zalogaju sve proguca. Vodenduh se pocne
komeSati sa kiselim izrazom na licu a Malik isSc¢ekuje rezultat. Ubrzo
mu pozlije 1 pocéne se deformirati i smanjivati sve dok ne ispljuva
ostatak koSare. Malik se naglo nagne sa granom i uspije ju nogom u
zraku uhvatiti. Nemoé¢ni vodenduh se pokuSava opirati rijeénoj struji
ali ga ubrzo odnosi. Malik mu podrugljivo =zamase sa sigurnosti
stabla. Tada se pocne spusStati niz deblo sa praznom ko3arom koja mu
moze posluziti kao splav, pokuSava ju namjestiti ali ubrzo shvaca da
se ni on ne moze opirati rijeci i da ¢e ga odnijeti istim putem kao i

malog vodenduha.

EXT. NA RIJECNOJ STRUJI - DAN

Malog vodenduha prepustenom rijec¢noj struji ubrzo stiZe 1 Malik,
potisteno cuceé¢i u svojoj kosSari. Posegne za svojom kapicom i izvuce
pecivo s kojim je prije zamijenio c&esSnjak. Vidjevsi pecivo, vodenduh
se uzbudi 1 po¢ne moljakati na Sto mu Malik odvrati pljuskom.
Zadovoljno poc¢ne grickati svoju hranu i polazi dalje a oSamuceni duh

zaranja pod vodom.



STORYBOARD
Animirani film

“Duh iz lokve”
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1. | DUH 1Z LOKVE |

SR

Malik Sece puteljkom.

3 sec

BL

Kosara se njiSe u skladu sa hodom
i pojavljuje se naslov.

3 sec

BL

Izvlaci pecivo iz kosare i dize
je prema gore.

1 sec

11



2. | DUH IZ LOKVE I

KR

Malik Zvace pecivo.

4 sec

PB

Mrvice od hrane padaju puteljkom.

1 sec

PB

Neke upadnu u lokvu po putu.

= o 0.5 sec

12



3. | DUH IZ LOKVE I

PB

Malik odSece van kadra.

0.5 sec

PB

Pticice slete i poénu kljucati mrvice.

| 0.8 sec

I
i ey i Ty
Y. W "
P Y - /
5 RN

1 sec
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4. | DUH IZ LOKVE I

PB

Jedna posegne za mrvicom kraj lokve
kad se voda najednom poéne Zuboriti.

1 sec

PB

Ptice se preplase i odlete.

1 sec

-1I- PB

Par ociju proviri iz lokve.

e e J sec

14



5. | DUH IZ LOKVE I

BL

Malik jos jede pecivo i mrvi.

1 sec

BL

Najednom se zacuje zvuk van kadra.

1 sec

BL

Malik prvo posumlja na hranu.

-7 _
/ ’ / /‘\’\\\iﬂ 0.8 sec
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6. DUH IZ LOKVE |

BL

Dok zacudeno gleda Cuje se nanovo zvuk

.‘;"‘( o/ iz daljine.
0\ A @\ L

N ( \ ‘
\/b \i; ;/"\t @ \ | /:
[\ \ #
)N ==
N\\ \ h \w;;\i 7 ’v,,_// )J}
< k )

1 sec

BL

Malik naculi uho i shvati da je iza njega.

1 sec

SR

Nekakvo bice bulji iz lokve prema njemu.

3 sec

16



DUH IZ LOKVE

SR

Malik se takoder zabulji natrag u bice
i nagne glavu.

2 sec

SR

Bice je izvor to zvuka i nastavlja cicati.

1 sec

SR

Malik otkine komadié¢ hrane i zanjiSe ga
prema njemu.

2 sec

17



8. | DUH IZ LOKVE I

SR

I baci mu komadic kojeg ovaj uhvati.

1 sec

SR

Veselo zvace hranu §to se Maliku €ini
simpaticno.

1 sec

-11- SR

/ Zazvizdi mu da mu obrati paznju na
SN _f\" (P novi komadié.

1 sec

18



9. | DUH IZ LOKVE I

SR

Malo ga izaziva sa komadicem.

2 sec

SR

I ponovo mu dobaci.

1 sec

-1I- SR

Tada i Malik zagrize komad.

\\
A
[

by
(

J sec

19



10. | DUH IZ LOKVE I

SR

Bice ponovo moli za hranom.

0.5 sec

SR

Malik mu samo mahne.

I pode svojim putem.

- J sec

20



11. | DUH 1Z LOKVE I

SR

Bice iz lokve razocarano gleda za Malikom.

1 sec

SR

Primijeti mrvice koje su ostale po putu.

| 0.5 sec

-11- SR

Zgrabi jednu i zagleda se u dalj.

2.5 sec

21



12. | DUH IZ LOKVE I

SR

Malik Seée dalje po puteljku.
Kamera ga prati.

2 sec

SR

Najednom se lokva ubaci u kadar
i prati Malika.

| 2 sec

-1I- SR

Bice ponovo proviri iz lokve i Sulja se.

CE
- \
=N |
N
) {
— 2
B R ™

4 sec
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13. | DUH IZ LOKVE I

SR

Potiho izvuce glavu iz lokve

1 sec

SR

Malik se naglo okrene potom se ovaj
sakrije natrag u lokvu.

| 2.5 sec

-1I- SR
Malik nastavlja put ali ovaj put bice
T posegne brzo prema kosari.
CIN
N =25

- 1.5 sec

23



14. | DUH IZ LOKVE I

SR

Pocéne usisavati hranu iz koSare.

1 sec

SR

Malik se ponovo naglo okrece,
malo sumljivije.

| 2.5 sec

SR

Nastavi put dalje a iz lokve ovaj put
pomalo izade veliki stvor.

1.5 sec

24



15. DUH IZ LOKVE |

SR

Sada je Vodenduh puno veci od Malika
i ponovo mu za petama.

Malik osjeca da ga nesto ovaj put
zaozbiljno prati.

2 sec

SR

Jos jednom se naglo okrene.

1 sec
i SR
P N\ = Ne ocekujuci tako veliko stvorenje.
27 j7 e
// / ,3—- . o~
117/ Y2 N &)
O
[ 1/ 7/ 7 R/
‘:"“ 1 [{fl "“'-;‘}r “J){
. A\
(i '\
At A\ M
el 4D, 4 sec
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16.

| DUH IZ LOKVE

SR

Malik se polagano okrene i pokusa
mirno odsetati. Vodenduh izvuée ruku
iz svoje guste grive i uhvati koSaru.

1.5 sec

SR

Malik naglo izbavi svoju koSaru iz
Vodenduhovog stiska i potr¢i.

1 sec

SR

Uspanic¢eni Malik naglo zuri puteljkom.

1 sec

26



17. | DUH IZ LOKVE I

SR

Najednom se zaustavi da provjeri gdje je
Vodenduh.

1 sec

SR

Ovaj ga pomalo ali sigurno prati u stopu.

| 1.5 sec

SR

Malik se ponovo uspaniéi vidjevsi ga.

0.5 sec

27



18. DUH IZ LOKVE |

SR

Nastavlja bjezati putem dalje.

1 sec

PT

Putem zapazi imanje iza ograde.

2.5 sec

-11- PT

Osvrne se na put kojim ga prati Vodenduh
i odludi skrenuti nebi li ga omeo.

2 sec

28



19. | DUH IZ LOKVE I

SR

Malik protréi pored kuce sa Cijeg se krova
susi paprika i luk.

1 sec

SR

Scena miruje neko vrijeme.

5.5 sec

SR

Vodendubh je uspio to¢no popratit Malikov
trag te pomalo putuje kadrom i gleda naokolo.
Ignorira visece paprike ali se isprepada pred
lukom.

8 sec

29



20. | DUH IZ LOKVE I

SR

Vodenduh pode dalje van kadra.
Malik proviri sa suprotne strane vidjevsi
njegovu reakciju na luk.

2 sec

PB

Vodenduh proviri iza ugla kuce.
Zaustavi se i po¢ne mahnito njuskati.

3 sec

-I1- PB

|/ .
T//// Naglo se zaputi prema kameri.

1.5 sec

30



21.

DUH 1Z LOKVE

PB

Malik proviri ponovo za njime i
zagleda se ravno gdje je ofao.

2.5 sec

PT

Vodendubh je spazio selo na obliznjem
brdascu i hodi ravno prema njemu.

| 4 sec

PB

Malik od Soka izgubi zahvat od zida i tresne
o pod.

0.8 sec

31



| DUH IZ LOKVE

22,

32



23, DUH IZ LOKVE |

PB

Tada se naglo uozbilji.

1 sec

SR

Vodenduh sada nastavlja uzurbano
svojim putem.

1.5 sec

-11- SR

Malik utréava u kadar za njim i pokusava

mu odvratiti paznju ali Vodenduh se vise
nimalo ne obazire na njega. Ima novi cilj.

1.5 sec

33



24. | DUH IZ LOKVE I

SR

Pokusava ga fizicki zaustaviti.
Bez rezultata.

3.5 sec

SR

Gura ga s leda ali ni to ne funkcionira.

| 0.5 sec

SR

Kako guraju u suprotnim smjerovima Malik
pocne propadati u njegovu grivu.

0.5 sec

34



25. | DUH IZ LOKVE I

SR

Kompletno je upao kroz gustu kosu.

0.5 sec

SR

I izvirio sa suprotne strane.

| 0.5 sec

-11- SR

Vlasi su popustile i Malik otkotrljao po podu.
Vodenduh je posao dalje van kadra.

2 sec

35



19.

26.

| DUH IZ LOKVE

SR

Malik ljutito pogleda za njim a potom
za sobom.

1 sec

SR

Popravi si kapicu te odlu¢no potréi u
suprotnom smjeru.

| 1.5 sec

BL

Bliski kadar Vodenduhove glave dok
Zurno ide.

2 sec

36



27. | DUH IZ LOKVE I

BL

Naglo se zaustavi sa pogledom prema dolje.

e ]

AM

Malik sa hrpom ¢e$njaka stoji prkosno
pred njime.

| 1.8 sec

21. SR

Vodenduh ga zbunjeno promatra,

2 sec

37



28. | DUH IZ LOKVE I

SR

Malik rukom trzne prema Vodenduhu a ovaj
se upladeno odmakne. Cini se da je eSnjak
djelotvoran.

2 sec

SR

Vodenduh baci pogled povise Malika prema
smjeru sela, jo§ ne namjerava odustati.

| 2 sec

-11- SR

Pokusava ga jednostavno zaobici.

2.5 sec

38



29. | DUH IZ LOKVE I

SR

Malik tada naglo poskodi, na §to se ovaj
refleksno dade nazad.

1.5 sec

SR

Vodenduh pomalo gubi Zivce te ga pokusa
zaplasiti siktanjem.

| 2 sec

SR

Na to mu Malik jednako uzvrati.

1 sec

39



30. | DUH IZ LOKVE I

SR

Vodenduh se zagleda u suprotnom smjeru.
Malik nije jedini sa svojim trikovima...

1.5 sec

SR

Vodenduh poéne ritmicki ¢arati prstima.
Malik joS uvijek sikée.

\—/IIHU

| 2 sec

PT

Kadar na rijecicu pokraj imanja.

1.5 sec

40



31. | DUH IZ LOKVE I

PT

Odjednom se smjer rijeke pofne mijenjati.

1.5 sec

PT

Sada juri van svog korita smjerom puteljka.

| 2 sec

23. SR

Vodenduh digne ruke u zrak za zavrietak
» svog caranja. Malik zbunjeno gleda u dalj.
\ ® / (o[
%5

1.5 sec

41



32. | DUH IZ LOKVE I

SR

Vodenduh je naveo rijeku da pomete ulijeza.

2 sec

SR

| 1.5 sec

SR

Malika odnosi rijeka.

1 sec

42



33.

| DUH IZ LOKVE

SR

Cesnjaci kojim se odjenuo protiv Vodenduha
otplutaju van kadra.

1 sec

SR

Pani¢no se pocne pregledavati shvativsi
da nisu viSe na njemu.
Osamljeno stablo ulazi u kadar.

| 1.5 sec

SR

Malik se uspijeva uhvatiti i tako zaustaviti.

1.5 sec

43



34, DUH IZ LOKVE |

SR

Potom se pocne penjati prema gore.

3 sec

SR

Kako dode do ruba grane, vidi kako ispod
njega prolazi Vodenduh.

4.5 sec

26. T

Sada moze neometano nastaviti put ka selu.

i A U— e
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35. | DUH IZ LOKVE I

PT

Vodenduh zacuje poznati zvizduk.

2.5 sec

AM

Cini se da mu Malik nudi ostatak hrane
$to ima u kosari.

| 2 sec

29. PT

Mada ga cekaju vedi zalogaji u selu,
iz bahatosti odlucuje nesto jo$ po putu
prigristi, pogotovo kad mu se ve¢ nudi.

e
L —— ——— 6 sec
. = T T
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36. | DUH IZ LOKVE I

Izviri iz vode i razjapi usta.
Malik drzi koSaru nad njim.

5.5 sec

AM

ZanjiSe kosaru par puta i baci je Vodenduhu.

KoSara usporeno pada.

J sec

46



37. | DUH IZ LOKVE I

DE

Izbliza se otkriva da se u koSari zapravo
nalaze skriveni ¢eSnjaci.

2 sec

PT

Ve¢ je prekasno, Vodenduh ih je progutao.

| 3.5 sec

BL

Vodenduhu pocinje biti zlo. Pravi grimasu.

J sec
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38. | DUH IZ LOKVE I

VKR

Malik bulji prema njemu u is¢ekivanju.

1.8 sec

BL

Vodenduh se pocinje deformirati i smanjivati.

| 3 sec

-I1- ’ /P BL

Potom izbljuva 3to je ostalo od koSare.

1 sec
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39. | DUH IZ LOKVE I

SR
Malik spazi koSaru kako leti u zrak i

zanjiSe se na grani prema naprijed da je
uhvati nogom.

1.8 sec

PB

Vodenduh se u potpunosti smanji i
po&ne ga vuéi struja od rijeke.

| 2 sec

PB

Pokusava se malo oprijeti.

1 sec
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40. | DUH IZ LOKVE I

39. PB

/ /ﬁ\) Ali ga rijeka ubrzo odnese.

0.5 sec

PB

Malik mu podrugljivo mase rukom.

| 1.8 sec

SR

Pocne se spustati niz stablo zajedno
sa praznom koSarom.

2 sec
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41.

| DUH IZ LOKVE

SR

Malik gleda odakle je stigao i namjesta
svoju koSaru kao splav.

1.5 sec

SR

Ali je struja u suprotnom smjeru prejaka.

| 0.5 sec

SR

Tada shvaca da je osuden na isti put kao
i Vodenduh.

4.5 sec
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42. | DUH IZ LOKVE I

SR

Malog Vodenduha nosi rijeka.

SR

| 2 sec

SR

Malik u koSari dospijeva u kadar.

—— 3 sec
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43. | DUH IZ LOKVE I

SR
Malik iz svoje kapice izvlaci pecivo

koje je uspio sauvati.
Mali Vodenduh odmah primijeti.

2 sec

-11- SR

Pocne ga moljakati kao i prije.

| 0.5 sec

SR

Ali ovaj put dobiva samo pljusku.

1 sec
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44. | DUH IZ LOKVE I

SR

Nastavlja grickati svoju hranu
i odlazi van kadra.
Vodenduh je ofamucden i odustaje.

2 sec

-11- SR

| 2.5 sec

RLY 20439,

54



LAYOUT
Animirani film

“Duh iz lokve”
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MODEL LISTA
Animirani film

“Duh iz lokve”
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VOPENDUH
‘

=2

60



RAZVOJNE SKICE
Animirani film

"Duh iz lokve"
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POPIS LITERATURE
Animirani film

"Duh iz lokve"
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